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USS-Constellator - Harvest
par Jean-Michel Dubreuil 



Prologue

L'USS Constellator, nouveau vaisseau de la classe Intrépid, rénové. Vaisseau jumeau de l'USS Magellan, avec les mêmes technologies et les dernières techniques de la fédération, comme le système holographique des communications. Le vaisseau comporte une soucoupe, allongée et souple, reliée à la coque technique dans son prolongement. Les nacelles, placées en arrière, sont reliées en deux points de la coque technique et de la soucoupe. Plus long et effilé que les anciennes classes Intrepids, le Constellator est commandé par le capitaine Merek, nouveau commandant de ce nouveau vaisseau. 

Bureau du capitaine.

Le capitaine Merek se tenait devant la baie vitrée de son bureau, les mains croisées dans son dos. Ayant placé son vaisseau en orbite élevée, il admirait la couleur bleutée de la planète… La Terre. D'ici, il pouvait surtout apercevoir la station stellaire 001, à bord de laquelle son ami le capitaine Doc allait rejoindre son nouveau vaisseau, l'identique du Constellator… Le Magellan. 

Merek savait que l'USS Magellan allait partir en mission. Lors de leur dernière rencontre, Doc lui avait appris qu'on lui confiait le jumeau du Constellator pour une mission importante. C'est pour cela qu'il se tenait devant cette baie vitrée, pour assister au départ de son ami. 

Il n'attendit pas longtemps, il vit la forme allongée d'une soucoupe sortir de la station, puis le vaisseau tout entier. De loin il ressemblait a une petite chose toute blanche par rapport à la station. Déviant de la trajectoire normale, il manœuvra dans sa direction, comme si Doc voulait le saluer en passant devant la baie du capitaine et lui dire " Bonne mission a toi aussi ". Merek, lui fit le signe Vulcain et dit le traditionnel : " Longue vie et prospérité ". 

Recrutement.

Merek s'assit à son bureau afin de repasser en revue l'équipe d'officiers sélectionnée pour cette mission. Un équipage un peu… " Tête brûlée ", à part le Lieutenant Valiak, officier Tactique du vaisseau, descendante directe de la famille de T'Pol et, plus surprenant, sa femme. (Il est rare chez un vulcain d'emmener une personne de sa famille, surtout comme officier). 

Le commander Bann Gasarith, son premier officier et ami, avec lequel il a souvent travaillé. Un Iridonien, personnage étonnant qui ne se sépare jamais son bâton de combat à chaque sortie en mission. Mystérieux avec une vie des plus étranges… 

Le lieutenant commander Buckaroo, chef des opérations sur la passerelle, a connu une guerre meurtrière contre le Dominion. Il y a perdu un œil et n'a pas voulu qu'on lui greffe un implant oculaire pour le remplacer. En poste sur une planète dont il tenait une position défensive dans une sorte de fort du style " fort Alamo ", il avait été sauvé par un homme étrange et incroyable qu'il n'a jamais revu. 

Le lieutenant Methos, plus exactement Methos Gallo, le meilleur pilote et navigateur, recommandé tout particulièrement par l'amiral Queen. Un homme de grande capacité et l'un des plus mystérieux qu'il n'ait jamais rencontré, doté de certaines facultés. Ce qui ne paraissait pas logique à Merek puisque c'est un humain. Particularité : il a l'habitude de se faire appeler Methos. 

Venaient ensuite les autres officiers, avec lesquels il avait l'habitude de travailler comme le chef Indis étant le lieutenant commander, ingénieur de la salle des machines. Le lieutenant Picouille chef de la sécurité et la conseillère Dianna qui, est toujours confondue avec la Deanna Troy. 

Comme pour tout vaisseau de Starfleet, l'équipage de l'USS Constellator était au complet avec ses officiers principaux et des différents membres. 

L'heure du départ étant arrivée, le capitaine donna ses ordres à son premier officier. Destination : un amas stellaire de Pennalath, aux confins de l'espace. En distorsion 8, un mois de voyage serait nécessaire. 

Chapitre 1

Après un voyage d'un mois, l'USS Constellator avait commencé son exploration de l'amas stellaire de Pennalath, aux confins de l'espace connu de la fédération. 

Le commander Bann Gasarith, de garde sur la passerelle, occupait le siège central. Devant lui, en contre bas, entouré de rambardes, le poste de pilotage, celui de Methos, et en face, l'écran de visualisation principal. Methos avait revêtu une paire de lunettes, et les commandes holographiques de couleurs dorées étaient matérialisées autour de lui. A sa droite, il y avait dans une alvéole un poste de contrôle, tourné vers l'avant, sous les commandes d'une jeune enseigne. Il y avait le même agencement à sa gauche. 

Derrière lui, une grande rambarde entourait le siège du capitaine et les autres. Placé au centre, il avait à sa droite son fauteuil de premier officier quand le capitaine est sur la passerelle, et à sa gauche le fauteuil du conseiller Dianna. 

Dans le fond, à gauche et à droite, deux autres consoles encastrées dans le mur, et avec un bureau posté haut, et tourné vers l'avant. A droite, il y avait la console tactique sous les mains expertes de Valiak, et à gauche, celui du lieutenant Buckaroo. A coté de ces deux consoles, à droite de Valiak, il y avait un accès à son bureau et à gauche de l'enseigne un accès à la salle de réunion par une volée de trois marches et une porte. Entre ces deux postes, il y avait un renforcement ou se trouvait une table entourée de deux sièges. Une table holographique où en ce moment le diagramme du navire, en vert, tournait sur son axe imaginaire. Le pont 1 était tout aussi réussi que celui du Magellan. 

L'officier des opérations, le lieutenant commander Buckaroo, chargé de relever des informations cartographiques, remarqua un brutal changement de force gravitationnelle dans un secteur précis. Il en fit part au commander : 

-Monsieur, je remarque une grande et forte poussée de particules de gravitons et de neutrinos anormaux. 

-A combien d'ici ? 

-5 années lumière, à tribord, Monsieur. 

-Capitaine demandé sur la passerelle ! 

Le capitaine, tiré de ses pensées, se dirigea tranquillement, sourcil relevé, vers la porte du bureau et en sortit pour se rendre sur la passerelle. 

-Situation de l'inconnu commander, demanda-t-il en y entrant. 

-D'après mon analyse, j'en conclus qu'une masse dense et inhabituelle est en train d'émerger d'une autre dimension. 

-Sur écran SVP. 

Un spectacle de toute beauté apparut : dans un tourbillon de matière stellaire et de particules ioniques en suspensions, une planète rouge apparaissait comme par magie. L'ensemble des membres d'équipage, captivé, arborait un sourire d'admiration. 

Dans la seconde qui suivit, une légère secousse se fit ressentir sur le vaisseau, effaçant le sourire des membres d'équipage. Imperturbable, le capitaine Vulcain demanda une seconde analyse de la planète… 

Le lieutenant commander Buckaroo avait déjà pianoté sur la console les différentes analyses pour que les senseurs en donnent les résultats. Les réponses ne se firent pas attendre : 

-C'est une planète de classe M monsieur, mais je ne détecte aucune forme de vie… Sa densité de matière au niveau quantique paraît stable… Il n'y a aucun risque qu'elle ne bascule à nouveau dans sa dimension d'origine. 

Le commander Gasarith regarda le capitaine tout en se replaçant son assise… 

-Je suggère, Capitaine, de former une équipe pour explorer cette planète de plus près. 

-Fascinant… Subjection, plus que logique. Lieutenant Methos, ayant vu qu'on vous appelle ainsi mettez le cap sur cette planète distorsion 2… 

-Bien monsieur cap engagé distorsion 2 ! Arrivé dans 45 minutes et 38 secondes. 

Le commander, étonné que le capitaine donne ses ordres au lieutenant en le nommant par son prénom, au lieu de son nom comme le voulait l'usage, n'en fît cependant pas la remarque. Le capitaine sentit la réaction de Bann et approuva sa retenue, il lui demanderait certainement plus tard ses raisons, mais en privé. 

L'USS Constellator disparaît en distorsion vers cette planète étrange venue d'une autre dimension… 

Réunion.

En route vers la planète, le capitaine Merek convia quelques-uns de ses officiers dans la salle de réunion. Le commander Gasarith, le lieutenant commander Buckaroo, la chef Indis, le lieutenant Picouille ainsi que l'officier Valiak prirent place autour d'une longue table, présidée par le capitaine qui avait son siège placé à l'extrémité de la table. 

Buckaroo avait remplacé l'hologramme du vaisseau, au milieu de la table, par les données de la planète. 

Le capitaine croisa ses doigts, et posa ses mains jointes sur la table : 

-Messieurs, Mesdames, nous nous dirigeons vers une planète, dont la présentation holographique est devant vous. Le lieutenant commander Buckaroo dit qu'elle vient de se " former ", ce qui personnellement, me paraît illogique. Cela dit, force est de constater qu'il semblerait que ce soit le cas, j'attends donc de vous des propositions quant au déroulement de la mission que nous allons accomplir. Monsieur Buckaroo, veuillez nous donner toutes les informations dont vous disposez. 

Le lieutenant commander Buckaroo se leva, et se dirigea vers l'écran de l'ordinateur. Une planète fit son apparition sur l'écran, avec a coté de l'image de la planète, des données relevées par les senseurs à longue portée. Sur l'hologramme au centre de la table changeait et à mesure que Buckaroo en donnait les différents aspects. 

-Oui capitaine, il s'agit bien d'une planète de classe M, sa densité quantique paraît stable, et nous n'avons détecté aucun signe de vie pour le moment. Cette planète est apparue dans un champs de gravitons et de neutrinos. Il semblerait qu'elle provienne d'une dimension parallèle. 

-Bien Monsieur Buckaroo, ne tirons pas de conclusion hâtive. Face à l'inconnu, les humains ont souvent des théories plutôt originales. 

Puis le capitaine regarda l'assemblé, et dit : 

-J'attends vos suggestions !! 

Le lieutenant Picouille prit la parole : 

-Je proposerais d'envoyer une équipe réduite en exploration, Capitaine, afin d'effectuer des relevés plus précis. 

Le commander Gasarith enchaîna alors : 

-Bonne idée lieutenant ! Une équipe réduite devrait suffire à savoir d'où vient cette planète. 

-Très bien Commander, répondit le capitaine, vous embarquerez à bord d'un de nos nouveaux modèles de navettes, en compagnie de l'officier Valiak, et du lieutenant Picouille. Monsieur Methos, chaudement recommandé, se joindra à vous en tant que pilote de cette navette. 

Puis se tournant vers le chef Indis et le lieutenant Buckaroo : 

-Chef Indis, Lieutenant commander Buckaroo, vérifiez que nos boucliers et nos systèmes de défense sont pleinement opérationnels. Nous ne savons pas ce que nous allons trouver, et devant l'inconnu, la logique dicte la prudence. 

-Très bien, Monsieur, je vais de suite procéder à un diagnostique complet de la salle des machines. 

-De mon coté, je vais vérifier nos systèmes de défense. 

-Très bien, nous ne devrions pas tarder à arriver en orbite de la planète, tous à vos places. 

Tout le monde quitta la salle de réunion, l'hologramme de la planète disparut en laissant place au vaisseau qui se remit à pivoter. 

Le Constellator était en vitesse d'impulsion, Methos avait déjà commencé la procédure de mise en orbite du vaisseau autour de la planète inconnue. Sur l'écran on voyait une planète d'un rouge orangé éclatant, dû sans doute à la combinaison de son atmosphère et des rayons du soleil, différents de ceux qui éclairent la Terre. Au même moment, le capitaine rejoignit sa passerelle, et ordonna la mise en alerte jaune. Une sonnerie prévint tout l'équipage en route vers l'inconnu et de se tenir à son poste. 

Chapitre 2

Exploration.

La nouvelle navette, le Paris (nom donné par le concepteur qui l'avait créée à bord du voyageur le delta flyers), quitta le vaisseau en orbite. 

En forme de delta, avec des contours fluides, elle semblait glisser vers la planète. Les nacelles de distorsions avec leur bande bleutée étaient intégrées dans les ailes et entre la coque et les nacelles, une lueur rougeâtre signalait les moteurs à impulsion en fonction. 

L'équipage entra rapidement dans l'atmosphère et survola la surface de la planète inconnue. C'était une planète forestière paraissant paisible. La végétation se composant d'arbres millénaires majestueux et imposants et de flore luxuriante, s'étendait à perte de vue. Bref, un paysage que l'on aurait dit tout droit sorti de l'imagination du professeur Tolkien. 

Le Paris amorça son atterrissage au milieu d'une clairière. Une fine poussière orange s'enroula autour du vaisseau sous le souffle des moteurs. Lorsque ceux-ci furent coupés, la fine poussière se dispersa et le calme de la clairière reprit ses droits. La porte arrière s'ouvrit 

L'équipe d'exploration forma deux groupes. Tandis que le premier groupe composé du commander Gasarith, le lieutenant Picouille et l'enseigne Kris Garret chargé des relevés topographiques se mettait en route, Methos referma la porte de la navette et introduisit le code de blocage, Valiak l'attendait sur le coté de la navette. Ils se mirent en route par un chemin différent. 

Le jeune Kris Garret, fraîchement promu de l'Académie, avait du mal à réfréner son enthousiasme, s'extasiant à chaque pas. Le commander Gasarith lui rappela l'importance de leur mission ainsi que le danger de se trouver en territoire inconnu. Il le remit à sa place et lui demanda de se concentrer sur son travail. 

Malgré la beauté et la majesté de l'endroit, le murmure du vent dans les arbres, les feuilles qui semblaient prononcer des mots sans un son, les sens guerriers de Gasarith restaient en éveil. 

L'enseigne Garrett échaudé, s'éloigna du groupe… 

Pendant ce temps le lieutenant Valiak et l'enseigne Methos prenaient des échantillons de flores, afin de les ramener à bord du vaisseau pour les étudier. Le lieutenant Methos, sous le charme de l'endroit, fit part de ses impressions sur le fantastique paysage qui s'offrait à leurs yeux… Valiak dans toute sa Vulcainne restait de marbre… 

A quelque distance, le lieutenant Picouille rejoignit le commander Gasarith : 

-N'avez vous pas remarqué, commander ce fait étrange, nous sommes pourtant sur une planète de classe M, et pas un animal, un oiseau, ni même le moindre insecte en vue… 

-Etrange en effet, espérons que nos relevés nous en apprendront plus sur ce mystère… 

-Enseigne Garrett avez vous finie l'analyse des particules gamma, que je vous ai demandé… enseigne !!! Monsieur Garret ?? 

Pas de réponse, mais le lieutenant Picouille allait apprendre à reconnaître ce plissement particulier du regard du commander Gasarith, comme un signe de danger imminent. Les deux hommes s'enfoncèrent dans la forêt obscure à la recherche de l'enseigne Garret… 

Sur la passerelle.

Le lieutenant Buckaroo faisait part au capitaine Merek de ses dernières analyses sur la nature de la planète… 

-En réalité Monsieur, la planète suit un cycle particulier, sa matière quantique devient de moins en moins dense. Au lieu de s'effondrer, la planète disparaît alors en se transformant en antimatière, puis retrouve sa masse initiale et réapparaît dans l'univers connu… Le prochain cycle, d'après mes calculs, ne devrait avoir lieu que dans 10 ans… 

Le commander Gasarith fit un appel par le COM sur la passerelle. 

-Commander Gasarith à Constellator, nous avons perdu la trace de l'enseigne Garret, pouvez vous le localiser ? 

-Hum ! difficiles monsieur, je pousse les détecteurs à fond… Ca y est, j'ai le signal de son combadge, mais il est faible. Commander, il se trouverait à 1 km de votre position vers le secteur Nord-Est… 

Sur la planète.

En arrivant au lieu indiqué, le commander Gasarith et le lieutenant Picouille ne trouvèrent que le combadge et le phaseur de l'enseigne Garrett, par terre. Un peu plus loin, au pied d'un arbre séculaire gigantesque et baroque, l'enseigne Garrett était prisonnier dans une espèce de cocon filandreux et organique… Bann Gasarith qui sentait la menace, porta sa main sur son phaseur quand la voix du lieutenant Valiak, qui avait entendu la communication avec le vaisseau, retentit derrière lui… 

-Surtout ne sortez pas votre phaseur commander, il risque de prendre cela pour une attaque. 

Valiak, d'un signe de la tête désigna l'arbre qui s'élevait au-dessus d'eux. 

-Vous ne l'entendez pas ? C'est vivant… 

L'équipe d'exploration était à présent autour du corps inerte de l'enseigne Garret, prisonnier de la chrysalide. Ses signes vitaux restaient stables, toute portait à croire qu'il était dans une sorte d'état de stase… 

Le lieutenant Valiak observa plus attentivement les branches de l'arbre. Des centaines de chrysalides de la même constitution que celle qui renfermait l'enseigne Garrett y était suspendues. Le commander Gasarith contacte le Constellator et fait son rapport. 

-Capitaine… l'enseigne Garret est pris dans une sorte de chrysalide organique, ses signes vitaux sont stables, par ailleurs nous venons de remarquer des centaines de chrysalides du même genre poussant sur les arbres d'un certain type d'espèce… 

Je demande à ce que l'enseigne Garret soit téléporté sous quarantaine à l'infirmerie… 

-Passerelle à salle de téléportation 2 … Téléportez l'enseigne Garret à l'infirmerie. 

-Bien monsieur… heu ! Monsieur je n'arrive pas à verrouiller un signal. 

-Monsieur Buckaroo ? 

-Il semblerait que la chrysalide autour de monsieur Garret soit recouverte d'une fine pellicule de particules ioniques… Nous n'arriverons pas à le téléporter à bord. 

A ce moment, le lieutenant Buckaroo capta quelque chose de particulier sur sa console et interrompit la conversation du capitaine avec Bann. 

-Capitaine ! Je viens de repérer un vaisseau inconnu en cap d'interception… Il arme ses disrupteurs et vient de lever ses boucliers ! 

Un navire étrange venait d'apparaître, prêt à faire feu sur le Constellator. 

Le capitaine Merek donna immédiatement ses ordres. 

-Alerte rouge ! Levez les boucliers et tentez d'entrer en contact sur toutes les fréquences. 

-Boucliers levés capitaine, mais ils ne répondent pas à nos appels. 

-Scannez ce vaisseau monsieur Buckaroo. 

La passer elle était à présent dans la pénombre. Plusieurs bandes rouges installées à divers points de la passerelle, ainsi que sur tous les ponts du Constellator, clignotaient lentement. L'alerte rouge permettait à la fois de protéger le noyau de distorsion par champ de force, mais aussi de d'économiser le plus longtemps possible l'énergie du vaisseau, en cas de combat long. 

Le lieutenant Buckaroo s'activa sur sa console, puis regardant le capitaine : 

-Monsieur, ils sont de type inconnu, mais leur puissance de feu est égale à la notre, je pense qu'ils se déplacent également à la même vitesse que nous. 

Le capitaine leva un sourcil (comme tout vulcain en train d'analyser un rapport). Il se leva de son siège et prit le temps de remettre en place la veste de son uniforme d'un coup sec : 

-Sur écran lieutenant commander. 

L'écran panoramique matérialisa alors un vaisseau de taille ovale, de taille similaire à celle du constellator. Ses nacelles de distorsion étaient intégrées de chaque côtés de la coque. De forme ovale mais légèrement aplatie sur le dessus et dessous, on aurait vaguement dit une raie des océans Terriens, mais avec des nageoires tirées en arrière. 

Le capitaine reprit la parole : 

-Monsieur Buckaroo, scannez à nouveau ce vaisseau et continuez d'emmètre sur toutes nos… 

-Ils nous envoient une torpille, monsieur ! 

L'attaque.

La torpille explosa sur la gauche du Constellator qui s'ébranla sous l'effet de l'onde de choc, projetant le navigateur Marcus hors de son siège. 

-Rapport des dégâts, monsieur Marcus tout va bien ? 

-Oui capitaine, rien de grave. 

-Rien de grave monsieur, aucune perte et simplement 18 blessés légers dus à la secousse. Nos boucliers sont à 97%. 

Le capitaine Merek s'approcha de l'écran, un peu comme s'il allait toucher le vaisseau inconnu, puis se retournant vers le lieutenant commander Buckaroo. 

-Ils ne cherchent qu'à nous effrayer, faisons de même, commander, préparez trois torpilles quantiques, visez à 200 Km de l'avant du vaisseau pour la première et à 200 Km de chaque côté. 

-Bien monsieur… torpilles parées… à votre commandement… 

-Feu ! 

Buck appuya sur une touche de sa console et trois torpilles jaillirent des tubulures du Constellator. Les trois points lumineux brillant comme des étoiles, se positionnèrent comme Buckaroo les avait programmés et explosèrent autour du vaisseau. L'onde de choc fit crépiter le bouclier et trembler le vaisseau. 

Le capitaine fit un geste de la main : 

- Reprenez contact. 

Toujours sans répondre aux appels lancés, le vaisseau inconnu effectua un débordement du Constellator. Puis amorçant un 90°, il repassa à l'attaque, tirant trois torpilles qui ébranlèrent le vaisseau de la fédération. 

-Enseigne Marcus, répliquez par la manœuvre Oméga 4. 

Le constellator passa alors au-dessus de l'ennemi et tira par ses phaseurs ventraux de type 12. Deux rafales : la première toucha le point le plus faible de leurs boucliers, la deuxième provoqua une surchauffe de leur propulsion. Après diverses manœuvres, le Constellator et son ennemi se firent face à face… 

A ce moment, le lieutenant commander Buckaroo reçut enfin une communication. 

-Monsieur, le vaisseau ennemi cherche à nous contacter. 

-Possibilité sur le CH 

-Oui monsieur, avec une petite retouche de réajustement c'est possible. 

-Alors sur le CH commander. 

Le CH est le Communicateur Holographique du Constellator. Au milieu du plot, un être apparut en trois dimensions, aussi net qu'on l'aurait cru présent. La créature qui était sur le plot avait un front reptilien, le teint jaune et une fente au milieu du menton. Le visage sévère, il engagea la conversation de façon autoritaire. 

-Je suis O'Tranth du clan des Tigrit je vous donne l'ordre de quitter immédiatement ce lieu saint, ou nous vous détruisons sur-le-champ. 

-Capitaine Merek de la fédération des planètes unies, je suis au regret de vous annoncer que nous ne pouvons accéder à votre demande. Un membre de notre équipage est, en ce moment même, piégé par un mal inconnu sur cette planète et nous ne pouvons pas l'abandonner sur place… 

Le capitaine Merek remarqua immédiatement l'éclair d'anxiété qui passa dans le regard de O'Tranth. En un instant, il se reprit et répondit : 

-Est ce là votre dernier mot capitaine Merek ? … Un conseil, laissez votre homme d'équipage … il est déjà mort ! 

-Nous ne sommes pas cet avis. 

-Bien, s'il en est ainsi, préparez-vous à mourir ! 

Pendant la conversation, le lieutenant commander Buckaroo faisait l'analyse des avaries du vaisseau de O'Tranth et transmettait son rapport à la console du fauteuil du capitaine. Le capitaine prit connaissance de la conclusion d'un coup d'œil rapide : 

Dans son état, il n'est pas en mesure de lancer une seconde attaque. 

Merek se leva alors de son fauteuil avec le calme et la rigueur qui caractérise tout Vulcain. 

-Bien O'Tranth, puisse que vous voulez que cela se finisse ainsi ! Je serais votre homme… Armez les tubes lancent torpilles phaseurs parés, pleine puissance de feu à mon commandement monsieur Buckaroo… 

-Armement prêt commandant. 

O'Tranth fortement impressionné par le sang froid et la détermination du capitaine Merek hésite un instant… 

Son regard était détourné vers la gauche comme s'il y recevait des informations par l'un de ses hommes. 

-Bien capitaine Merek vous gagnez cette première manche, je vous laisse 10 heures pour quitter notre sanctuaire sacré… Si, passé ce délai, votre vaisseau est toujours en orbite autour de la planète, je reviendrai vous en déloger par la force ! 

L'hologramme disparut instantanément du plot, le vaisseau de O'Tranth quitta l'orbite et s'éloigna comme il était apparut. 

Le capitaine se retourna et alla s'asseoir tout en demandant de couper l'alerte rouge et de passer en jaune. Une fois assis, il se tourna vers sa conseillère. 

-Conseillère Dianna que pensez-vous de ce O'Tranth ? 

La conseillère Dianna, jeune et jolie femme brune, avait pour mission de conseiller le capitaine ou les membres de l'équipage, grâce à sa grande intuition et sa capacité d'évaluer les événements et de prévoir les réactions des personnes qu'elle étudiait. 

-Capitaine, O'Tranth mettra sa menace à exécution, il est sûr de sa puissance de feu. Il pourrait et même, que nous ayons moins de dix heures, comme si O'Tranth était pressé par le temps, répondit-elle d'une voix douce et posée. 

-Vous croyez qu'il y a un rapport avec la planète ? Quelque chose qu'il souhaiterait nous dissimuler ? 

-Je crois capitaine, il y a quelque chose sur la planète qui les intéresse et qu'ils souhaiteraient s'en emparer avant qu'elle ne disparaisse. 

-Oui, mais quoi… les cocons ?? 

-Peut-être capitaine, comme l'a dit O'Tranth : c'est un lieu saint… 

Mais là, Buck coupa la conversation du conseiller pour un message important. 

-Capitaine, O'Tranth vient de laisser derrière lui un détachement armé d'une vingtaine d'hommes. Ils se dirigent vers notre équipe d "exploration !! 

-Prévenez l'équipe commander… 

-Impossible monsieur notre réseau de communication a été gravement endommagé durant le combat… Ils risquent d'être à leur merci. 

-Que les communications soit une priorité il faut entrée en contact avec eux au plutôt ! 

-Une équipe envoyer par Syd Indis son en ce moment sur les lieux capitaine. 

-Bien il ne reste plus qu'attendre… préparer une tactique de contre-attaque commander peut être qu'on n'aura pas les dix heures donné par O 'Tranth. 

Sur la planète.

Le lieutenant vialak était en train de discuté avec le commander Bann Gasarith. 

-Mais d'où proviennent ces chrysalides. Je n'ai jamais rien vu de tel. Pouvons nous prendre le risque d'en prendre un échantillon pour l'observer ? D'après le tricordeur, il n'y a pas de nocivité détectable. 

-N'oubliez pas ce qu'il est arrivé à Garret lieutenant, il vaut mieux s'en référer au capitaine pour savoir son avis. 

-Vous avez raison commander. Mais je suis toujours d'avis que prélever un échantillon de cette chrysalide nous permettrait peut-être de connaître ce qu'il s'est passé avec monsieur Garret ! Mais vous avez raison, commander, ne prenons pas de risque. 

Le lieutenant Valiak tenta vainement de contacter plusieurs fois le Constellator, mais pas un son ne sortit de son combadge. 

-Commander, c'est étrange, je n'arrive pas à contacter le Constellator. 

-Etrange en effet... Le mieux serait peut être de s'éloigner de cet arbre de chrysalides. 

-Bien commander. 

Valiak s'éloigna de l'arbre, mais une des branches se déploya et lui prit la jambe, lui faisant perdre l'équilibre. Elle entendit une voix surgie de nulle part, un murmure étrange et caverneux venu des profondeurs de la forêt qui lui disait : 

-Restez ici ! Vous avez voulu venir et maintenant, vous êtes à jamais prisonnier de cette planète !!! Le vaisseau d'où vous venez sera détruit par un de mes officiers. 

-On voit bien que vous ne connaissez pas la puissance du Constellator et la compétence de notre capitaine. Jamais il ne se pliera à votre prise en otage. Car cela se nomme ainsi ! 

Le commander a remarqué l'étrange comportement du lieutenant qui été par terre et parlait seule. 

-Lieutenant, veuillez arrêter ! 

-Oui, commander ! 

Mais l'arbre recommençait à murmurer à Valiak, le lieutenant tourna la tête pour continuer à écouter cette voix. 

-Je ressens votre peur, Valiak. Vous avez peur qu'il arrive quelque chose à votre…mari ! Le fameux capitaine Merek. Pour une vulcaine, vous cachez très mal vos sentiments ! Il n'arrivera rien si vous restez sur la planète ! 

-Mais pourquoi ??? 

Chapitre 3

Ce que venait de subir le lieutenant Valiak était un brutal flash télépathique, comme un avertissement, une menace pour quiconque s'attaquerait à l'arbre. Ce flash aurait bouleversé un humain, mais en aucun cas une vulcaine de la trempe de Valiak. Son sens logique reprit rapidement le dessus… 

Le commander Gasarith se rendant compte qu'il avait perdu contact avec le Constellator et voyant l'état étrange du lieutenant se dit qu'il devait prendre une décision et vite… 

-Lieutenant Valiak croyez-vous que cet arbre est une forme de vie intelligente, je veux dire pensez-vous qu'elle nous fera quelque chose, si nous amenons l'enseigne Garret loin d'elle ? 

-Je ne le crois pas commander. En toute logique, l'arbre n'a attaqué Garret que par simple mécanisme de défense. Il lui a envoyé une menace par télépathie comme il vient de faire pour moi, cependant l'enseigne Garret a dû prendre peur et a voulu tirer dessus. Il a dû se laisser emporter par ses émotions et c'est ce qui a déclenché l'attaque. Si l'arbre avait été agressif nous ne serions pas là pour en parler… De plus je ne détecte aucune émotion chez lui… On dirait une intelligence artificielle… Une machine organique… 

Le lieutenant Picouille remarqua, en scannant les chrysalides, qu'à l'intérieur une forme d'énergie pure évoluait doucement en forme de vie biologique… Il en fit part au Commander, qu'il lui-même en fût étonné. Mais le plus important pour l'instant était de rejoindre le Constellator. 

-Nous ne pouvons rester là à attendre… Lieutenant Methos, allez immédiatement chercher la navette et ramenez-la ici, nous allons transporter Garret directement à bord du Constellator. 

-Bien Monsieur. 

Le lieutenant Methos s'exécuta et se mit à courir vers la clairière où se trouvait le Paris, à 5 Km de leur position. Methos avait une bonne condition physique, il s'entraînait régulièrement comme tous les officiers. 

Pendant ce temps le lieutenant Picouille consultait toujours son tricordeur qui fini par émettre un signal de danger. 

-Commander, des hommes armés se dirigent vers nous !! 

Soudain des tirs de phaseurs se déclenchèrent autour de Gasarith, Valiak et Picouille qui se mirent à couvert in extremis. Phaseurs en main, ils répliquèrent au hasard, excepté notre cher commander Gasarith. 

-Mais où sont-ils ? Je ne les vois pas ! Disait le lieutenant Picouille. 

-A 10 heures au-dessus de la crête… Ecoutez lieutenant, tachez d'attirer leur attention, tandis que le lieutenant Valiak et moi les prendrons à revers ! 

Picouille déclencha un tir nourri dans la direction indiquée, tandis que valiak et Gasarith se séparaient et prenaient chacun un coté de la crête… 

Valiak atteignait le sommet de la crête, lorsque surgit brusquement un soldat Tigrit, Valiak attrapa le soldat et, d'une prise, le Tigrit tomba à la renverse, dévala la pente, et tomba dans un trou. 

Valiak descendit la pente à la hâte pour voir à quoi ressemblait ce soldat, tout en restant sur ses gardes. L'homme allongé était masqué. Elle enleva le masque et vit un homme à la même apparence de celui qui avait attaqué le Constellator. Elle fit signe au commander de venir et déclara : 

-Je l'ai assommé commander. Nous pourrons peut-être l'interroger sur leurs intentions. 

-Vous feriez mieux à la place de vous occuper des autres soldats et de trouver un moyen de quitter cette planète. Tout cela ne me dit rien qui vaille ! Ne vous éloignez pas de trop ! 

-Bien monsieur ! J'y vais. 

Vers la navette.

Cela faisait à peine deux minutes que Methos était parti chercher la navette dans la clairière. Il observait cependant les alentours avec attention. La forêt se composait de grands arbres avec des chrysalides par-ci et par-là. Celles-ci donnaient aux arbres l'apparence d'arbres malades, parasités par des cocons remplis de chenilles, comme il en avait vu sur Terre, dans un jardin. L'ensemble était sinistre et ne lui disait rien qui vaille. Il en avait encore pour 25 minutes ou plus ce qui paraissait beaucoup trop… à moins qu'en utilisant un de ses dons… 

Le rapport de l'amiral, comportait une partie uniquement adressée et lisible par le capitaine Merek. Le navigateur qu'il lui envoyait était doué de certains dons, mais il n'en connaissait pas toutes les spécificités. L'un de ses dons était de pouvoir se transformer en animal. 

Methos fit un point rapide sur la meilleure forme à adopter : un aigle… non il serait capturé par les lianes des arbres et enfermé lui aussi dans une chrysalide. Un félin ferait l'affaire, ses sens sont très développés et il possède la rapidité requise. Il continua donc sa course jusqu'à la navette en accélérant. Dix minutes plus tard, il entendit marcher. Il eut le temps de se cacher dans un fourré et de regarder passer un groupe de 6 soldats inconnus. Il prévint aussitôt Bann. 

-Methos à Bann. 

-Oui Methos. 

-J'ai repéré un groupe de six soldats, à 20 minutes de vous ! 

-Bien, merci Methos ! Nous avons été attaqués de notre côté par un autre groupe, poursuivez votre chemin et informez-nous quand vous serez prêt à décoller. 

-D'accord monsieur ! … Et si le vaisseau est gardé ? 

-Je suis sûr que vous avez une solution pour vous en débarrasser ! … Terminé ! 

L'Iridonnien connaissant Methos depuis longtemps, il savait qu'il pouvait lui faire confiance car il se souvenait des nombreux entraînements ensemble ainsi que de nombreuses défaites. 

Methos reprit son chemin d'un pas plus rapide et les sens encore plus en alerte car cela devenait urgent. Arrivé à la clairière, trois Tigrits étaient effectivement autour du vaisseau… mais il s'y attendait. Methos se rapprocha comme un félin guettant sa proie, analysant leurs déplacements. Il remarqua tactiquement qu'il pouvait se débarrasser du premier à l'avant. Discrètement il s'approcha derrière le garde et à un mètre de lui, il lui dit : 

-Salut tu n'as pas du feu ? … (Un peu d'humour surprend toujours !) 

Le Tigrit se retourna surpris et reçut un coup de pied direct dans la mâchoire ! D'un bond, Méthos se retrouva au-dessus de la navette et grimpa jusqu'au toit. Les deux autres se précipitèrent à l'avant, il bondit sur le dernier et donna trois coups sur le premier et un coup de pied de face sur le deuxième qui revenait, mais le premier se releva et reçut un dernier coup de pied arrière. Les trois gardes étaient assommés ! Methos en eut une pensée a haute voix. 

-Hum ! Pas résistants ces soldats, en fin de comptes, 300 ans de shaolin m'ont très peu servi. 

300 ans de combat !! Deuxième secrets de Methos, sachant que le shaolin a été créé au environ du 13eme siècles, Methos serait aussi vieux que ça plus de 10 siècles et combien avant ? 

Et il aurait connu de nombreuses guerres !! Etant, maintenant à la fin du 23eme siècle !! Quel mystère cachait cet homme sur son passé ? 

Methos ouvrit la porte de la navette en rentrant un code secret, il s'installa au poste de commande, vérifia l'état de la navette pour voir si ses soldats n'avaient rien touché. Les consoles de commande marchaient normalement et l'ordinateur ne releva aucun problème : la navette était en fonction optimale. Les moteurs furent lancés et la navette décolla de la clairière, le souffle des propulseurs fit voler la poussière et les feuilles alentour. Elle pivota en direction de l'équipe d'exploration et se rendit vers eux en passant bien au-dessus des arbres. 

Methos appela le Commander. 

-Methos à Bann, me recevez-vous ? … Je ne suis pas loin de vous… 

Le commander Gasarith et son équipe d'exploration venaient de faire fuir les agresseurs Tigrits… 

Grâce au lieutenant Valiak, ils avaient réussi à faire un prisonnier. Le Tigrit était nerveux et menaçant, plus par peur que par esprit de vaillance… 

-Ne vous croyez pas vainqueurs ! Les miens reviendront à la charge et vous arracheront les entrailles pour avoir foulé ce site sacré… 

-Illogique ! Rétorque Valiak, ce site n'a rien de sacré pour vous, lors de l'assaut, je vous ai vu tirer sur tout ce qui bougeait, y compris les arbres et les chrysalides, sans prendre la précaution de les préserver. 

-Expliquez vous… reprit le commander. 

-Nous sommes des guerriers redoutables et… 

-Des guerriers ? ! … Vous ! … Vous ne connaissez rien à l'art de la guerre, votre attaque contre nous était désordonnée ! Vouée à l'échec dès le départ, c'était une erreur de votre part que de nous attaquer depuis la crête sans protéger vos flancs… Vous n'êtes pas des guerriers alors qui êtes vous donc réellement ? ! 

Gasarith venait de hausser brusquement la voix et lançait un regard des plus terrifiant au Tigrit prisonnier, qui en perdit ses moyens et avoua la vérité… 

-Nous… Nous sommes des moissonneurs ! … Tous les 100 ans, notre race descend sur cette planète récolter la sève énergétique enfermée dans ces chrysalides. Cette énergie prolonge notre existence et nous rend plus forts !! Seul l'élite de notre monde s'en nourrit… Personne à ce jour n'était au courant de l'existence de cette planète et de ses formidables ressources, jusqu'à ce que vous débarquiez ici… 

Valiak tourna autour et se mit à côté du commander. 

-Savez vous au moins que cette forme d'énergie est en train de muter à l'intérieur de la chrysalide ? une forme de vie biologique… 

-Que se passe-t-il quand les chrysalides éclosent ? 

-Nous n'en savons rien… Nous récoltons la sève en moins de 24 heures, nous ne restons jamais longtemps, quand les chrysalides éclosent, elles libèrent des particules ioniques intenses dans l'atmosphère qui brouillent nos détecteurs… Nous ne savons pas ce qui se passe à l'intérieur de la planète, nous attendons seulement le prochain cycle de 100 ans ou la planète disparaît et réapparaît pour une nouvelle moisson… 

Le commander Gasarith et le lieutenant Picouille emmenèrent le prisonnier avec eux, ils décidèrent de s'éloigner du lieutenant Valiak, pour attirer les autres Tigrit loin de sa position… En cours de route, ils subirent un autre assaut en attendant l'arrivée du lieutenant Methos avec la navette Paris. 

Pendant ce temps Valiak, restée seule face à l'arbre aux chrysalides, s'en approcha et subit une autre attaque télépathique… 

Dans la navette.

Methos s'approcha de l'endroit ou il avait laissé ses compagnons pour les téléporter à bord. 

- Methos à Bann, je suis proche de vous, êtes-vous prêts pour la téléportation ? 

-Presque, nous essuyons de nouveaux tirs de phaseurs par un groupe de soldats, on ne peut pas rester groupés, de plus nous avons un prisonnier avec nous, est ce que vous pouvez faire quelque chose ? 

-Oui, j'ai repéré sur mon écran l'endroit où ils se tiennent, je vais leur faire une petite surprise. 

-Ok, mais dépêchez-vous. 

Methos tira plusieurs coups avec le laser de la navette, touchant quelques soldats et faisant fuir les autres. 

-Bann à Methos, bien joué, on est paré pour la téléportation en deux groupes. 

-Ok, j'ai le premier groupe avec le prisonnier, énergie. 

Le premier groupe de deux personnes à bord, se composait du lieutenant Picouille et du prisonnier qu'il attacha de suite. Pendant la téléportation du deuxième groupe, le commander Bann subit une nouvelle attaque, ainsi que la navette, mais la téléportation réussit sans problème. 

-C'est bon, retour vers le Constellator. 

-Mais où est le lieutenant Valiak? 

-Elle garde l'enseigne Garret, mais il faudrait se débarrasser des derniers guerriers ; feu à volonté Methos. 

-Vous croyez commander ? 

-Oui, ces soldats n'ont aucune pitié et le lieutenant Valiak risque d'être en danger. 

Methos tira à vue, sans toucher un arbre ni un de ses cocons, jusqu'à ce que son écran indique que la voie était libre et que le lieutenant Valiak était en sécurité. La navette prit la direction du vaisseau USS Constellator, avec lequel les communications étaient toujours coupées. 

Sur le Constellator.

La navette était en approche du Constellator. Dès son entrer dans la salle d'embarcation N°1, le capitaine Merek appela le commander. 

-Commander, êtes-vous au complet ? 

-Presque Monsieur, nous sommes tous revenus sauf le lieutenant Valiak qui est restée auprès de l'enseigne Garret. Nous avons aussi un Alien hostile avec nous, un Soldat dont je ne connais pas la race. 

-Bien commander, pour la race je pense que c'est un Tigrit, retrouvez-moi immédiatement en salle de réunion, ainsi que Monsieur Picouille et Monsieur Methos, pour le Tigrit, je vous envoie immédiatement des gardes, afin qu'il soit mis sous surveillance. 

Merek se tourna vers le lieutenant commander Buckaroo. 

-Lieutenant, envoyez trois gardes. 

-Bien Capitaine. 

-Commander nous vous attendons. 

-Bien Monsieur, nous arrivons dès que les gardes seront là. 

Dans la salle de réunion.

Le commander Gasarith se tenait debout à côté du lieutenant Picouille ainsi que le lieutenant Methos. Les gardes arrivèrent et pris en charge le prisonnier. 

-Messieurs, le capitaine nous attend, en route. 

- A vos ordres Commander. 

Tous trois se dirigèrent vers la salle de réunion. 

Sur la passerelle, le capitaine Merek donna ses derniers ordres avant la réunion. 

-Merek à salle des machines. Chef Indis, vous me recevez ? 

-Oui Capitaine ! 

-Retrouvez-moi en salle de réunion immédiatement. 

-Bien Capitaine. 

Le capitaine se tourna alors vers Buckaroo et Dianna : 

- Commander, Conseillère, suivez-moi. 

Le capitaine Merek se leva de son fauteuil, et se dirigea vers la salle de réunion, suivi du lieutenant commander Buckaroo et de la conseillère Dianna, laissant la passerelle sous bonne garde. 

Chapitre 4

Le lieutenant Buckaroo rapporta ce qui s'était passé sur le vaisseau à l'équipe d'exploration, puis le commander Gasarith fût de même. Le capitaine fit signe au chef Indis de faire un point sur l'état du vaisseau. 

-Il va falloir re-polariser la coque avant, et réajuster la modulation des boucliers, Monsieur. Le système de communications est bientôt en état de fonctionnement. La quasi totalité des dégâts mineurs a déjà été réparée et tout est fonctionnel. 

-Combien de temps vous faut-il pour la coque et les boucliers ? 

-Il faut compter environ trois heures, Monsieur. 

-Malheureusement, nous n'avons pas de temps, je vous donne 1h30, prenez autant de personnel que nécessaire, focalisez-vous sur les boucliers et la polarisation de la coque, les communications étant bientôt opérationnelles, vous pouvez réduire l'équipe. Prévenez-moi quand je pourrai entrer en communication avec la planète. 

-Bien capitaine. 

Le commander répliqua aussitôt. 

-Monsieur, en parlant de la planète, le Tigrit nous a indiqué que les chrysalides s'ouvriraient dans 18h00 maintenant, mais il semblerait que les Tigrits craignent ce qui sera libéré par ses chrysalides. 

-Bien, malheureusement nous n'avons plus que 6h00 maximum avant le retour de O'Tranth. 

Merek se tourna vers le lieutenant commander Buckaroo. 

-Commander, vous avez deux heures pour me trouver une solution pour libérer l'enseigne Garret. 

Le capitaine Merek se leva de son siège, puis s'adressa à l'assemblée devant lui. 

-Mesdames, Messieurs, au travail. 

Un à un, les officiers quittèrent la pièce. Le commander Gasarith demanda au capitaine s'il pouvait lui accorder quelques minutes. 

-Oui commander, que désirez-vous ? 

-Je voudrais vous faire part d'une constatation Capitaine, à propos du lieutenant Methos. 

-Un problème ? Il me semble pourtant être une bonne recrue. 

-Tout à fait capitaine, je connais Methos depuis plusieurs années, il m'a même appris quelques maîtrises de combat. Je voulais seulement vous suggérer de lui faire plus confiance, il a prouvé sur cette planète qu'il fera un très bon officier, et je vous conseille donc d'envisager une promotion au grade de lieutenant commander. 

-Bien commander, j'en prends note. Mais je ne savais pas que vous connaissiez Monsieur Gallo. D'après un rapport secret qui m'a été fourni par l'amiral, il aurait des dons bien particuliers, savez vous qu'il avait la particularité de changer de forme physique ? Plus peut-être ! 

-Oui Monsieur, je le savais. 

-Comment une personne, peut-elle être notée sur certains avantages qu'il possèderait et que d'autres n'ont pas ? Savez-vous, qu'il a fait partie des services secrets, et de plus, il est un des rares pilotes de vaisseaux classés top secret. 

-Je le comprends Monsieur. 

-Hum ! Si monsieur Methos prouve qu'il mérite cette promotion, alors la logique voudra qu'il la reçoive. Je prendrai ma décision prochainement commander. 

-Bien capitaine. 

Le commander sortit alors du bureau, laissant seul le capitaine dans ses pensées logiques. 

Journal de bord du capitaine, annexe. Monsieur Gasarith vient de porter à mon attention le fait que monsieur Methos a fait preuve de courage, de détermination et d'esprit d'initiative lors de leur mission sur la planète. Il suggère de le nommer Lieutenant commander. Je suis encore sceptique quant à cette proposition. Je pense pouvoir évaluer d'ici la fin de la journée, si cette demande est fondée sans tenir compte de certaines capacités exceptionnelles de monsieur Gallo Methos. 

Bureau du capitaine.

-Capitaine, Commander, j'ai enfin trouvé la solution à notre problème. 

-Bien monsieur Buckaroo, asseyez-vous aux cotés du commander et faites-nous un exposé de la situation… 

-Voilà Monsieur, j'ai réuni les informations recueillies par l'équipe d'exploration du commander. J'en déduis que des particules psioniques dans l'atmosphère sont responsables de la métamorphose des chrysalides… 

-Bien, et ensuite… 

-Elles sont en quantité négligeable sur la planète voilà pourquoi l'éclosion prend tant de temps… Nous devrions augmenter les particules psion de plus de 300% et les chrysalides se libèreraient en moins de cinq minutes… 

Le commander posa une question à Buck. 

-Et comment allons-nous créer cette augmentation ? demanda le Commander. 

-En réalignant le réseau de déflecteur avec la chambre intermix… En calibrant l'étranglement magnétique du dilitium, nous créerons ainsi les particules psioniques nécessaires et les lancerons dans l'atmosphère avec notre déflecteur avant… 

-Ingénieux, répliqua le capitaine, Et pour ce qui est de rapatrier le lieutenant Valiak et de l'enseigne Garret, une fois libéré de la chrysalide. 

-C'est là que le bas blesse Monsieur Buckaroo, une fois éclosent les chrysalides vont libérer dans l'air des particules ioniques et les téléporteurs seront inutilisables… Il faudra descendre les chercher en navette et nous ne savons toujours pas ce qui sortira des chrysalides… 

-Je tiens à vous signaler aussi que nous risquons de créer des orages psioniques, qui comme vous le savez, ont une fâcheuse tendance à désaligner les nacelles de distorsions… 

-Mission extrêmement dangereuse donc, qui nécessite un pilote aguerri, commander. J'aurai besoin de vous sur la passerelle, si O'Tranth venait en avance à son rendez-vous… qui verriez-vous pour cette mission ? 

-Le lieutenant Methos, sans hésiter ! 

-Hum ! D'après de ce que vous m'en avez dit, vous croyez qu'il aura le cran nécessaire… 

-Je le pense sincèrement Monsieur, le cran et les capacités. Et ce serait une bonne occasion de tester ses compétences… 

Le capitaine Merek appela le lieutenant Methos qui était à la console de navigation. La rumeur d'une possible promotion à son sujet avait déjà enflammé le vaisseau et les clins d'œil et les regards complices des officiers présents sur la passerelle montrèrent que l'avis était général. 

Dans le bureau, le capitaine expliqua la situation et les risques encourus et confia sa mission à Methos debout devant lui, il donna l'ordre au lieutenant commander Buckaroo de préparer le rayon de particules psioniques et au commander Gasarith de préparer le Constellator au combat. 

-Rompez Messieurs. 

Le lieutenant Buckaroo et le lieutenant Methos quittèrent le bureau du capitaine et prirent ensemble un turbolift… Les opérations de préparation débutèrent, chacun lançant ses ordres. Un bref instant de silence, Buckaroo se tourna vers Methos… 

-J'ai mis dans mon rapport vos suggestions quant à utiliser des particules de tri'itions polarisées pour pouvoir effectuer une téléportation en milieu ionique. Mais comprenez-moi que si le Constellator est attaqué par les Tigrits au même moment, votre solution fait prendre un risque inconsidéré à l'équipe resté sur Terre 

-Je comprends monsieur. 

-Mais je crois que votre idée intriguera fortement notre capitaine… et ça, ça peut contribuer à votre promotion… 

-C'est donc vrais monsieur ? … Cette promotion ! 

-C'est du moins la rumeur qui court à bord… Surtout ne vous prenez pas la tête pour ça restez pleinement concentré sur votre travail. Piloter dans un orage psionique n'est pas une mince affaire… Je l'ai fait une fois durant la guerre du Dominion, pour pouvoir échapper à deux vaisseaux Jem'Haddar… Un conseil ! Calculez vous-même les changements de fluctuations de vos nacelles, laissez-vous guider par votre instinct… 

Le turbolift arriva à destination pour le lieutenant commander Buckaroo. 

-Me voilà arrivé ! En tout cas, je vous souhaite bonne chance monsieur Methos ! 

-Merci monsieur. 

-Pas de ça entre-nous, appelez-moi Buck… 

La porte du turbolift se referma. Methos se rendit au hangar à navettes. 

Les réparations. 

Le capitaine Merek semblait vouloir mettre la pression sur les épaules d'Indis. 1h30 pour réparer des avaries réparables en 3 heures, cela faisait court ! Bon il est vrai qu'elle avait exagéré le temps de réparations, mais c'était pour ne pas bâcler le travail ! 

Néanmoins, elle n'avait plus le choix ! Il lui fallait dépasser ses limites ! 

Donc la première tâche : Finir de réparer les communications. 

A première vue, les réparations ne seraient pas très longues, bien qu'elle ne comprenne pas pourquoi elles étaient H.S. Tout semblait en ordre. Elle décida cependant de tout re-câbler. Aidée du personnel, elle était enfouie dans du câble en fibre optique et de minute en minute, l'amas de câbles de fibre optique se dissipa. Sa tâche terminée, elle se releva et appela la passerelle. 

-Indis à passerelle ! 

-Je vous écoute commander ! 

-Les communications sont réparées Monsieur. A première vue, les communications ne souffraient d'aucune avarie Monsieur ! Je pencherais plus pour un brouillage ionique mais sans en être certaine... Faites un essai, mais je crois que tant que nous n'aurons pas le moyen de les téléporter à bord, il n'y aura aucune communication possible ! 

-Je le sais commander ! Avez-vous une suggestion. 

-J'ai entendu dire que le lieutenant Methos souhaiterait utiliser des particules de tri'nitions… 

Le capitaine souleva un sourcil… signe d'une " certaine surprise " 

-Soit commander, admettons, que voulez-vous dire ? 

-Je vous propose ceci : nous ne savons pas si cette solution suffirait à passer les particules ioniques, alors pour faire un essai, nous pourrions via la téléportation ! 

Après une courte pause pour réfléchir, le capitaine Merek s'adressa de nouveau au commander Indis. 

-Faites commander ! Dans combien de temps cela sera-t-il possible ? 

-Il va me falloir un peu de temps, j'ai pensé à cette solution peu de temps après avoir " réparer " les communications, je n'ai donc pas pu m'occuper du bouclier déflecteur, Monsieur ! Je suis désolée. 

-Je vous donne 30 minutes pas plus ! Nous sommes dans une position vulnérable commander ! 

-Oui monsieur, je vais faire le plus vite possible ! Indis terminé ! 

La communication coupée, Syd inspira puis soupira longuement… encore du travail en perspective ! 

Hangar à navettes.

Arrivant au hangar des navettes, Methos commença à préparer un module de fusées pour pouvoir compenser les nacelles de distorsion, un système qu'il avait déjà utilisé dans un orage psionique mais le plus difficile était un pilotage en manuel. 

Ensuite il travailla à la programmation de l'ordinateur pour faire des changements de fréquence, alterner sur les nacelles pour éviter une rupture. C'est à ce moment que le lieutenant commander appela Methos à l'inter. 

-Buckaroo à Methos. Dans combien de temps serez-vous prêt ? 

-Je serai prêt dans 5 minutes commander. 

-Bien je serai prêt dans 10 minutes. Attendez l'ordre du capitaine pour le décollage… Terminé ! 

-Ok terminé ! 

Methos repris sa programmation, avec une équation de flux algorithme quantique pour pouvoir produire les particules de tri'nitions… 

-Methos au capitaine je suis prêt pour le décollage. 

-Parfait Methos attendez mon ordre. 

-Bien capitaine, je fais " chauffer les moteurs " 

Pendant que Methos attendait l'ordre, il réfléchissait, affalé sur le fauteuil de pilotage, à ce que l'amiral Queen lui disait avant son affectation : 

" Attention, n'en faites pas trop au début tout de même, je ne veux pas qu'on découvre votre vraie situation, J'ai donné au capitaine Merek un minimum sur vos capacités, vous êtes là pour protéger le vaisseau et l'équipage, vous êtes notre meilleur agent et navigateur de Starfleet " 

10 minutes plus tard toujours pas d'ordre de décollage, Methos s'en inquiéta et appela le capitaine. 

-Methos à capitaine, il y a t-il un problème ? 

-Un moment lieutenant, le commander Buckaroo a une certaine difficulté, et la situation à l'extérieur à l'air de changer, vous risquez de partir sur la planète le plus vite possible. Mettez votre navette en situation de décollage d'urgence et passez en alerte jaune. 

-Bien Monsieur… Navette en situation de décollage d'urgence, champs de force activé devant la porte de sortie… Porte des sas ouverte, prêt pour décollage. 

La navette était 20 centimètres au-dessus du sol les portes étant ouvertes, une seule pression sur le bouton des " gaz " sur la console et la navette sortirait du hangar du Constellator à vive allure. 

Sur la planète.

Pendant ce temps, Valiak était encore et toujours victime d'une vision. 

Elle voyait Merek arriver près de l'arbre à chrysalide et à l'approche de celui-ci, l'arbre envoyait des cristaux et il tombait inerte sur le sol. Valiak, laissant tomber sa logique, accourut vers lui et le trouva sans vie. L'esprit de Merek qui était en permanence en elle, n'y était plus et elle sentit un grand vide l'envahir. Elle hurla de douleur, se retourna vers l'arbre, prit son phaseur et voulut le pointer vers l'arbre. 

Puis, une voix intérieure lui recommanda de ne pas tirer sur l'arbre. Il ne fallait surtout pas oublier ce qui était arrivé à l'enseigne Garret et elle essaya de se contrôler… Et si tout cela n'était qu'illusion se dit-elle, ce n'était pas la première fois que l'arbre se manifestait de cette manière. Elle se retourna vers le corps sans vie de son mari et, et essaya de se convaincre qu'il était toujours en vie. Elle dit en se retournant vers l'arbre. 

-C'est encore une illusion, n'est ce pas ? 

L'arbre ne répondit pas, elle regarda une nouvelle fois le corps de son mari, qui disparut, elle sentit l'esprit présent de Merek en elle et l'arbre lui dit : 

-Vous avez réussit ce test avec brio Valiak. Tout cela n'était qu'illusion. C'était pour voir vos intentions. En effet, l'enseigne Garret a pointé tout comme vous l'avez fait une arme sur moi. Je me suis alors senti menacé. 

-Va t-il s'en sortir ? 

-Oui, n'ayez crainte, j'ai simplement voulu me défendre ! 

Chapitre 5

Pendant ce temps, au " Harry's bar " du Constellator.

Jarod, le responsable du Harry's bar, se sentait bien seul dans son bar. Il savait que cela durerait tant que la situation de crise durerait. Il y était habitué. Il en profitait pour remettre un peu d'ordre dans ses affaires, classer ses programmes de holodeck, donner un coup sur son comptoir et ses tables, essuyer ses verres. Comme on pourrait dire… la routine quoi. Aussi calme qu'était l'endroit pour l'heure, il savait qu'il serait assaillit par une bonne part de l'équipage quand tout serait réglé. Il fallait qu'il soit prêt. Il prenait très au sérieux son rôle de responsable du moral des troupes. Même si ce n'était pas une fonction reconnue officiellement par Starfleet, et qu'il ne la devait qu'à la gentillesse du capitaine Merek, étonnant non ?… Même ce dernier refusait, en bon Vulcain, de le reconnaître. 

Il n'était ni conseiller, ni médecin, il était une alternative à cela. Quand les membres de l'équipage venaient s'accouder au comptoir pour boire un verre, certains venaient juste pour se détendre, et d'autres cherchaient une oreille attentive, un confident, en dehors de tout circuit officiel. Il écoutait, répondait un mot ou deux, conseillait un programme de détente, servait un autre verre, et son client repartait le cœur plus léger. 

Il faudrait qu'il songe aussi à organiser une représentation théâtrale d'ici peu pour changer l'ambiance… 

Et refaire le plein de glaçons. 

Sur la passerelle.

Le lieutenant-commander Buckaroo arriva sur la passerelle et rejoignit son poste des opérations, il lança un regard au capitaine Merek qui comprit que l'opération pouvait enfin débuter. Le capitaine donna ses ordres. 

-Bien, passez en alerte Jaune, tout le monde à son poste… Monsieur Buckaroo lancez la procédure. 

-Bien monsieur ! Buckaroo à Syd : initialisez la séquence théta 3… 

Dans la salle des machines, le chef Syd Indis programma la séquence d'étranglement magnétique de la chambre intermixt, créant ainsi des particules psioniques, acheminées par Buckaroo dans le réseau de déflecteurs. Ils étaient toujours en orbite autour de la planète. Le déflecteur avant du Constellator lança un flot de particules dans l'atmosphère. Puis l'ordinateur donna une alerte. 

-Attention, micro-fissure du déflecteur avant droit, risque d'irradiations des ponts 11 à 14. 

-Commander, faites évacuer les secteurs concernés… Monsieur Buckaroo où en est-on ? 

-Nous sommes à 75% de particules psioniques dans l'atmosphère. J'accélère le processus Monsieur… Buckaroo à Syd… Peux-tu compenser les pertes en réduisant la trame d'alignement magnétique de 150000 à 120000 kilojoules ? 

-J'y travaille Buck ! J'y travaille… Lieutenant Gordon coupez le flux de plasma trame 8.5 ! 

-Attention, déclenchement du champ de force autour du noyau de distorsion, un risque de fusion du déflecteur dans les 10 secondes… Le flux de particules augmente… Il a atteint 230% des objectifs. 

10 secondes plus-tard. 

-Coupez le flux du déflecteur monsieur Buckaroo… Résultats ? 

-Parfait capitaine, nous venons d'augmenter de plus de 300% les particules psioniques dans l'atmosphère. 

Sur l'écran panoramique, on perçut les premiers orages psioniques qui se formaient dans l'atmosphère. Le commander Gasarith donna l'ordre de décollage. 

-Passerelle à lieutenant Methos, décollage immédiat… 

La navette du lieutenant sortit du hangar à toute allure et commença sa descente vers la planète, quand soudain deux tirs de torpilles touchèrent de plein fouet le Constellator. Des consoles explosèrent sur la passerelle, l'enseigne à la navigation fut grièvement blessé. Le commander prit sa place aux commandes. Le capitaine donna ses ordres tout logiquement. 

-Alerte rouge ! Monsieur Gasarith sortez-nous de là !! 

Le vaisseau était sérieusement touché mais sa nouvelle structure avait résisté. Les boucliers avaient été levés après la sortie fulgurante de Methos. 

Le combat contre les deux vaisseaux Tigrit commença, tandis que, sur la planète, un vent brutal se levait autour du lieutenant Valiak. Au-dessus d'elle, les nuages psionniques devenaient noirs et orageux… 

La fine peau des chrysalides se craquelait, des éclairs déchirèrent le ciel, les arbres mugissaient une plainte comme une douleur d'enfantement… Des chrysalides qui se fissuraient sortirent alors des halos de lumières douces et enivrantes… 

Sur la passerelle le capitaine Merek se releva, il était blessé à la tête, et il avait visiblement un bras cassé, il se hissa tant bien que mal sur son fauteuil. 

-Je fais ce que je peux capitaine ! 

-A toutes les sections, rapport des avaries ! 

-Nos boucliers sont à 40% monsieur, nous recensons 98 blessés mais aucun mort. 

-Les moteurs à impulsion ont surchauffé capitaine, je ne peux que vous donner très peu de puissance. 

-Nos armes sont hors services capitaine, plus rien ne fonctionne !!! Et nous avons cinq vaisseaux en face de nous à présent ! rapporta le lieutenant Picouille. 

-Très bien, pour un vaisseau dernier cri, ça commence bien, Monsieur Picouille tentez d'entrer en contact. 

- …Ils ne répondent pas monsieur. 

-Chef Indis, pouvez-vous me donner deux secondes en distorsion. 

-Oui capitaine, je peux vous donner deux secondes mais pas plus ! 

Le capitaine Merek réfléchit un instant, puis il se tourna vers le commander Gasarith et lui dit sur un ton que l'on crut venu d'outre-tombe. 

-Commander nous allons avoir la possibilité de constater votre talent de pilote. Effectuez ma manœuvre Merek-02. Face à un ennemi supérieur en nombre et en puissance, l'impressionner est la seule solution. 

Un silence de mort se fit ressentir sur toute la passerelle, chacun ici savait ce que signifiait cette manœuvre, si elle était réussie, les Tigrit entreraient aussitôt en contact avec le Constellator, si elle était ratée… Personne n'y survivrait. 

-La manœuvre Merek-02 monsieur ?? Très bien ! Allons-y ! 

La manœuvre consistait à repérer le vaisseau leader, et à se diriger droit dessus à pleine vitesse, puis à passer en distorsion au dernier moment afin de se retrouver de l'autre côté du vaisseau ennemi. 

-Indis à commander Gasarith, je viens de vous transmettre toute notre puissance de distorsion, à vous de jouer ! 

-Merci chef, Accrochez-vous ! 

Le Constellator se dirigea vers le vaisseau leader Tigrit, celui de O'Tranth, puis disparut juste avant de le percuter et réapparut de l'autre côté. 

-Félicitation numéro 1. 

-Monsieur, le vaisseau de O'Tranth cherche à entrer en contact avec nous. 

-Sur écran lieutenant Picouille ! 

-Ici O'Tranth capitaine Merek. Rendez-vous immédiatement ! Ou vous mourrez ! Nous vous avons laisser assez de temps ! 

-O'Tranth je pense que vous avez plus urgent à faire, les Chrysalides sont en train d'éclore, regardez par vous-même. 

O'Tranth parla à un de ses officiers, dans une langue inconnue. L'officier prit peur, O'Tranth leva le ton, et l'officier reprit alors son calme. 

-Mais qu'avez vous fait !!! Vous ne savez pas ce que vous avez déclenché !! 

-Capitaine, il semblerait que les quatre autres vaisseaux Tigrit viennent de partir. " lança Buckaroo " 

-Vous allez mourir capitaine Merek ! Vous et tout votre équipage ! Sur ce O'Tranth coupa la transmission. 

-Monsieur, ils arment leurs torpilles !! 

-Commander, entrez dans l'atmosphère de la planète ! 

-Mais monsieur l'atmosphère est… 

-Je sais commander, allez-y ! 

Sur la planète.

Des rafales de vent violent s'engouffraient entre les arbres, la forêt semblait grogner… Le lieutenant Valiak vit alors éclorent les Chrysalides, libérant chacune un être de lumière phosphorescente et de forme longiligne. Elle parvint seulement à distinguer sur leur visage deux yeux d'un bleu intense… Ils flottaient dans les airs autour de l'arbre à Chrysalides et descendaient lentement vers le sol. Le lieutenant Valiak, fascinée par ce qu'elle voyait, fit un pas en arrière. La chrysalide de l'enseigne Garret fondait à vue d'œil et le libéra enfin. 

Le jeune homme émit un râle et tenta de reprendre son souffle difficilement… Valiak se porta à son secours et grâce à une technique Vulcaine de respiration, l'aida à respirer normalement… Le plus grand des extraterrestres lumineux s'avança alors vers Valiak… 

Sur le vaisseau.

Dans le ciel de la planète inconnue, le Constellator descendait vers les nuages psionniques, le vaisseau d'O'Tranth vindicatif à ses trousses… Le commander Gasarith aux commandes de navigation prévint l'équipage : 

-Nous y sommes ! Soyez prêt ça va secouer ! 

Le vaisseau pénètra dans la couche noire des orages psionniques. Toute la passerelle était secouée : quelques consoles prirent feu dégageant une épaisse fumée. L'alarme stridente de l'état d'alerte continuait de sonner au-dessus du poste de Buckaroo, mais le lieutenant commander avait déjà connu pire comme situation de crise et restait totalement focalisé sur son travail. Il devait absolument garder l'alignement des nacelles de distorsions, pour éviter que le Constellator échappe à son contrôle et ne s'écrase au sol… 

Dans la salle des machines, le chef Indis travaillait d'arrache pied. Elle et son équipe d'ingénieurs tentaient d'éviter la rupture du noyau de distorsion qui subissait de plein fouet les effets des orages psionniques. 

Sur la passerelle, les secousses étaient telles que les amortisseurs inertiels avaient du mal à compenser. Le lieutenant Buckaroo donna les tactiques du vaisseau Tigrit. 

-Capitaine le vaisseau d'O'Tranth nous suit dans les orages psionniques ! … 

-Pure folie ! … Commander, trouvez un moyen de le semer dans un secteur de perturbations psionniques plus important… 

-Capitaine il arme ses phaseurs… Il nous a verrouillé ! 

-Manœuvre d'évasion commander… 

Le vaisseau d'O'Tranth, sortant d'un énorme nuage obscur, derrière le Constellator, amorça ses phaseurs, prêt à lâcher les terribles rayons destructeurs. Quand surgit soudain la navette du lieutenant Methos. Elle passa au-dessus du Constellator et fonça sur la nacelle de distorsion du vaisseau d'O'Tranth, en manoeuvre de collision, tout en tirant des phaseurs sur l'armement de O'Tranth. 

La nacelle vola en éclat au contact de la navette. Le vaisseau d'O'Tranth alla s'écraser sur la planète… Le capitaine d'un ton simple du vulcain qu'il était donna un ordre au commander : 

-Commander sortez-nous de ces orages, mettez le Constellator en orbite stationnaire ! 

Le commander Gasarith, désorienté comme le reste des officiers de la passerelle, hésita un bref instant, puis répondit : 

-Oui… cap, capitaine… Cap sur orbite stationnaire. 

Sur la planète.

Elle entendait une voix qui communiquait avec elle par télépathie. 

-N'ayez crainte Valiak. Nous communiquons par télépathie et nous sommes entièrement pacifiques. Nous avons reconnu en vous, un être pacifique. Nous sommes une race millénaire : Les zellss'kill. Tous les cent ans, notre monde passe dans une autre dimension sans matière, faite d'énergies pures… Voilà pourquoi nous nous sommes transformés en état de Chrysalides, pour pouvoir passer d'une forme physique à une forme d'énergie, le temps que notre planète revienne dans notre dimension normale. 

-Vous avez des pouvoirs sur votre environnement, si je comprends bien ? 

-Oui Valiak. Il y a encore beaucoup de chose que vous ne pouvez comprendre. Vous êtes tellement jeune ! Nous avons le pouvoir, entre autres, d'arrêter les orages et nous vous permettons de communiquer avec votre vaisseau. 

-Mais ces visions que je viens d'avoir… Le capitaine Merek, mon mari était mort ! La dernière vision que j'ai eue était un avertissement. 

-Je vous l'ai dit. C'était un test pour connaître vos intentions. Nous vous avions envoyé un avertissement comme quoi votre mari était blessé et votre subconscient a interprété cela comme la mort de votre mari. Votre vaisseau a été attaqué par les habitants d'une planète voisine… Les Tigrits, leurs armes sont inactives maintenant. 

Valiak se sentait un peu gênée et surtout inquiète pour son mari et les autres membres d'équipage. Elle qui essayait de canaliser ses sentiments, elle se rendit compte à quel point elle aimait Merek. Son coté mi-humaine en ressortait plus. 

Le zellss'kill parla de nouveau à Valiak. 

-Je vous mets en communication avec votre vaisseau, il est en orbite a présent. 

L'orage cessa et Valiak dit après avoir remercié l'être phosphorescent : 

-Lieutenant Valiak au Constellator ! 

La voix du commander Gasarith se fit entendre. 

-Lieutenant Valiak ! Nous avons été attaqués par les Tigrits mais ils viennent de cesser les attaques. 

Valiak expliqua les grandes lignes ce que l'être de lumière lui avait expliqué. 

La voix de l'être de lumière lui dit alors : 

-A vous de communiquer avec votre mari ! 

Intérieurement et en essayant de canaliser son inquiétude, elle envoya à Merek le message télépathique : 

-Merek vous êtes blessé ! Vous feriez mieux d'aller à l'infirmerie ! 

-Comment êtes-vous au courant ? Et comment réussissez-vous à communiquer à distance ! 

-C'est l'être de lumière qui m'en a parlé, et qui m'a donné le pouvoir de communiquer avec vous à distance ! 

L'être de lumière dit alors à Valiak : 

-Il est temps maintenant de nous quitter. Je vous souhaite une longue vie heureuse ! 

-Et l'enseigne Garret ? 

-N'ayez crainte, il va s'en sortir. 

Valiak les salua et Garret et elle se retrouvèrent à l'infirmerie comme par magie. Il y avait aussi Merek assisté par une infirmière. 

Pendant ce temps l'être de lumière remarqua quelque chose d'étrange… 

Chapitre 6

Quelques instants auparavant :

Pendant la descente de la navette, pilotée par le lieutenant Methos, en direction de la planète. Sur son écran de contrôle, il aperçut le Constellator recevoir deux torpilles… Et ce n'était pas beau à voir. 

La navette Paris était dans les nuages psioniques, drôlement secouée, Methos surveillait le Constellator sur ses écrans de contrôle, le voyant esquivait une manœuvre d'évasion vers la planète. 

Methos était en pleine réflexion pour trouver une manœuvre tactique pour protéger le Constellator car il était suivit par le vaisseau Tigrit. A bord de la navette il y avait des micro-torpilles à photons. Methos en programma quelques-unes pour qu'elles explosent sur le vaisseau Tigrit en direction des nacelles, mais cela n'était pas suffisant. Alors Methos prit la décision de programmer la navette pour qu'elle explose sur une des nacelles du vaisseau ennemi, ensuite il programma de nouveau l'ordinateur pour que le téléporteur, avec l'aide des Trid'Ions, facilite la traversée de l'atmosphère pour être téléporté tranquillement et le plus proche possible du lieutenant Valiak. 

Maintenant la navette était prête pour la manœuvre sur le vaisseau ennemi, les Tigrit vont avoir une belle surprise. Methos faisait demi-tour vers le Constellator qui était suivi par le vaisseau ennemi qui sortait d'un nuage noir. La navette passe juste devant le Constellator, le rasant sur le dessus en direction des nacelles du vaisseau Tigrit; une manœuvre qui permet de se faire remarquer à la dernière minute, de toute façon il était trop tard pour eux. 

Methos enclencha le pilotage automatique; l'ordinateur prit la cible et ne la quitta plus en modifiant la manœuvre pour toucher son objectif. Ensuite, Methos se dirigea vers le téléporteur après à avoir lancer la machine par une séquence de Trid'Ions pour pouvoir être protégé de l'orage psioniques, et à dix secondes du crash le téléporteur se mit en route. 

Le téléporteur fonctionna à merveille Methos se retrouva sur la planète à 200 mètres du lieutenant Valiak. En se retournant, il aperçu le vaisseau Tigrit descendre vers la planète plus au Sud par rapport à sa disposition; l'opération avait réussi. 

Methos se dirigea vers le Lieutenant Valiak, et le plus étrange ce sont toutes ces formes lumineuses qui flottaient, il marcha en avançant… En reculant, en regardant ses merveilleux êtres, il y en avait partout. 

Methos était presque arrivé auprès du lieutenant Valiak et de l'enseigne Garret, à cotée d'eux un humanoïde plutôt grand et lumineux. Methos essaya de les appeler : 

-LIEUTENANT … ÇA VA ! 

Mais trop tard, ils disparaissent sous ses yeux. 

Methos s'avança vers l'être qui le regarda d'un air étrange, il pencha la tête sur le coté… Et il fit de même. Il souriait. Methos lui posa une question d'une voix forte : 

-OÙ SONT LE LIEUTENANT VALIAK ET L'ENSEIGNE GARRET ? 

Il répondit à Methos étrangement : 

-Ne vous inquiétez pas, ils sont en sécurité sur votre vaisseau. Mais vous, vous me paraissez mystérieux et bien étrange comme être; vous n'êtes pas comme les autres… 

L'être lumineux et Methos commencèrent à discuter… 

Sur la passerelle

Le Constellator a retrouvé son orbite stationnaire. " Fin de l'alerte rouge " répliqua le commander Bann Gasarith. 

Sur la passerelle, encore sous éclairage faible, l'équipage se remet doucement de ses émotions… 

Le commander Gasarith s'occupe immédiatement des blessés; quelques contusions et des brûlures rien de grave, le capitaine Merek lui aussi blessé demande un rapport complet des avaries… 

Le lieutenant commander Buckaroo rétabli l'éclairage standard et effectue son rapport. 

-Nous n'avons plus de boucliers, plus de vitesse de distorsion, l'impulsion peut être rétablie en 30 minutes… toujours pas d'armement, micro-fissure du déflecteur avant droit, 106 blessés, tous acheminés à l'infirmerie… nous déplorons un mort… Le lieutenant Methos. 

Le commander Gasarith se tourna vers le capitaine Merek blessé qui, bien que Vulcain insensible à la douleur, commençait à vaciller. 

-Monsieur… Vous devez aller à l'infirmerie ! vous êtes sérieusement blessé… 

-Tout va bien commander, je suis toujours en mesure d'assurer mes fonctions… Mais comment notre vaisseau avec ses dernières technologies peut avoir autant de dégât, c'est illogique. 

-Je ne sais pas Monsieur. Mais pour l'instant suivez votre sens logique capitaine, vous ne pouvez à la fois lutter contre la souffrance et avoir votre esprit totalement concentré sur ce que vous faites. 

-Vous avez raison commander, je me rends de ce pas à l'infirmerie… Je vous confie la passerelle… 

Le capitaine Merek accompagné par une enseigne descend à l'infirmerie… 

Le lieutenant commander Buckaroo releva des données étranges sur sa console. 

-Commander ! Il se passe quelque chose d'étrange sur la planèt; les orages psioniques ont cessé !!! 

-Sur écran ! 

Le lieutenant Picouille releva une tentative de téléportation. 

-Téléportation non autorisé à bord monsieur ! … C'est… C'est le lieutenant Valiak et l'enseigne Garret monsieur, ils ont été directement transportés à l'infirmerie ! 

Puis une voix étrange se fit entendre. 

-Methos à Constellator ! 

Sur la passerelle, c'est la surprise générale et surtout un soulagement de savoir Methos vivant… 

-Ici le commander Gasarith… Lieutenant Gallo au rapport ! 

-Je suis en parfaite santé, Monsieur, la téléportation au Trid'Ions a parfaitement fonctionné, j'ai établi le premier contact avec les habitants de la planète les Zells'Kill… Ils sont pacifiques Monsieur, mais ils demandent à entrer en contact avec l'autorité à bord de notre vaisseau… 

-Le capitaine est momentanément indisponible ; je descends à sa place. Gasarith, terminé… Monsieur Buckaroo, je vous confie la passerelle, priorité aux boucliers… Lieutenant Picouille, rétablissez-moi au moins les phaseurs. Le Constellator doit être prêt à répliquer au Tigrits si jamais l'envie de se frotter à nous leur reprenait ! … 

-Bien monsieur. 

-Lieutenant Buckaroo, une fois le capitaine Merek rétabli, faites-lui un rapport de la situation… 

Conseiller Dianna avec moi, salle de téléportation 3 ! 

Le commander quitte la passerelle, le lieutenant commander Buckaroo prend le commandement et ordonne les diverses opérations les plus urgentes pour remettre au plus vite le Constellator d'attaque… 

A l'infirmerie

Valiak, qui ne s'était jamais sentie mieux, avait enclenché le médecin holographique. Garret dormait tranquillement… Merek fit son entré accompagné par une enseigne qui l'aida à s'allonger sur le bio-lit et quitta l'infirmerie. 

Pendant l'examen et les soins de l'UMH, Merek fixait Valiak qui fuyait son regard. Et elle dit : 

-Je crois qu'on a besoin de moi sur la passerelle ! 

-Lieutenant, puis-je vous parler auparavant ? 

Valiak, en baissant les yeux : 

-Oui, capitaine ! 

-Pendant que vous étiez en communication avec mon esprit, j'ai senti l'inquiétude pour moi au début. Je ne dirai rien, car vous avez fait un choix à sortir votre coté humain ! Pourquoi vous êtes, comment disent les humains… mal à l'aise ? 

-Je voulais juste canaliser mon inquiétude… Puis-je disposer et aider l'équipage à remettre tout en ordre ? 

-Oui, lieutenant ! 

Et Valiak sortit de l'infirmerie, soulagée que le capitaine ne lui en veuille pas. 

Sur la planète

Le commander Gasarith s'approcha de ce qui semblait être le grand ordonnateur suprême des Zells'Kills… Il ferma ses yeux, leva la tête vers les cieux puis posa sa main sur la chrysalide… 

L'iridonien rentra en contact télépathique avec elle… 

Tandis que la conseillère alla retrouver Methos pour discuter avec l'être lumineux. 

Soudain, le commander Gasarith fut projeté en arrière par une lueur venue des feuillus… Il se retrouva à terre, sonné par le coup qu'il venait de recevoir… Puis un être surgit des taillis. Les vêtements en lambeaux et le corps meurtris par des blessures entaillant sa chair… 

C'était Otranth, le chef des Tigrits qui avait survécu au crash de son vaisseau. Un poignard à la main, il s'approcha du commander abasourdit qui se trouvait toujours à terre. 

Otranth était accompagné de trois de ses congénères qui se trouvaient juste derrière lui. Puis lorsque Otranth voulut donner le coup de grâce à l'iridonien, Ban Gasarith pivota sur lui-même et se releva. Le commander fit face aux quatre Tigrits puis se saisit de son bâton-rûnes qu'il emmenait toujours avec lui. Il fixa Otranth et esquiva un rictus du coin de sa bouche. 

Les yeux de Bann Gasarith se mirent alors à briller. Et il esquiva un léger sourire narquois. 

Il se positionna face aux Tigrits dans le plus pur art martial iridonien… 

Puis, il commença à jouer avec son bâton-rûnes qu'il fit tournoyer au-dessus de sa tête… Le premier Tigrit se jeta sur lui et le commander recula d'un pas afin de l'éviter. Et tout en l'esquivant, il lui asséna sur la nuque un violent coup à l'aide de la tranche de son bâton. 

Le Tigrit s'écroula à terre, inanimé. 

Puis, son bâton-rûnes vint s'abattre sur le crâne d'un second qui courait vers lui… Le Tigrit tomba à la renverse et ne se releva pas. 

Otranth ordonna alors au troisième de tuer le commander… Il s'exécuta mais l'iridonien envoya l'extrémité de son bâton-rûnes dans le plexus du Tigrit, ce qui eu pour effet de lui couper le souffle. 

Bann Gasarith se retrouvait maintenant seul face à Otranth… 

Le guerrier Tigrit jeta son poignard et l'iridonien en fit autant avec son bâton. 

Otranth prit la parole : 

- Le combat se fera donc à mains nues, commander. 

-En effet, c'est ainsi que cela doit finir. 

-Alors, finissons-en… 

-Oui finissons-en… 

Otranth avança vers le commander, les deux mains en avant. Bann se saisit d'un des bras du Tigrit, le tira vers lui et fit pivoter le corps d'Otranth pour se retrouver derrière lui. 

Là, l'Iridonien se saisit du cou d'Otranth et, par une simple pression sur le nerf de sa nuque, le plongea dans un profond sommeil. Otranth s'effondra par terre. 

Le commander Gasarith prit alors contact avec l'USS Constellator pour rapatrier son prisonnier sur le vaisseau de la fédération, le temps de pourparler avec les êtres et remonter ensuite. 

Sur la passerelle

Le lieutenant commander Buckaroo était assis sur le fauteuil du capitaine, vérifiant les derniers rapports des divers ponts qui lui parvenaient. Quant à la remise en état opérationnel du navire, les travaux avancèrent plus vite que prévu. Il pourrait ainsi se satisfaire d'annoncer au capitaine que la vitesse de distorsions serait remise en service d'ici trois petites heures. Le lieutenant Picouille avait travaillé d'arrache-pied pour remettre les phaseurs du vaisseau opérationnels et malgré son manque de sommeil, il venait à l'instant de partir pour faire de même en salle des torpilles. 

Une charmante enseigne apporta à Buckaroo un bon raktajino bien chaud, lui non plus n'avait pas fermer l'œil depuis vingt-quatre heures mais se sentait toujours d'attaque pour donner un coup de main au chef Indis, un fois qu'on viendrait le relever de son poste de garde sur la passerelle… 

Justement, le commander Gasarith et le capitaine Merek, en grande discussion, arrivèrent sur la passerelle. 

-Les Zell'Kills demandent à entrer sous la protection de la Fédération… 

Ils sont vunérables à l'état de chrysalide et sans défense face aux Tigrits qui les pillent impunément depuis des siècles sans qu'ils aient les moyens de se défendre. Les Zell'Kills ne sont pas par essence des explorateurs, ils ne connaissent pas la vitesse hyperexponentielle mais leur technologie est très avancée. Il s'agit de biotechnologie et ils sont prêts à la partager avec nous, si l'accord se fait… 

-Ils demandent donc leur adhésion à la Fédération… Il me faut consulter Starfleet Command comme le protocole l'exige… 

-Capitaine, commander, je vous remets les rapports d'avaries et les avancées des divers travaux de réparations. Selon mes prévisions, le vaisseau sera totalement opérationnel d'ici dix heures ! 

-Excellent… Monsieur Buckaroo ! Commander Gasarith, je vous félicite. Rentrez en contact avec le vice-amiral Atwood et passez-le moi dans mon bureau. Je vous confie la passerelle… 

-Bien monsieur. 

Le capitaine entra dans son bureau et la porte se referma quand le lieutenant commander Buckaroo intervient auprès du commander. 

-Monsieur, demande autorisation de rejoindre le chef Indis en salle des machines. 

-Permission accordée, Monsieur Buckaroo. 

Plus tard sur la planète

Methos regarda encore une fois le Zells'Kills et lui dit. 

-Le commander Bann Gasarith reviendra bientôt, je dois retourner sur le vaisseau, ça ne sera pas long. 

-Bien, votre téléporteur marche très bien et merci à vous. 

-De rien… Methos à salle de téléportation. 

-Ici salle de téléportation, lieutenant, j'écoute. 

-Un a téléporter… A bientôt Zells… Energie enseigne. 

Sur le vaisseau Methos regagna ses quartiers pour prendre une douche ionique et ainsi mettre un uniforme propre. Ensuite, il prit la direction du bar de Jarod. Une fois arrivé devant les porte du bar qui s'ouvrirent devant lui, Methos se dirigea vers le comptoir quand soudain tout en se retournant, Jarod poussa un cri : 

-METHOOOOOSSSS, J'ai cru que vous étiez vraiment mort ! La même chose : un cocktail bétazoïde. 

-Oui, merci. Et bien oui je suis vivant, on ne se débarrasse pas de moi comme ça. 

-Il paraît que les Tigrits n'ont pas une tronche qui porterait bonheur et qu'ils sont plutôt sauvages… non ? 

-Leur tête, elle est comme elle est, pas plus qu'un autre alien. Leur caractère est un peut trop "rentre dedans" s'en réfléchir, bien sûr. 

Au font de la salle prés de la baie vitrée, Methos repéra une charmante petite aux cheveux courts en dégradé, donnant une forme un peu féline. Des tâches ressemblant à celles des Trills mais ondulées qui partaient du front, passant juste devant les oreilles rejoignant la nuque. Methos se demandait si elle descendait plus bas comme les Trills. 

-Excuse-moi, Jarod. 

-Haaa ! Malgré les grosses frayeurs, vous n'avez pas perdu votre fougue pour les jolies filles… tenez, offrez-lui ce verre, c'est sa boisson préférée. 

Methos s'éloigna du comptoir de Jarod en direction de la baie vitrée et commença une bonne petite conversation… 

Chapitre 7

Journal de bord personnel du lieutenant commander Buckaroo. 

Cela fait plus de six jours que l'USS Constellator est en orbite autour de Zell'Kill. Le capitaine Merek et son conseiller Dianna sont descendus à nouveau ce matin pour poursuivre les négociations avec les habitants de la planète, elles devraient selon toute vraisemblance arriver à terme en fin d'après-midi. 

Durant cette période, nos services scientifiques n'ont pas chômé et ont accumulé des tonnes de données et d'informations sur la planète et ses habitants. 

Nous venons d'ailleurs de recevoir les premières données sur la biotechnologie des Zell'Kills; nous les avons stockées dans la mémoire de nos ordinateurs et elles seront transmises au plutôt à l'institut Daystrom pour études approfondies… Pour ma part, je viens de finir mes exercices matinaux de Mok'Bara… Après une bonne douche ionique, je me rend au Harry's bar pour y boire à l'accoutumé mon Raktajino du matin et prendre ensuite mon service à la passerelle à 9h00. 

Au Harry's bar.

Le lieutenant commander arrive au Harry's bar, au comptoir où Jarod a déjà préparé sa tasse de raktajino. 

-Bonjour lieutenant commander, comment allons-nous ce matin ? 

-Tout va pour le mieux dans le meilleur des mondes possible, le Constellator est pleinement opérationnel et fin prêt pour sillonner à nouveau l'espace. 

-Vous savez sans doute pourquoi un tel navire a eu des problèmes dans la bataille ? 

-En partie. Des petits problèmes techniques mal calibrés, des erreurs commises avant son départ, Methos en a trouvé une bonne partie avec l'aide du chef Indis. 

-Excellente nouvelle, j'ai entendu dire que nous allons quitter la planète Zell'Kill. 

-C'est fort possible; le commander Gasarith a demandé hier soir une simulation des moteurs de distorsion, ça veut tout dire… Au fait, vous avez le programme Holodeck que je vous ai demandé ? 

-Arrivé ce matin à la première heure en subespace ! " Le seigneur des anneaux ", trois volets au choix, n'est ce pas ? 

-Effectivement. Ah ! Vous me donnez du baume au cœur Jarod ! Depuis le temps que je l'attends, la journée ne pouvait pas mieux commencer ! …Je suis de repos demain, mettez-le moi de coté. J'espère emmener deux ou trois personnes pour participer à cette aventure, comme si on y était. 

-Pas de problème, Jarod toujours là à votre service ! 

Le lieutenant commander Buckaroo serra la main de Jarod et vint s'installer à sa table habituelle, face à la baie vitrée, contemplant l'espace, buvant son ratktajino fort et brûlant comme il l'aimait. Il se disait intérieurement qu'il ne voudrait pour rien au monde être ailleurs qu'ici. 

Salle des machines.

Indis était morte de fatigue… grâce à l'aide apportée par Methos sur des calibrations bizarrement faites elle y serait encore, mais elle avait travaillé toute la nuit pour finir les quelques réparations. Elle avait demandé au reste du personnel d'aller se reposer. Elle n'avait pas envie de dormir et voulait terminer ces réparations pour permettre au bâtiment de reprendre sa course. 

Les derniers évènements l'avaient complètement vidée mais elle était assez fière de son travail et du talent de son équipe. Elle demanda les derniers scans à l'ordinateur. 

-Ordinateur : établir un scan de toutes les réparations effectuées et faire la liaison avec tous les systèmes pour éprouver la compatibilité ! 

L'ordinateur émit quelques-uns de ses bips, signe qu'il commençait la vérification. Pendant ce temps, Syd soufflait un peu. Sa carrière commençait fort ! Mais bon, elle était heureuse d'être sur ce bâtiment et de servir sous le commandement du capitaine Merek. Néanmoins, à ce moment, elle rêvait d'une bonne douche et d'un bon lit… Quelques heures de sommeil lui feraient du bien, Mais elle sentait à l'avance qu'elle n'allait pas dormir beaucoup. L'ordinateur fit un bip. 

-Vérification terminée… Tous les systèmes sont opérationnels : Moteur à distorsion opérationnel. Déflecteur à 100 %. Bouclier opérationnel. 

Pendant que l'ordinateur donnait les résultats de la vérification, Syd cocha machinalement sur son pad les vérifications et les systèmes. Et ses pensées s'égarèrent. Une séance en holodeck lui ferait peut-être du bien. 

-Indis à Jarod ! 

-Oui, que puis-je pour vous ? 

-Avez-vous un programme holodeck reposant ? 

-Euh… Oui commander, aucun problème, je n'ai que ça… ou presque (tout en souriant) ! 

-Veuillez m'excuser, je suis très fatiguée. Je me doute que tous vos programmes sont reposants selon le point de vue de chacun ! 

-Passez quand vous le pourrez et nous verrons ce que je peux faire pour vous ! 

-Très bien ! Je finis mon travail ici et je viens vous voir tout de suite après. J'ai besoin de me changer les idées ! Indis terminé. 

L'ordinateur finit son énumération. Dernière vérification. Et voilà travail terminé. Un long soupir s'échappa de ses lèvres. 

-Indis à Buckaroo ! 

-Je vous écoute, commander ! 

-Toutes les réparations et les vérifications sont terminées ! Vous avez autre chose à me demander ? 

-Non, commander, allez-y ! Vous avez travaillé toute la nuit ! 

-Merci bien ! dit-elle à demi-amusée. Amusez-vous bien, vous aussi ! Demain, nous vérifierons les quelques systèmes secondaires. Indis terminé. 

Syd se dirigea vers la sortie en s'étirant. Elle effectua de longues enjambées pour détendre ses jambes endolories. Elle rencontra quelques autres membres du personnel et les salua d'un signe de la tête; ils firent de mêmes. Elle prit le chemin du bar de Jarod. 

En passant devant les quartiers des jeunes enseignes, elle en surprit deux dans une posture contestable. Elle ne dit rien, elle n'était plus en service, elle ne se mêlerait pas de cette histoire. Mais de les voir comme ça, elle rougit et pensa à sa propre vie privée complètement vide. 

Elle arriva près de bar et vit que Methos était avec une nouvelle jeune enseigne, elle se demanda combien il en avait connu en 6 jours… hum ! Plutôt jolie ! Pas étonnant, se dit Syd il saute sur tout ce qui est féminin ! 

-Bonjour Jarod ! 

-Bonjour Syd ! Ouh la, vous avez une sale tête (tout en fronçant les sourcil) ! 

-Merci du compliment ! Ça me touche vraiment (tout en souriant). Il est vrai que j'ai besoin de me changer les idées. Qu'avez-vous pour moi ? 

Jarod sortit un pad et le tendit à Syd. Elle le compulsa et vit que rien ne pourrait correspondre à son envie. 

-Mmmmmmmmmmmmmmmh ! Y a rien qui m'intéresse. 

-Si vous le voulez, vous pouvez créer votre programme personnel. 

-Voilà qui est intéressant ! Je vais y réfléchir et je reviendrais pour le programmer, cela vous convient-il ? 

-Parfait pour moi ! Vous êtes toujours la bienvenue ! 

-Merci mon ami. 

Syd promena ses yeux sur l'esplanade du bar… Il y avait pas mal de monde ce matin. Tous étaient très jeunes mais sur leur visage la même lueur… celle de l'excitation. Les évènements passés n'ont pas entamé leur détermination. Elle espérait être encore comme ça. 

Methos avait déjà emballé sa proie, il l'embrassa goulûment dans un coin du bar malgré ses réticences à peine voilées. 

Elle détourna les yeux, remercia de nouveau son ami Jarod et quitta les lieux. Une douche devenait indispensable. Elle avait besoin de se détendre et cette douche commencerait cette lourde tâche. Elle accéléra le pas et en peu de temps arriva devant ses quartiers. Syd y pénétra et vit qu'un message était arrivé. 

Curieux… Elle ne connaissait personne dans ce quadrant et personne de sa connaissance ne savait qu'elle était là. Lorsqu'elle consulta sa console, un message plutôt mystérieux s'afficha. Il était écrit dans une langue inconnue… Un pressentiment lui soufflait que cette langue devait être ancienne. Ce message ne l'inquiétait nullement et elle se promit de s'y pencher plus tard. L'avenir révèlera tôt ou tard ce qu'était ce message… 

Le capitaine Merek était sur la planète avec le conseiller Dianna, il avait passait une bonne partie de la matinée. 

-Capitaine Merek à Constellator, deux à téléporter. 

Dans un halo de lumière bleutée, le capitaine Merek et Dianna disparurent de la planète et apparurent tous deux sur les plots de téléportation du Constellator. 

Le capitaine et le conseiller prirent le turbolift en direction de la passerelle. Une fois arrivé, le capitaine se dirigea directement vers son bureau. 

Il se plaça devant son écran et constata qu'il avait reçu un message de Starfleet Command. 

Il le lit attentivement puis envoya un message à Starfleet Command. 

Du capitaine Merek de l'USS Constellator NCC-74969 à Starfleet command. 

Les transactions avec les Zell'Kills sont terminées et ils sont donc maintenant sous la protection de la Fédération. Envoyez-nous un vaisseau-prison afin de rapatrier les prisonniers Tigrit chez eux. 

Fin de transmission. 

Merek se dirigea alors vers le Harry's-bar pour parler un peu avec son vieil ami Jarod qui le suivait depuis son affectation au poste de capitaine sur l'USS Lenglen. 

Il rentra dans le bar et se dirigea directement vers la table qui se trouvait dans le fond de la salle, juste à cotée de la baie vitrée, et légèrement à l'écart. C'était… Sa table, celle que Jarod lui réservais. 

Quand Jarod vit entrer le capitaine, il prépara alors la boisson que ce dernier commandait toujours et se dirigea vers la table du capitaine. 

-Tenez Merek, un bon lait frais, et cela ne provient pas du synthétiseur, vous pouvez me croire ! 

-Merci bien Jarod, que ferais-je sans vous ! 

-Vous trouveriez une autre personne pouvant se procurer du vrai lait… Certainement ! 

-Encore votre humour Jarod, décidément, je ne le comprendrais jamais. 

-Mais si, vous finirez bien par vous y faire, même si cela doit me prendre 100 ans ! Alors dites-moi plutôt pourquoi vous êtes venu me voir ? 

-Vous me connaissez si bien Jarod, je suis en effet venu vous demander un service. 

-Un service ? Vous me surprenez ! Que puis-je faire pour vous ? 

-Je viens de recevoir l'autorisation de Starfleet Command de promouvoir le lieutenant Methos au grade de lieutenant commander, puis-je vous demander de prévoir la cérémonie ici-même, je sais que les membres de ce vaisseau vous aiment beaucoup et qu'ils aiment aussi beaucoup cet endroit. 

-Volontiers ! J'en serais ravi ! Et rassurez-vous, je ne dévoilerais rien. 

-Merci Jarod. 

-Heu ! Une petite question encore. 

-Oui, Jarod. 

-C'est la première mission de Methos sur ce vaisseau et il a déjà une promotion. 

-Oui, il avait déjà tout ce qu'il lui fallait auparavant et Starfleet lui donnait cette récompense une fois cette mission terminée. 

-Ha ! Je vois, Le nombre d'années et de missions réussies pour promouvoir à cette promotion. 

-Exactement. 

-Bien, je m'occupe du nécessaire pour cette petite fête. 

Sur ce, le capitaine Merek se leva, finit son verre et se rendit sur la passerelle par le turbolift. 

Une fois arrivé, le capitaine Merek se rendit vers son bureau tout en regardant vers le commander Gasarith pour l'interpeller. 

-Commander Gasarith, suivez-moi dans mon bureau. 

Bann se leva et suivit le capitaine, il regarda le lieutenant Picouille. 

-Lieutenant Picouille, la passerelle est à vous ! 

-A vos ordres, Monsieur. 

Le capitaine et le commander rentrèrent dans le bureau et les portes se refermèrent derrière eux. 

Merek était assit derrière son bureau, Bann Gassarith, les mains croisées derrière son dos, l'écouta. 

-Commander, je viens de recevoir la réponse de Starfleet concernant la promotion du lieutenant Gallo, je procéderai à la cérémonie ce soir aux Harry's Bar, Jarod est déjà au courant, ce sera à vous d'amenez Monsieur Methos là-bas pour 20h00, et prévenez aussi les officiers, s'il vous plait. 

-Bien, Monsieur ! Je m'en occupe ! 

-Aussi, où en est-t'on sur le rapport des problèmes qu'on a eut pendant ces attaques. 

-Le chef Indys a remarqué un décalibrage de nos boucliers et un mauvais renforcement de la coque les phaseurs n'était pas à leur puissance normale. 

-Comment ce fait-il ? 

-On ne sait pas monsieur, la seule chose que l'on sait, c'est que ça date avant notre départ. 

-Et l'ordinateur ne voyait rien ? 

-Non-monsieur lui aussi a été trafiqué. 

-Bon, maintenant cela est résolu ! 

-Oui monsieur, comme vous pouvez le lire sur le PADD, l'ordinateur est reprogrammez et fonctionne à 100% La coque a 90% les boucliers et le système des phaseurs sont opérationnelles a 100% 

-Bien, vous pouvez disposer commander. 

Deux heures plus tard, un message de Starfleet Command arriva pour le capitaine Merek. 

De Starfleet Command au Capitaine Merek. 

Capitaine, l'USS Lafayette étant le plus proche de vous, vous rejoindra dans moins de 6h00 pour récupéraient les Tigrits. 

Ils auront également la tache de prévenir les Tigrits que les Zell'Kills font partie de la Fédération et que toute attaque à leur encontre sera sanctionnée par une attaque de notre part. 

Terminer. 

Holodeck 3.

Dans le holodeck 3, des images de synthèse perfectionnées avaient envahi la salle de l'holodeck. Des images crées par ordinateur et qu'on pouvait faire évoluer dans des paysages de toutes sortes comme si on se déplaçait dans un paysage réel. 

En ce moment c'était Methos qui utiliser l'holodeck 3, Buck lui aussi dans un holodeck avait prit le 2, pour son aventure des seigneurs des anneaux. 

Le paysage ou était Methos, était une colline disons un coteau de l'autre coté en contre bas il y avait un village, un village bordé de vigne. 

Methos était assit sur une borne, une borne gravée, il était écrit Méridien de Greenwich. 

Methos n'était pas venu les mains vides, il avait apporté un sac dont il ouvrit et en ressort une bouteille de vin… du Saint-Emilion. Il s'en servit un verre. Il en contempla sa robe rouge noire, son parfum boisé et de cerise sauvage, il en dégusta une gorgée, laissant tourner dans sa bouche ce liquide précieux qui excite les papilles. Methos eut un sourire, un sourire qui veut dire que cette gorgée était d'un goût exquis et vu l'année du vin il était toujours aussi bon. 

Le Saint-Emilion. Ha ! Oui… Il est à 9 Km à l'ouest de ce village en face à 3 Km une rivière la Dordogne où autrefois beaucoup de bateaux naviguaient vers Libourne pour pouvoir acheminer ensuite vers Bordeaux les tonneaux de vin. 

Sur la gauche, une petite ville, Castillon dite Castillon La Bataille, là où la Guerre de Cent Ans se termine; une bataille que Methos a connu. Methos reprit une gorgée de vin et il repensa à cette bataille en 1453. 

Plus à l'Est de Castillon, une grande pleine où le camp français était implanté, une tactique pour attirer les Anglais en leur tendant un piège, les soldats français on fait croire aux Anglais, depuis un poste avancé, qu'ils s'enfuyaient. 

Le jour de la bataille commença un matin de juillet 1453… 

Une voix interrompit les pensées de Methos; cette voix était celle du commander Gasarith. 

-Alors Methos toujours dans ces rêveries du passé ? 

-Tiens, c'était bien toi qui arrivais dans mon dos ? Tu as toujours le pas aussi lourd mon vieux. 

-Je vois que tu n'as pas perdu ton humour, mais maintenant il faut que tu m'accompagnes; le Lafayette vient d'arriver et on a l'ordre de confier le prisonnier Tigrith. Ensuite, il faut aller au mess. 

-Bien, si c'est l'ordre on y va. Ordinateur : fin du programme. 

Les deux hommes quittèrent la pièce quadrillée du holodeck et la porte se referma après leur passage. 

Epilogue

Le commander Gasarith, accompagné du lieutenant Methos, amena le prisonnier O'Tranth au chef de la sécurité de l'USS Lafayette; le lieutenant Alkatras accompagné de deux hommes de la sécurité. 

-Lieutenant, je vous remets mon prisonnier, il se nomme O'Tranth et c'est un haut dignitaire de la race des Tigriths. 

-Bien, commander. 

-Je vous demande de prendre soin de lui et de le traiter avec tous les égards et les privilèges que lui donnent droit son rang… Nous allons être amenés, dans le futur, certainement à lier des contacts diplomatiques avec cette ethnie. 

-Nous allons ramener cet individu devant le Haut Conseil de Starfleet qui prendra les mesures qui s'imposent commander. 

-Bien Lieutenant, je vous laisse, lieutenant Gallo… 

-Oui commander. 

-Accompagnez ces messieurs, j'ai plus besoin de vous, ensuite n'oubliez pas de vous rendre au bar de Jarod à 20h00 précises, tenue de cérémonie obligatoire. Si je me trompe, c'est dans un quart d'heure. 

-Merci, commander 20h00 chez Jarod. 

Le commander s'était éloigné, Methos raccompagna les hommes de la sécurité jusqu'à la salle du téléporteur. 

Le Harry's Bar- 20h00.

La cérémonie allait bientôt commencer et le Capitaine Merek savait déjà ce qu'il allait dire. 

La salle était pleine des officiers supérieurs et d'autres personnes qui n'étaient pas de service. 

Le lieutenant Methos arriva avec le lieutenant commander Buckaroo, tout fraîchement vêtu de son uniforme de cérémonie. Valait mieux, car Buckaroo avait essayé le programme du Seigneur des anneaux dans le holodeck 2 et il était dans une belle bataille. Et il en était ressorti transpirant et des blessures sur le corps qu'il a dû passer par l'infirmerie pour se faire soigner, mais il était à temps pour la soirée. 

Le capitaine fit rassembler l'équipe devant lui et prit la parole. 

-Mesdames, Messieurs, nous sommes réunis pour une félicitation ordonnée par Starfllet et aussi par moi-même. 

Monsieur Methos, comme vous aimez qu'on vous appelle ainsi, veuillez vous avancer d'un pas. 

Methos s'avança d'un pas par rapport au rang des officiers. Le capitaine reprit la parole. 

-Lieutenant Gallo, navigateur et pilote de l'USS Constellator, en accord avec Starfleet pour vos années de service et de moi-même pour votre première mission sur ce vaisseau, pour votre courage et votre dévotion à Starfleet, je vous élève donc au grade de Lieutenant Commander. Toutes mes félicitations, Commander Methos… Soyez fier de ce grade et continuez comme ça. 

Merek avait fait plutôt court comme discours, mais personne ne fut surpris. 

Une salve d'applaudissements vint ponctuer la fin du discours du capitaine et chacun leur tour les membres d'équipage présents félicitèrent Methos pour sa promotion. 

Jarod se dirigea vers le capitaine. 

-Et bien, vous n'avez jamais été très volubile lors de vos discours mais là; vous avez fait fort Merek ! 

-Que voulez-vous ! Ma philosophie a toujours été de faire simple quand cela est possible. Sur ce, veuillez m'excuser, je me rends sur la passerelle. 

-Très bien mon ami, à plus tard. 

Alors que la fête battait son plein pour féliciter Methos, Merek quitta le Harry's Bar. 

Sur la passerelle.

Le capitaine était assis sur son fauteuil a coté de lui la conseillère Dianna. 

-Conseillère, vous pouvez vous rendre à la célébration de la promotion de Monsieur Methos. 

-Bien, capitaine. 

La conseillère se rendit alors au Harry's Bar et Merek donna un ordre à la navigation. 

-Enseigne Mak'Tal, cap vers l'inconnu, droit devant, distorsions 5. 

-Bien, Monsieur. 

Dans un éclat de lumière, le Constellator disparu vers les profondeurs du Quadrant dans des lieux inexplorés. 
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