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Sous-lieutenant Shraqvith et Enseigne Tolek
Vaisseau U.S.S. Equinox NX-08, le mercredi 20 août2166, secteur 005



Suite à la précédente affaire, qui avait envoyé les ingénieurs Dewitt et 
Faulkner en court martiale, le Marauder NV-42 avait été récupéré par les services de 
Starfleet pour une réparation complète, chose qui prendrait plusieurs mois étant 
donné l'étendue des dégâts subis. En conséquence, les équipiers Jenkins et Knox y 
étaient restés affectés, l'un pour superviser son retour en territoire allié, l'autre 
pour prendre en charge les réparations.

Le sous-lieutenant Shraqvith, de la section scientifique, fut quand à lui 
réaffecté à bord de l'Equinox – le vaisseau nécessitait bien moins de réparations que 
le Marauder, mais avait perdu par contre un certain nombre de membres d'équipage 
lors de la précédente affaire. Aussi l'andorien était-il venu compléter l'équipe 
scientifique. Bien qu'il ait adoré cette perspective en premier lieu, il déchanta 
rapidement lorsqu'il comprit que le Capitaine Jaeger était un militaire droit dans ses 
bottes et extrêmement à cheval sur les procédures et le respect du règlement. 
L'andorien aurait bien du mal à lui faire accepter ses mardi-cinéma...

Deux mois plus tard, le mercredi 20 août 2166 pour être exact, l'andorien fut 
convoqué par le Capitaine Jaeger dans la ready room, derrière la Passerelle, où 
l'attendait une communication de l'Amiral Kyle. Celui-ci lui apprit que le Marauder 
avait disparu de la station Eolan, où il était en cours de réparation, depuis bientôt 3 
jours. Mais Ishrath ne put lui être d'une quelconque aide, car il n'avait pas eu de 
contact avec ses anciens équipiers depuis une semaine et demi (il avoua avoir envoyé 
des blagues cochonnes au tellarite, chose qui le faisait mourir de rire même en 
présence de sa hiérarchie). Cependant, l'Amiral Kyle ordonna au Capitaine Jaeger de 
se rendre à la station Eolan pour y mener une enquête approfondie.

Durant les quelques heures que dura le voyage, le sous-lieutenant fit tourner les
détecteurs de l'Equinox à plein régime afin de retrouver le Marauder, mais il dut se 
rendre à l'évidence, son ancien vaisseau était introuvable. Puis enfin, ils arrivèrent en 
vue de la station Eolan, un vaste centre de réparation et de construction de vaisseaux 
de la Fédération, constitué d'un grand nombre de docks répartie jusqu'à perte de vue,
autour d'une station spatiale traditionnelle. En outre, le dock 111, qui avait contenu le 
Marauder, était vide et abîmé. Aussitôt, le Capitaine y envoya une petite équipe 
constituée du scientifique Ishrath ainsi qu'un agent de sécurité, l'Enseigne vulcain 
Tolek – l'aversion que l'andorien nourrissait pour les vulcains fut alors mise à rude 
épreuve...

Une ronde autour des points abîmés de la station leur permit de constater que 
l'ensemble avait été soumis à une puissante force gravitationnelle. En outre, une 
exploration de ses systèmes informatiques permit de constater que le vaisseau avait 
disparu 3 jours plus tôt, le dimanche à 19h40. Ensuite, ils se rendirent au central de la
station Eolan, où le personnel en présence leur présenta le résultat de la vidéo de 
surveillance. On voyait alors le Marauder, partiellement réparé, subir une puissante 
vibration avant de disparaître. Et, chose curieuse, en passant la vidéo en image par 
image, ils remarquèrent que les bras du dock s'étaient pliés avant que le navire ne 
disparaisse...



De plus en plus intrigués, ils rentrèrent à bord de l'Equinox où l'équipe 
scientifique avait entre-temps procédé à des relevés détaillés. Une chose était 
claire : il subsistait des traces d'énergie résiduelle portant la signature d'une 
distorsion récente... Or, s'ils parvinrent à localiser précisément le point d'origine de 
la distorsion – au cœur du dock 111 – il leur était en revanche impossible de distinguer 
la direction ou même la distance...

L'équipage se réunit sur la passerelle autour du Capitaine Jaeger, et se mit à 
échafauder toutes les théories possibles, jusqu'à ce que soudain, les alarmes de la 
console scientifique se mettent à retentir : le vaisseau venait de repérer une énergie 
autour du dock ! La structure se mit à trembler alors que les relevés s'affolaient ! Ils 
comprirent que le phénomène recommençait, juste là, devant leurs yeux ! L'Enseigne 
Tolek suggéra de s'éloigner de l'épicentre, une attitude qu'il estimait logique, tandis 
qu'Ishrath, au contraire, conseilla au Capitaine de venir placer le vaisseau au cœur 
même du phénomène ! Jaeger approuva et donna aussitôt l'ordre de venir placer le 
bâtiment au cœur du dock ! Dès lors que celui-ci fut en place, la coque et toute la 
structure se mit à trembler, et aussitôt, l'Equinox fut happé par un couloir de 
distorsion ! Il s'agissait là d'une étrange forme de distorsion car, d'une part, elle 
était absolument incontrôlée, et d'autre part, le 'couloir' proprement dit avait un 
aspect des plus incroyables, mille couleurs chatoyantes défilant à une vive allure. Ils 
tentèrent de calculer à quelle vitesse ils se déplaçaient, mais les consoles étaient 
largement surpassées, et par conséquent incapables de donner le moindre résultat.

Lorsqu'ils quittèrent la distorsion, ils arrivèrent dans un secteur de l'espace 
inconnu que les ordinateurs ne parvinrent pas à reconnaître – il était évident qu'ils se 
trouvaient loin de chez eux... Le Marauder était là, avec son équipage en état d'alerte 
(le bâtiment avait mal supporté le transfert), de même que les restes d'un vaisseau de
configuration inconnue, qui semblait avoir explosé de l'intérieur. En outre, l'extrémité
du couloir de la distorsion était entouré de quatre petites structures flottant dans le 
vide...

* * * * *

Après quelques instants d'intense calculs, les ordinateurs finirent par rendre 
leur verdict : ils étaient perdus au beau milieu du Quadrant Delta, à des distances 
inimaginables de la Terre. Un scan complet de la zone leur permit de découvrir la 
présence d'un vaisseau à moitié détruit, appartenant hélas à un peuple encore inconnu.
Le Marauder dérivait à quelque distance de là, alors que son équipage tentait tant bien
que mal de réparer l'impulsion – au moins ils étaient en bonne santé. Par contre, les 
quatre structures cubiques qui entouraient le point d'entrée du couloir intriguèrent 
les passagers de l'Equinox : inhabitées, elles semblaient en veille, bien quelques 
fluctuations d'énergie faisaient frémir les détecteurs par moments. Sans traîner, le 
Capitaine Jaeger ordonna au Sous-Lieutenant Shraqvith de se rendre sur la structure 
la plus proche afin de l'étudier, accompagné d'un agent de la sécurité. Hélas, c'est 
l'Enseigne Tolek qui fut désigné – à nouveau, la patience de l'andorien allait être mise 



à rude épreuve, tant il détestait les vulcains...
Parés d'une combinaison spatiale, ils se rendirent sur la première structure en 

navette, et commencèrent à en arpenter les couloirs. L'endroit était bel et bien 
désert, bien qu'éclairé par une lumière verdâtre. Des panneaux de contrôle 
clignotaient ici et là, des câbles pendaient du plafond et des circuits grésillaient 
parfois d'un air inquiétant. En arrivant au centre du cube, ils accédèrent à des 
panneaux de contrôle plus nombreux, mais n'eurent pas le temps d'entamer les 
recherches approfondies que soudain, les lieux se mirent à vibrer et les écrans à 
s'éclairer violemment. Dans le communicateur, le Capitaine Jeager leur demanda ce 
qu'ils avaient fait car le couloir était en train de s'ouvrir ! Mais très vite, tout se 
calma. Alors Ishrath et Tolek entamèrent leur enquête, ce qui nécessita de traduire 
la langue employée dans les ordinateurs de la station. Cela leur prit un certain temps, 
mais les opérations menées par l'andorien finirent par se révéler fructueuses, et une 
matrice de traduction finit par être mise au point. Hélas, l'opération avait été 
complexe pour une raison particulière : ce n'était pas un langage qui était employé 
dans ces systèmes, mais une quantité non-négligeable entremêlés les uns aux autres ! 
Néanmoins, ils purent ainsi apprendre que ces cubes permettaient d'ouvrir un 'couloir'
vers les Quadrants Alpha et Beta, et qu'ils cherchaient à se 'connecter' à des traces 
de technologie ou de civilisation. Le but étant de pouvoir y envoyer des vaisseaux 
pour... une raison qui n'était pas spécifiée dans les circuits. Cependant, cette 
technologie étant manifestement à l'état de prototype, n'était pas encore au point et
chaque ouverture du couloir provoquait des effets indésirables. Qui qu'ils pussent 
être, les créateurs de ces cubes mirent nos deux officiers plutôt mal à l'aise...

Au bout d'un certain temps, ils remarquèrent une jauge de recharge des 
batteries de la station qui arrivait à son maximum : et soudain, le même phénomène 
que précédemment arriva. Tout s'illumina, les murs tremblèrent... et ils entendirent 
des impacts contre la coque. Ils retournèrent dans la navette au pas de course (la 
station cubique ne disposait pas de fenêtres) et virent avec surprise que l'Equinox se 
battait contre un Oiseau-de-Proie klingon ! Ils comprirent que celui-ci, à l'instar du 
Marauder quelques jours plus tôt, s'était fait piéger par le couloir et que, fidèles à 
leurs habitudes, ils avaient préféré tirer avant de parler. L'Equinox s'en tira sans 
trop de dommages grâce aux officiers de Passerelle Freya Razharn, la responsable 
tactique semi-klingonne, et à Steve Smit, le pilote humain. Lorsqu'enfin, le Capitaine 
Greth, du vaisseau klingon, accepta de répondre aux appels. Mais ce ne fut que pour 
revendiquer ce secteur de l'espace comme propriété de l'empire klingon, et intimer 
l'ordre aux équipages de Starfleet de déposer les armes.

Mais tandis que les deux Capitaines négociaient, chacun à leur façon, Ishrath et
Tolek entendirent des bruits dans leur station : ils n'étaient plus seuls. En effet, deux
klingons venaient de se téléporter à bord, et leurs intentions n'étaient pas 
bienveillantes. Le scientifique andorien et l'agent vulcain leur tendirent un piège, dans
lequel les deux guerriers tombèrent allègrement. Et il suffit de quelques coups de 
pistolets de phase (en mode paralysie bien entendu) pour les mettre à terre. Par 
chance, cela suffit à les rendre inoffensifs. Hélas, en tombant violemment contre un 



panneau de contrôle, un klingon activa par mégarde l'autodestruction ! Mais les 
envoyés de Starfleet parvinrent à la désactiver à temps.

Un appel vers l'Equinox, et les deux klingons furent téléportés à son bord. 
Enfin, ils purent reprendre leur travail. A force d'étudier les interfaces, ils finirent 
par comprendre que le couloir fonctionnait dans les deux sens ! De fait, dès lors que la
jauge d'énergie approcha les 100%, Ishrath réactiva l’autodestruction et tous deux 
de retourner en catastrophe à bord de l'Equinox : il fallait placer les vaisseaux à 
l'entrée du couloir, juste au centre des cubes, pour rentrer au bercail ! Prévenus, le 
Marauder (qui avait enfin récupéré son impulsion entre temps) et l'Oiseau-de-Proie 
firent de même, et dès lors que le couloir s'ouvrit, tous trois filèrent à des vitesses 
défiant la compréhension... pour arriver finalement quelque part dans un secteur 
encore inconnu du Quadrant Alpha, à quelques 80 années-lumières de la Terre. Bien 
entendu, l'Oiseau-de-Proie quitta les lieux sans demander son reste.

A cet instant, très loin de là, l'autodestruction s'activa, et les cubes furent 
détruits, ne laissant rien de cette expérience...
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