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Lies tres four-puissants

Lies tres tout-puissants — malfaisants ou bienfaisants — inpirent génémlemem |a ferreur
dUX especes « nférieures » qui parfois les déifient.

ns leurs voyages peu nombreux, comme  Le premier contact avec
~ les Prophetes et spectres  les Q intervient en 2364,
_ Pah du systeme bajoran.  mais des 2267, un '
Contrairement a ce que ¢ r
=

~ fout-puissants n‘ont pa
toujours depasse les

"DES ETRES MYSTERIEUX
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L‘ | " I I'" l |' ﬂ h Ie U «ff VBila, YOUS fecommencez a me
. rendre responsable de fouf. EN bien,

cefte fois, je ne suis pas volre ennemi. »

— { & capitaine Jean-Luc Picard

st une Epine dans le pied de nombreux mortels, qui n'aime rien fant que
s'en prendre au capitaine Picard de I'1S.S, Enterprise NCC-1701-D; mais
afildu remus 0 decouvre quil @ beaucoup d apprendre de I humﬂmr

 etoutpuissantQ  prendre la forme de son HEHE I] "]ENT"E
_estalafoisrusé,  choix, de propulser des

” esp'eg!el hautain, spatvonefs de l'autre cot
' ' NOM:

FORME DE VIE: membre [masculin]
du Confinuum

FAMILLE CONNUE: 0@ ev un fils
d'unel.

PREMIERE RENCONTRE : 0 apparalf au
nom du Confinuum { en 2364, afin
de juger 'humanite pour ses crimes.

A Le tout-puissant Q tourmente les étres

' Au liew de condamner celle-ci, 0 est
||T|D[E55|ﬂﬂﬂé par son élUuUEﬂCE ot «inférieurs» dans la Galaxie. Contre
toute attente, il en vient a manifester un

son |ﬂfEﬂlle certain attachement pour I'humanité, au

VISITES: ObsBd par les res humains, ™ < o= “ereres avee Starfleet
0 revient @ maintes reprises farabuster  PREMIERES APPARITIONS : « Le Mystere Farpoint »
les officiers de Starfleet. [ST: LNG]; « Moins 0 » [ST: DS9]

L'HUMANITE A L'EPREUVE
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Dosuans

LES CRIMES DE L'HUMANITE

“LA FEDERATION

AL EPREUVE

Bﬁﬂmﬂ

411537

-« e Mystere

415305

0 «Dans la peau de 0 »

427613
0RD - «Doctewr 0 »

435391
-« Jajg 0>

A C semble prendre un malin
plaisir & tourmenter le personnel
de Starfleet, mais il a en fait plus de
respect pour I’'humanité qu'il ne le
laisse paraitre. Il pense avoir beaucoup
a apprendre des humains. Il se dit
qu’un jour ils pourraient méme
surpasser ses congénéres, les autres Q.

ORAS Ry,



PERSONNAGES
0 et I11.5.5. ENTERPRISE 1 pare

Y Gamement!

Tous les membres
du Continuum Q
ne sont pas aussi
espiégles que
celui que nous
connaissons et
apprécions. Le
Continuum objecte
fréquemment aux
actes de Q, qui se
trouve sanctionné
chaque fois qu'il
va trop loin.

G SOUS LA MENACE

Yulnérable

Q, qui vient de
découvrir les
affres de la faim,
tente de se
détendre au bar

| Avant-Toute.
Ses ennemis les
Calamarains vont
profiter de sa
vulnérabilité pour

| passer a I'attaque.

Ayant perdu ses pouvoirs, Q est
exposé a la vengeance de ses
ennemis. Il cherche refuge a bord
de I'U.S.S. Enterprise, mais il n'y
est pas en pleine sécurité. Les
Calamarains, qui nourrissent des
griefs particuliers a son égard, le
poursuivent jusque dans sa retraite.
Une décision courageuse de Q -
quitter I'Enterprise afin d'éloigner
ses ennemis du vaisseau - incitera
le Continuum Q a le rétablir dans
toutes ses facultés.

Seul ef désarma

Privé de ses pouvoirs par
le Continuum, Q se tourne
vers le capitaine Picard,
cet adversaire qu'il
considére presque comme
un ami, afin de solliciter
son aide.

Incorrigible

Q ne parait guére avoir tiré
toutes les lecons de ses
mésaventures. A peine a-t-il
retrouvé ses pouvoirs qu'il
fait de nouveau des siennes :
cette fois, il fait venir

un orchestre de mariachis
sur la passerelle de I'U.S.S.
ENTERPRISE!

Boule de féu

L'attaque calamaraine
prend la forme d’une
petite boule de gaz
compact et incandescent
qui traverse les baies de
I’Avant-Toute pour se ruer
sur un Q pris au dépourvu.

Touchg!

La boule de gaz frappe Q
et I'enveloppe d’une
brume énergétique
blanchétre. Rattrapé par
ses fautes passées, il subit
sans pouvoir résister.




- PERSONNAGES

| DOSSIER 57

'FICHE2B | ' e

0 ef |e capifaine Janewa

Lie quasi omnipotent  consid@re Starfleet ef ﬂ ET JHNEWH?
ses officiers comme d'fonnants sujels de ,
manipulation et de harcélement. Aprés avoir DATE STELLAIRE: 493012
tourmentg pendant des annes le capitaine g?ﬁ‘g‘n":g}:g&g“% “f”‘“‘"ﬂ,’i[:‘iﬂ"gﬂwss
‘ . ; . L -\ 5[ Bnvoue a nord ae | ¢ho.o.
Picard, il eporte son attention sur le capitaing oyageryou izl e e e,

aneway ge 0.5, Ilayager ﬂﬂﬂfﬂﬁﬁ ce gui sEmeile chacs au sein du Contnum,

OATE STELLAIRE: 503481

JOURNAL DE BOAD: « Autant en emportent

les 0» [ST-VOY]

CIRCONSTANCES: 0 vient trouver Janeway pour
Iui fire une Brange proposition: il veut qu'elle
|ui donne un enfant afin de mettre find la
Querre civile qui dechire le Confinuum.
PREMIERE RENCONTRE : <« Suicide » [ST: VO]

=

Non content de I'amusement que
> Iui procure le capitaine Jean-Luc
Picard, I'omnipotent Q découvre avec
plaisir une nouvelle camarade de jeu
dans le quadrant Delta, en la personne
du capitaine Kathryn Janeway.



- PERSONNAGES

0 €T LE CAPITRINE JANEWRY

i g Déchirures
-t | Un enfant né de
Q et du capitaine
Kathryn Janeway
,pourrait‘ lancer des

VIE ET MQF!T

| Ine rude décision

Le capitaine Kathryn Janeway est porté a I'attention de Q quand le
Continuum envoie ce dernier a bord de Voyager afin de préserver
la vie d'un Q suicidaire (qui prendra ensuite le nom de Quinn).
| Janeway répugne a laisser le Q suicidaire se supprimer, car

| pour elle toute vie est précieuse, mais elle pense aussi que
Quinn devrait avoir la liberté de prendre ses propres décisions.

Le capitaine est un sujet d'étude fascinant pour Q.

¥ Lejuge
Janeway est responsable de la décision ultime : une audience

va décider du sort du membre suicidaire du Continuum. Q est
impressionné par I'intellect féminin du capitaine Janeway.

_ Chakotay, ayant eu vent des
intentions de Q, est pris d'un

‘acces de jalousie. Q, qui croit

avoir un rival, se pare d'un tatouage

facial encore plus gros que celui

de Chakotay - Janeway n'en est
guere impressionnée.
~ Autres foucades de Q: couvrir

la passerelle de roses, écrire des
s drabi t

devraient avoir un enfant ensemble.
Q est tout d'abord horrifié - sa
relation avec la Q n'a jamais été
physique, car le Continuum est
«au-dela du sexe ».

Janeway explique a Q qu'elle
n'est pas amoureuse de |ui et ne
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FICHE D' IDENTITE

HOM: le Vouageor
FORME DE VIE: @tre masculin de Tau Aipha C
OATE STELLAIRE: 412631

FUENEMENT: Le Vouagewr se rend @ bord de
I'15.S, Enterprise avec Hosinski pour y faire
(es expariences de propulsion Supraluminigue.

JOURNAL DF BORD: « 00 Ihomme dépasse
'homme » [5T: LSC]

DATE STELLAIRE: 44161.2

EVENEMENT - Le Vouageur aide Wesley a sauver
5a mére prisonniére d'une bulle de distorsion.

JOURNAL DF BORD: « Souvenez-vous de mail »
[ST: LNG]

(IATE STELLAIRE: 477512 ’
EVENEMENT: Le Vn?aueur renconre Nesley D o R it ity st

pour 1a troisiéme fois; ils partent ensemble Bien des années aprés leur premiere

rencontre, le Voyageur et Wesley partent
BXD'NE[ | ”"WE[S ensemble pour un voyage de découverte

URNAL DE BORD: <L iR vOUR0e > [ST: LNE] ~ Sien covamettre-avos Starfiost -




DOSSIER 57

PERSONNAGES
Le Vouageur

e Un don

La compréhension
dont fait preuve
Wesley Crusher (fils

du Dr Beverly Crusher),

des expériences

 du Voyageur mdmue

| 4 celui-ci que ce

MLE VOYAGEUR ET WESLEY CFIUS

Relations privi P@:

Le Voyageur entretient avec
Wesley Crusher des relations
privilégiées; il reparait a certains
moments clés de la vie de
I'adolescent, pour lui montrer
de nouvelles maniéres de se
considérer lui-méme et dans
ses rapports a l'univers; cette
inspiration conduira Wesley a
finalement choisir de quitter
Starfleet.

Alors qu'il est en mission sur
Dorvan V, Wesley se lie d’amitié
avec Lakanta, I'un des habitants
de la planete, qui lui présente
la notion de quéte par la vision,
aide spirituelle employée
pour trouver des réponses
échappant aux moyens
empiriques normaux; Wesley
voit ainsi Jack, son pére disparu.
Lacanta se révele étre le Voyageur.
Guidé par son vieil ami, Wesley
quitte ce plan d’existence
pour se lancer dans une vie
d’exploration entre la pensée,
I'énergie et le temps, trés loin
de Starfleet.

¥ Lakanta

Sur la planéte Dorvan V,
Wesley Crusher fait la
rencontre d’un certain
Lakanta. Il s’agit en fait
du Voyageur.

- Voyageur:

de Starfleet, le pompeux Kosinski,
abord de I'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-D ou celui-ci doit procéder

a des tests de propulseurs a
distorsion. |l s'avere bient6t que
I'extraordinaire accroissement

des performances du valsseau

est obtenu non pa { ‘
et ses formules, mais bien par le
uite d'une légere
erreur de ca

tout a fait capable de se transformer
instantanément en un autre étre

et de créer des réalités différentes.

Il percoit quand les étres humains
le recherchent et leur apparait alors.
Ce qui leur semble miraculeux est

pour |ui fort simple. Il considere
A pens’ée comme la base de toute
 realite et la force la plus puissante

e Deuxiéme rencontre Y Le guide

Wesley et le Voyageur

se retrouvent alors que
le premier a besoin d’aide

pour sauver sa mere.

e

Le Voyageur sait que
Wesley doit évoluer
peu a peu, sans étre
poussé trop durement.

¥ Une aulre voie

Les retrouvailles avec
le Voyageur incitent
Wesley a abandonner
I'idée d’une carriére
dans Starfleet.
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' UN JOUEUR NE

NOM: Trelane

TITRE - seigneur [aufoproclame) de Gothos
JE VIE: Btre incorporel se présentant

suus |'apparence d'un homme. Trelane @

(ies « parents ».

fIGE - Trelane & des milliers d'années;

Ia long@vit? de ceux de son espace est

inconnue [peut-lre sont-ils immortels)

POUVOIRS: Trelane est capable de créer

de la malidre @ partir de I'2nergie, puis

e la refransformer; Ses pouvoirs sont

uuam mlmlres

« Le Enevaher ne l]alus » [SI LSI:]

AUTRES DOSSIERS

‘@ K#

ﬂi

\ Trelane considére les étres humains
comme ses jouets, soumis a sa seule
fantaisie. On apprendra ultérieurement
que cet étrange personnage est en fait
I'équivalent d’un garnement, réprimandé
a ce titre par ses parents.




10

H0M: 1e « Compagnon »
IEE VIE: Bre incorporel & base

IATE: inconnue EVENEMENT- Le Compagnon
evnlue SUr un planétoide de Ia région de
Gamma Canars

, EVENEMENT: Le Compagnon sauve
Teff f am Eﬂchrane d'une mort imminente.

HIE: 2267 I:Le El]ml]ﬂgﬂu" origine de I'étre désigné sous
enlve Hik, Spoch, McCoy et Nncy Hedford. &0 Fapetiation do « Compagnon-s

. est mcertame, mais ce nuage d'é énergie
DU”[ SUUIﬁUE[ Iﬂ SU““J[IE UE Eﬁthfﬂﬂe translucide semble étre une entité
vivante intelligente et bienveillante
« EUEHE amour - elle sauve Zefram Cochrane de la
mort dans I'espace, puis tente de lui

ET L‘Um[]ﬂgﬂﬂﬂ » [SI LSE] procurer une existence paisible.

ENLEVEMENT
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FORME DE VIE: Btre omnipotent, membre
du Continuum 0
0 (compagnon], 0 junior [fis]
EVENEMENT- En 373 [Dare stellaire
50384.2), 0 rend de nouveau visite au
capifaine Hathryn Janelway et tente de
|a saduire pour qu'elle lui donne un fils.
Si Janeway réagit défavorablement a
¢es avances, I ancienne compagne de . _
D st furinse. El st 0, ien décidée & Am%""ddcdt“;:’f‘

|Em[l@[ﬁ|l9f []E 53EEI]IJ|]|E[ dvec .]ﬂﬂElIJﬂll abandonnée en faveur d’'une mortelle,

le capitaine Kathryn Janeway. La Q
suit Q jusqu’a I'U.S.S. VOYAGER, et
établit clairement le fait qu’elle ne

«flotant en Elﬂl]ﬂrlEllf les ) » [SI V[W] se laissera pas quitter sans lutter.

UNE @ HUMILIEE




« J'espere que vous
N'étes pas en lrain de
comparer quelque idylle
avortee dans volre
misérable existence
ef mon association

eremelle avecu »
‘ Iaoamfes

DOSSIER 57 | | FICHE 6

Un enfant {

Mais une fois Q en sécurité, sa
partenaire prend son temps pour
le libérer du poteau auguel il est
ligoté. Elle lui demande comment

il va pouvoir la convaincre qu'il
ne s'enfuira pas avec la prochaine
bipede a attirer son attention. Q lui
propose alors de lui faire un enfant.
Un tel acte ferait du couple de Q
des visionnaires, des parents de
la paix. La Q accepte cette idée,
qui met un terme a la guerre civile.
Maintenant que Q est de nouveau
aelle, la Q prend plaisir a des
discussions sur la maniere de créer
cet enfant sans précédent.
Fmalement les deux Qse

- Union sacrée

Gréce aux talents de marieuse
du capitaine Kathryn Janeway,
le couple des Q est réuni. lls
semblent enchantés a I'idé

de devemr parents.

UN CDUPLE PAF!FAIT

Lafamille )

L'omnipotente Q est en proie aux mémes sentiments de
jalousie que les humbles mortelles. Quand son compagnon
de trés longue date la quitte pour une autre, elle réagit
comme n'importe quelle femme bafouée et s’en prend
avec méchanceté a sa rivale, le capitaine Kathryn Janeway,
qualifiée de «petit étre étriqué ». C'est pourtant ce « petit

touchent le bout des doigts — une
transmission d'énergie visible se
produit entre eux. Apres
I'accouplement, la Q déclare que
Q a été «tres bon».

lls ont un gargon. Par gratitude,
Q se présente a bord de Voyager
et demande au capitaine Janeway
d'étre la marraine de son fils. Q doi
regagner en toute hate le Continuun
avec son enfant car son « boulet »
déteste qu'ils soient en retard.

Il semble que la paternité ait
rendu Q plus responsable, ce que
la Q a toujours souhaite de la part

~ de son compagnon.

A \engeance

étre » qui réussit a relancer I'association éternelle des deux
Q. Janeway, amenée au Continuum, convainc Q de créer
une nouvelle génération de Q en s’accouplant avec I'une

La Q, fort en colére, prend tout son
temps pour libérer Q, secouru ainsi
que Janeway par I’'U.S.S. VOYAGER.

de ses semblables Les deux Q deviennent bientét les
parents du premier enfant Q.

¥ [e fiers parents

La toute-puissante Q décide de se
porter au secours de Q et de
Janeway. Elle
accepte
méme la
proposition
radicale de
Q, qui veut lui
faire un enfant.

e

& Raconciliation

Accordant finalement son pardon a
son partenaire peu fidéle, la Q est
préte a écouter ce qu'il a a proposer.

¥ Bréve union

Les deux Q se touchent a peine
les doigts, unissant ainsi leurs
énergies pour créer un enfant.

¥ Nouvelle expérience

Il semble que rien ne se soit
passé, et pourtant les deux
Q sont fort satisfaits.




