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AUTRES FICHES
DE CE DOSSIER...

1A LA « FAMILLE » DE DATA

Dald: création et deconvere (i

DANS LE HOLODECK
1D DATA ET LES ENNEMIS

L'un des membres d'Gquipage les plus appréciés de | U.S.S. Enterprise NCC-1701-D Iandroide Data, fut ~  DEvaFebénamion

e ! = = : " s 1E DATA ET LE DESIR DE ‘
initalement dacouvert 3 |'tat de « dormance » sur une planate dévastae, Omicron Théta, par IB0uipage d8 4 nocence er ovaure b ama

16 LES POINTS VULNERABLES

U155, Tripoli NGC-19386. Depuis, il est devenu un officier de valeur ef digne de confiance de Starfleet. peoam

1H LES FORCES DE DATA
11 LES SUCCES DE DATA |

| ata est un androide, cybernétique. Les

et donc — selon premiéres tentatives du
a définition du Dr Soong pour réaliser
Dictionnaire le réve d'lsaac Asimoy, ‘

Webster's du xxif & savoir créer un cerveau i e idn- Tl

| siecle (5° Edition)— positronique, se soldérent ' ‘H!lﬂmlﬂe humﬂ“mde

un automate  par un échec total, ce qui " Hre sensible
d’aspect humain. Toutefois, incita Soong a quitter la , .
le réseau neural dont il est Terre afin de poursuivre ‘ o NUUIIIEI'I S[mﬂﬂ
pourvu est si élaboré qu'il  ses recherches dans »
|'éleve au-dessus du statut ['isolement et le secret. ‘ . o o358
de simple robot. A dire Cet exil volontaire mena ;
vrai, nul membre de Soong jusqu’a la colonie Eﬂmmﬂﬂdﬂf d hl]m UE
Starfleet ne comprend scientifique du lointain l USS Entgfp"se NCC-1701-D
totalement comment systéme stellaire Omicron
il a été construit. Théta. Il y connut la Une « ﬂ"E » Ll [CfEEE

clli el e e nar transfert de malrice pusnrmnmue]

L B Lore, un androide de

8 0rlgines conception avancée mmte 3 deu semaines
Data a ete congu et ressemblant étroitement ‘

fabriqué par le Dr Noonien & son créateur et pouvant Un «frére », Lore
Soong, le plus eminent éprouver des emotions.

spécialiste terrien de Du fait de son [ﬂESﬂE“VE ﬂﬂ[ ﬂﬂrﬂ]

la robotique et de la comportement erratique, W : ﬁeum] i Fm‘ge

e o ior, 50l

Y Machine et homme Guinan [F1-urienne]

Data est constitué d’environ 24,6 kg de composites Madaille d'Honneur,

tripolymeéres et de 11,8 kg d’alliages molybdene- | Le commander Data, de

: ‘ca'l;al:", avec un support. vgrtabraﬂsupene{lr en. Lﬂﬂlﬂﬂ 0'Honnewr, Croix stellaire il I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-D
‘polyalliage et un cerveau en corténide et duranium, est un androide ultra-perfectionné.

le tout étant recouvert d’une enveloppe en bioplast « flendez-vous Ses facultés, nombreuses et variées,

‘ ! - ) la p s’avérent précieuses lors des voyages

 Farpoint » [Encounter at Farpoint] d'axploration du vaisseau.
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Dafa : Crealion & dacouverte

Lore fut percu comme une
menace par les colons, aussi
Soong démantela-t-il son ceuvre;
mais, fort des connaissances
accumulées, il allait construire
Data. Identique a Lore par son
apparence extérieure, Data était
dépourvu de la capacité de
ressentir des émotions — dans
un premier temps tout au moins.

Pleinement oparationnel

Data est devenu opérationnel en
2338. Ses premiers souvenirs : la
vague impression que certaines
de ses fonctions sont testées sur
le lieu de travail du Dr Soong.
Data possede aussi les
connaissances combinées de
411 colons, mais non la totalité
de leurs souvenirs. Il n’est pas
slr de la raison pour laquelle il a
été doté de ces connaissances,
mais il se souvient que |'opération
a été effectuée en toute hate.
Elle était probablement liée a
la volonté de préserver quelque
trace de vie apres |'attague de
I'entité Cristalline, responsable
de la mort des colons d'Omicron
Théta a I'épogue de la création
de Data. Data a conserve comme
ultime souvenir de la colonie celui
d'un grand danger, de quelque
chose de soudain, de non
compris... puis un vide, comme
si les colons €taient partis.

I]ecuuverre par Starfleef

istoire de Data commence
ventablement lorsqu'il est
découvert par un détachement
du croiseur U.S.S. Tripoli —

ce vaisseau avait pour mission
d’'enquéter sur la disparition de
la colonie.

Le dispositif de signalisation qui
conduit le détachement jusqu'a
la colonie est découvert pres du
corps de Data, et |'on pense que
c'est ce méme dispositif qui
I'active a l'approche des envoyés
du Tripoli. Data est «né » barde de
connaissances, sans savoir alors
gue c'est la chose des plus
inhabituelles.

* lne rranthe e vie

Parasité par des sortes de
« sangsues » interphasiques, Data
se met a faire des cauchemars;

dans I'un d’eux, il découpe Deanna

Troi sous la forme d’un gateau de
peptides cellulaires.

¢ Bien e fune soisi s dnuﬁ de sensiii 'Spnr
il
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Y Joie ou peine

Une fois doté d’une «puce »
permettant I'émotivité, Data
éprouve toutes sortes d'émotions
nouvelles. Aprés que la soucoupe
de 'ENTERPRISE s’est posée

en catastrophe sur Veridian I,
Data découvre que son animal
de compagnie, le chat Spot, est
indemne. Il en pleure de joie, et
cette réaction le conduit a penser
- a tort - que la puce d’émotivité
présente un dysfonctionnement.

Y Evolution majeure

Le désir d’'éprouver
des émotions devient
finalement réalité en
2371, grace a la mise
en place d’une puce
spéciale concue par
le Dr Soong, qui porte
I'androide a un niveau
de vie artificielle plus
élevé encore.

L'ESPRIT

Lies das sont jetds

Les extraordinaires facultés
mentales de Data aident
fréquemment
I'ENTERPRISE et son
équipage a se sortir de
situations épineuses
(ci-dessus). Ici, grace aux
fonctions mathematiques
de son cerveau... et a des
dés pipés, Data aide Worf
et une équipe d’exploration
a s'échapper, en «truquant»
I'issue d’une étrange
simulation de jeu de casino.

Puissance carebrale
L'ENTERPRISE est victime
d’un virus informatique
iconien fort ancien et
potentiellement mortel :
le diagnostic de Data (ci-
contre) fournit la solution
qui va permettre d’éliminer
les perturbations subies
par le vaisseau.
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g «famille » de Dara

En [ank qu'androide, Data n'a pas de famille au sens strict du terme, mais sumboliguement
on peut considérer qu’l  un pére, une mére, un frére ef une fille. Bien qu'd 'origine il ne
nosséde pas 1a faculté d'Eprouver des Emotions, il est proche de plusieurs autres éfres.

les décombres, Data se
met a pleurer, alors méme
gu'il se sent heureux. Ces
réactions contradictoires
'aménent a croire & une
déficience de sa puce
d’'émotivité.

Heureusement, le
conseiller Deanna Troi
réussit a le convaincre
gue son comportement
traduit au contraire le parfait
fonctionnement de cet
implant.

L fille de Dafa

A bord de I'Enterprise, Data
va faire l'expérience d'une
relation dont la profondeur
n'a d'égale gue la brieveté.
En 2366, il réalise la

duplication de son propre
réseau neural dans un
nouveau corps androide,
auquel il donne le nom
de Lal («bien-aimee »

__ ata noue des liens

d’amitié avec Spot,

un chat qui partage

ses quartiers,

_ abordde 'U.S.S.

Enterprise NCC-
__ 1701-D. Comme

Ia plupart des chats, Spot

est difficile quant a sa

nourriture : avec toute la

patience d'une machine,

Data crée au moins

74 variétés de mets

a son intention.

| amour d'un animal

Avant de recevoir une puce
d'émotivité, Data apprecie
la compagnie de Spot, mais
|'atterrissage d'urgence
du module soucoupe de
|'Enterprise sur Veridian I
sera pour Iui l'occasion de
prendre un cours acceélere
sur la complexite des
émotions.

_ Retrouvant. son animal

NOM : Dafa

GRADE DANS STARFLEET : Lieutenant
commander

ACTIVITES FRVORITES - Peinture, podsie,
musique, theatre, aventures dans
|e holodeck, lecfure

«PERE » - Dr Noonien Soong

« MERE » - Juliana 0'Donnell Soong Tainer
«Fralrie » : Lore

« PROGENITURE » : Lal

ANIMAL DE COMPAGNIE : Le chaf Spof
MEILLEUR AMI : Geordi La Forge

d'abord pas de trajts
racterist iques. fmels,

o oeuvre du Dr Noon en

La création d'un nouvel
. androide fondee sur

Data demeure le premier et
unique androide de Starfleet.
S'i Iapprecle la compagnie d’autrui,

il n’a pas besoin d’autant de
relations interpersonnelles
que ses collegues humains.

d'amener Starfleeta en
prendre possessnon afin
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La « famille » de Dala

au sein d’'une annexe de |'Institut
Daystrom, sur Galor IV.

La question de l'individualité
de Lal et des droits afférents
provoque des tensions qui
déclenchent chez elle des
émotions : amour pour son
pere, regrets quant a sa mort
imminente (cause d'une panne
fatale de sa matrice neurale).
Lal n'aura guéere fonctionné plus
de deux semaines; son pere,
Data, devra poursuivre seul
sa quéte du sens de la vie.

Des 2364, année de leur arrivée
a bord de I Enterprise, Data et

Geordi La Forge deviennent amis.

Le premier est alors chef des
opérations, le second navigateur
en chef.

Dafa ef Geordi

La promotion de Geordi La Forge
au poste d'ingénieur en chef,
I'année suivante, marque la
reconnaissance de son talent
dans le domaine technique,
mais il reste plus a l'aise avec
les machines qu'avec les étres
humains, et surtout les femmes.
Ce trait de personnalite explique
sans doute |'excellence de ses
rapports avec Data, automate
doue de sensibilite.

En 2371, un tournant intervient
dans |'amitie qui lie Data et Geordi
La Forge, quand le premier décide
de faire installer dans son réseau
neural la puce d’émotivité =~
du Dr Noonien Soong, récupérée
apres avoir ete volee par son
«frere » Lore.

La présence de La Forge

LA VIE DE LAL

Bien-aimée

positronique de cet androide

Data crée lui-méme un androide,

qu'il considére comme son «enfant ».

Il lui donne le nom de Lal, « bien-aimée »
en hindi. Data transfére dans le cerveau

de «type Soong » une bonne part
de ses propres circuits neuraux.

au moment ou Data prend cette
décision qui influera sur sa vie
traduit bien |'étroitesse des liens
qui les unissent.

Toutefois, La Forge réprouve
ensuite le comportement
déconcertant de son ami
nouvellement doté d'émotions,
a tel point qu'il le menace
de le priver de sa puce.

e Lamére de Dala

Juliana O’'Donnell Soong Tainer
est le dernier des androides

«de type Soong » connus. Créée
par Soong pour recueillir I'esprit
de sa défunte femme, Juliana
ignore qu’elle est une androide.
Elle considere Data et Lore
comme ses enfants.

e Note pour nofe

Les soupcons de Data

a I'égard de sa «meére »
sont renforcés par un
récital de violon qu’ils
donnent devant I'équipage
de I'U.S.S. ENTERPRISE.
L’'exécution est aussi
parfaite, jusque dans

la moindre intonation,
que lors de la répétition :
cet exploit ne peut étre
que le fait d’androides.

e Des défauts humains

Le «frére » de Data, Lore, est lui aussi un androide
de «type Soong». Malheureusement, il souffre d’un
désequilibre interne qui le rend manipulateur et sadique.

Il s’empare habilement de la «puce d’émotivité »

qu’avant de mourir le Dr Noonien Soong a créée pour
Data. Apres s'étre livré a des expériences néfastes sur
les Borgs, il est renverse par Hugh Borg et un petit

groupe t{’ins«‘lrgg -

.2 progéniture de Dafa

L’androide de couleur dorée, dépourvu
de traits, va évoluer vers une forme
féminine. Lal représente pour Data

le concept profondément humain de
paternité. Il va jusqu’a faire preuve
d’instinct de protection quand il regoit
I'ordre de remettre Lal aux chercheurs
de I'lnstitut Daystrom de Galor IV. Le
sentiment de sa responsabilité de péere
lui dicte d'empécher qu’on se livre a des
expériences scientifiques sur son enfant. -
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Les amis de Data dans Starfleet

Bien quiincapable pendant les frente-deux premiéres annaes de sa vie
d'8prouver des émotions, Data a s sceller des amifies avec foutes sortes

0'lres, humains ou pas.

les femmes. Ce trait de
personnalité explique peut-
étre la facilité avec laquelle
La Forge entretient son
amitié avec Data, machine
douée de sensibilité.

_ ertains officiers
= de Starfleet
avec qui Data

a servi, dont

le Dr Katherine
.. Pulaski, le

CHE 'IDENTI

 Dala
Aindroide humanoide
. beordi La Forge [humain),

1 considerent comme
> une machine assez
comparable a un tricordeur
perfectionné, mais nombre
des collegues de Data ont
une opinion toute autre :
ils le voient comme un ami
trés cher, de méme gul'ils
verraient leur égal en
un extraterrestre d'une
espece différente.

A bord de ['U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D,
Data noue une amitié
durable avec Geordi
La Forge. Celui-ci, expert
en meécanique, rencontre
des difficultés a établir
des relations avec autrui,
et en particulier avec

Un autre des amis
proches de |'androide
a bord de I'Enterprise,
le Klingon Worf, peine
lui aussi a comprendre les
humains, notamment dans
le domaine de I'humour. Or
Data partage les problemes
de Worf et de Geordi, ce
qui facilite leurs relations.

Comprendre |'amour

D‘autres officiers qui ont
moins de mal a se faire des
amis comptent Data parmi
ceux-ci. Le chef Miles
O’Brien et Keiko Ishikawa
lui demandent de jouer un
role important lors de leur
cérémonie de mariage ;

DATA AMOUREUX ?

whrf [Hlmunn] ﬁumfm [El-Aurienng]

| Tasha Yar, Jenna 0'Sora
[humaines) ; la reine des Borgs [Rorg)

~ Spot [chat]
- Dafa escorte Ia jeune

fiancée Heiko Ishikawa a Son mariage
avec Ie chef Miles ll Hnen

=

* fprés
avmr Iam:e In nmcedure ne salmmage de
|'U.8.5. Enterprise NCC-1701-E e capitaine
Picard refuse de quitter son vaisseau avant
d'avoir arrach@ Dafa aux griffes des Borgs.

Data se sert de cet
événement pour illustrer sa
compréhension des amitiés

Les circuils du plaisir

humaines dans un rapport

Bien que Data soit un étre artificiel,
il a suffisamment de personnalité
our étre considére comme aussi réel
que quiconque par ses colléegues
de I'U.S.S. ENTERPRISE - il compte
parmi eux de nombreux amis.

une collegue a lieu en
2364, lorsqu’une variante
du virus Psi 2000 infecte
|'équipage de |' Enterprise.

Comme Data le révele

a Tasha Yar, le Dr Soong
I'a fait « pleinement
fonctionnel ». Avant
méme l'implantation de
sa puce d’émotivité, Data
est capable de faire face
a toutes les exigences
physiques d'une liaison
amoureuse; sa curiosité
I'améne a répondre aux
avances, et il ne s'y prend
certainement pas si mal,

a Bruce Maddox,

a la division cybernétique

de I'Institut Daystrom.
L'engagement le plus

personnel de Data avec

Les sous-systéemes
biologiques de Data le
rendent vulnérable au virus,
qui supprime ses inhibitions
alors gu'il est en visite dans

LES MEILLEURS AMIS

e Plus que de simples collagues

Le meilleur ami de Data est I'ingénieur-chef de
I'U.S.S. ENTERPRISE, Geordi La Forge. Celui-ci a
des difficultés relationnelles avec les étres humains,
mais il lui est plus facile de s’entendre avec Data.

puisqu’il a plus de succeés
que son ami Geordi.

s Liens phusiques

Lorsque Tasha Yar est touchée
par le virus Psi 2000, Data se
.| montre capable de satisfaire
W ses besoins. Il restera
indéfectiblement attaché
a Tasha, puis a sa mémoire.

< Emotivild

Lorsque la reine des Borgs
tente de séduire Data,

sa puce d’émotivité lui permet
d’apprécier plus complétement
cette expérience.
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.e mariage

Miles O’Brien et Keiko
Ishikawa projettent de

se marier a bord de I'U.S.S.
Enterprise. lls demandent

a Data d'escorter la fiancée
a l'autel. Les émotions qui
entourent cet événement
plongent Data dans une
certaine perplexité, mais il en
retire des enseignements au
sujet de la nature de I'amitié.

les quartiers du chef de la sécurité
de I'Enterprise, Natasha Yar.
Cette derniere, également affectée
par le virus, avoue son besoin de
contact physique et de compagnie.
Lors d'une audience judiciaire
ultérieure a bord de la Base
stellaire 73, Data confirmera

que les rapports entre Yar et lui
ont été «intimes ».

Apres que les effets du virus
ont disparu, Yar, tres génée de son
comportement, declare & Data :
«Cela ne s'est pas produit. »
Pourtant, Data en a retiré une forte
impression. Apres la mort de Yar,
un portrait holographique d'elle
devient I'un des biens les plus
précieux de |'androide.

Trois ans plus tard, il a une
liaison avec une autre collegue,
le lieutenant Jenna D'Sora. Data
souhaite accroftre sa connaissance
des interactions émotionnelles,
aussi décide-t-il de réagir
favorablement a I'intérét
romantique que D’'Sora semble
lui porter. Mais celle-ci, qui vient
de rompre avec un autre membre
d'équipage, Jeff Arton, se rend

DOSSIER 55

de I'Enterprise le considerent
certainement comme bien autre
chose qu'une vulgaire machine.
Dans certaines circonstances
cependant, le caractére artificiel
de Data présente des avantages
trés nets. En tant qu'androide,
il n‘est pas sujet a I'ennui, ce qui
le désigne tout naturellement pour
faire la conversation avec les hotes
les moins intéressants, tel le
commander Calvin Hutchinson,
lors des réceptions diplomatiques.

fApprentissage

Les amis de Data entretiennent
assurément a son égard

des sentiments qui dépassent
de loin ceux qu'ils porteraient

a une simple mécanique, quelle
qu’ait été son utilité passée.

Au fil du temps, les liens d'amitié
se renforceront méme : en
enrichissant ses connaissances
au sujet des humains et des autres
étres organigues aupres de qui

il sert, Data en viendra a mieux
les comprendre — surtout quand

Revirement

Keiko revient sur sa
décision de se marier et
demande a Data de faire
passer le message a son
fiancé Miles O'Brien.

Happy end

Keiko change d’avis : le
mariage se déroule comme
prévu. Data danse avec

la mariée.

a I'amener a trahir ses amis,
d'autant que le capitaine Picard

a risqué sa vie pour le sauver.

Le sens du devoir de Data

et son souci du bien-étre de

ses amis lui permettent de résister
a la tentation. Quant au capitaine
Picard, son attitude montre

que les collegues de Data a bord

d vivre avec. »

PLUS QU’UNE MECANIQUE...

Un ami cher

Le commander Bruce Maddox, de la division
cybernétique de I'Institut Daystrom, veut étudier
Data. L'androide s'y refuse, car il craint

qu’un démontage ne provoque des dommages
permanents. Maddox tente alors de démontrer
que Data est un bien appartenant a Starfleet
plutét qu'un étre doué de sensibilité et devant, a
ce titre, disposer de droits; les collegues de Data
s'empressent de prendre fait et cause pour lui.

Capitaine ef ami

Le capitaine Picard joue un réle important lors
de I'audience qui doit décider du statut de Data.
Gréace a lui, il est établi que Data n’est pas une
simple mécanique susceptible d’étre traitée
comme un bien matériel.

FICHE 1B

Y Une amitia hors srarﬂer

L’amitié de Data avec une jeune
extraterrestre cause des
problemes : il tente de sauver
sa planéte, en violation de

la Prime Directive.

lui aura été implantée une puce
d'émotivité. Dans l'intervalle,
son innocence et sa curiosité
|ui permettront de surmonter
ses difficultés relationnelles.

« Juand vous @prouvez des sentiments, il faut
les intagrer a vofre vie, Daa... Il faut apprendre

— e capitaine Picard 4 Dafa

rapidement compte qu'elle a
remplacé un partenaire dépourvu
de passion par un autre.
Elle met donc un terme a sa quéte
de liens amoureux avec Data
— ce qui bien évidemment ne
produit pas d'effets dévastateurs
sur I'androide.

La liaison suivante de Data
est tout pres de s'achever par
une tragédie. Lors de sa mission
dans le passé, |'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-E est capturé par les
Borgs. Leur reine, qui a l'intention
de faire de Data son partenaire, Iui
offre I'expérience du plaisir sexuel
— pour la premiére fois en plus de
huit ans —, mais cela ne suffit pas

Thése et antithase

Le commander Riker est appelé a soutenir
Ia thése selon laquelle Data n’est qu’une
machine. Or I'expérience lui a montré que
Data est bien plus que cela.

- Tragigue issue

Lorsque la «fille » de Data, Lal, se trouve
dans la méme situation que lui, sa faculté

de ressentir des émotions a des conséquences
tragiques. Lal a si peur de ce qui pourrait
advenir que sa matrice positronique s’arréte.




Le commander Data et le holodeck sonf fous les
deux des machines fort complexes. Sa mattrise
des programmes du holodeck aide Data @ mieux ;
connaitre |3 condition humaine et, ce faisant, le | WG dvertissement.
rapproche de son objectif: accéder & Iumanita. “

programmes inspires des aventures

‘amélioration de la
technologie des
holodecks a bord
des vaisseaux de
Starfleet, au cours
des années 2360

et 2370, a contribué

a I'évolution du
commander Data, unigue

androide de la Flotte. Data
se sert des holodecks a des

fins diverses, tout comme
ses collegues, mais il y

recourt en outre pour mieux

appréhender I'humanité.
Data commence a
s'intéresser au potentiel
du holodeck en matiere
de divertissement et
d’'éducation a la Date

stellaire 41997, lorsqu'il
rejoint le capitaine Jean-
Luc Picard, le Dr Beverly
Crusher et M. Whalen,
historien du vaisseau,
dans « Le Long Adieu »,
|'une des aventures de
Dixon Hill que préfére
Picard. En dépit des
problemes initiaux,
cette aventure incite
Data a explorer par lui-
méme le holodeck.
L'androide entreprend
notamment d'y recréer
des ceuvres de William
Shakespeare; il espere
gu’en jouant dans ces
pieces, il parviendra a
apprécier et a mieux

! DES ROLES VARIES

de Dixon Hill et de Sherlock Holmes.
permelfre g Dafa
i} mreragu avec des personnages célebres

u passe.

narties de poker avec de grands
savants; seance psychanalyfique avec Freud.
f Mieux comprendre

humanite.

représentations de pieces de
William Shakespeare, de romans de Charles
Dickens; programme de cabaret comigue.

comprendre les émotions
gui animent les humains.
Les roles que préfere

Data sont ceux de Prospero,

dans La Tempete, etde

Data est un étre artificiel, mais

dans les explorations

shakespeariennes de Data.

| aide |'androide a bien
assimiler les roles et, ainsi
a mieux appréhender les

cela ne I'empéche pas d’avoir
de I'imagination. Comme tous les
autres membres de I'équipage, il
utilise le holodeck pour se divertir
aussi bien que pour apprendre.

autres, le role d'Ebeneezer
Scrooge, personnage
principal du Conte de Noél

de Charles Dickens.

' ,l“Sﬂue‘recreanf, -
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L'androide est souvent invité a participer a des
reconstitutions organisées dans le holodeck
pour célébrer des événements particuliers.

Le holodeck est un
‘@’ cadre idéal dans
lequel Data peut affiner
ses talents de comédien.

du comportement humain
qui cause le plus de soucis
a Data est le concept de
I'humour. De fagon a en
apprendre davantage au

sujet de ce comportement
complexe, Data se sert du
holodeck pour reconstituer
le « Cabaret comique de
Charnock». [l tente d'y

et Stephen Hawking —
procurent a Data une
stimulation intellectuelle
autant gu’un véritable
divertissement. L'aspect

Data utilise le holodeck

pour rencontrer des
savants aussi illustres que
Stephen Hawking, Albert

Einstein ou Isaac Newton. de parasites interphasiques

« Nous reviendrons dans

le fholodeck, o je le mefirai

U défi de me vaincre. »

— Diafa @ Polashi ef & La Forge

Il arrive que
Ie holodeck

soit utilisé pour
des missions
plus que pour le
divertissement.

(™ Dataveut

LE LIEU DE TOUTES LES EXPERIENCES

prendre des lecons d'un
comique holographique,
mais cet effort s'avere vain:
Data ne tarde pas a se
rendre compte que le public
holographique ne rit que
parce qu'il est programmeé
pour cela.

En 2370, Data se met
a avoir des cauchemars,
en raison d'une infestation

Criant de vrité

Data se sert du holodeck pour apprendre
de nouvelles techniques ou comprendre

des concepts propres aux étres humains.

Le Dr Pulaski met en doute la capacite

d‘un androide a résoudre un mystére. Geordi
propose alors de recourir a un programme
du holodeck «dans le style de Sherlock
Holmes ». Si Data résout I'énigme, la preuve
sera faite que Pulaski s'est trompée. Geordi
modifie ensuite le programme pour créer
un adversaire a la hauteur de Data. Mais
malheureusement ['ordinateur du vaisseau
prend trop au sérieux cette commande:

il crée un personnage doué de sensibilite,
qui est bien plus qu’une reconstitution
holographique du Pr Moriarty.

Vivanf?

Moriarty evolue au-dela de son programme
holographique pour devenir conscient de
sa propre nature. Il tente alors de prendre
le contréle de I'U.S.S. ENTERPRISE.

Le defi

Pulaski est stre
que l'esprit de
I'androide Data
est incapable

de résoudre une
énigme autrement
qu’en memeorisant
le recit dont elle
est tiree. Elle
estime qu‘une
vraie capacite de
deduction exige
une approche
plus humaine.

—ce qu'il ignore. Dans le
but de comprendre ces
réves particulierement
dérangeants, il crée dans

le holodeck une simulation
du pére de la psychanalyse,
le Dr Sigmund Freud.
Grace a l'analyse freudienne
des réves, |'androide finit
par s'apercevoir que ses
cauchemars sont dus a

des facteurs extérieurs;
leur influence est alors
éliminée sans retard.

Nouvelles compétences

Les facultés d'assimilation
rapide de l'androide Data
font du holodeck un milieu
idéal pour I'apprentissage.
Invité au mariage de Keiko
Ishikawa et du chef Mi
O’Brien, Data s’ mdq

a
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Data et les ennemis de |a Fed@raion

En tant qu'officier de Starfleet servant & bord de 'U.S.S. Enterprise NCG-1701-D, |'androide Data a prél le serment
de défendre les idgaux de a Féderation unie des Planetes, ses fronfigres et ses citouens, contre foute affaque de

FICHE 1D

puissances hostiles, quelles qu'elles soient.

e lieutenant-
commander
androide Data
est fréquemment
appelé a défendre
la Fédération
unie des Planétes
contre des menaces et
des ennemis susceptibles
de remettre en cause ses
libertés. Comme on pourrait
bien s’y attendre de la part
d'un étre synthétique, Data
ceuvre inlassablement
pour Starfleet, a bord de
I'U.S.S. Trieste NCC-37124
tout d'abord, puis des
U.S.S. Enterprise NCC-
1701-D et 1701-E.

Menaces

L es périls qui pésent sur
la paix et I'harmonie de la
Fédération prennent des
formes diverses; certains
sont causes par des
peuples agressifs tels que
les Romuliens, les Borgs
et les Cardassiens,

o au’cresé anent d'é

de I'U.S.S. Enterprise.
Conformément aux
principes pacifiques de
la Fédération, Data et
ses collegues tentent
d'entrer en contact avec
la meurtriere créature
pour la convaincre de
mettre un terme a son
agression avant qu'ils
ne soient contraints de
la détruire. Cette louable
tentative de conciliation
échouera a cause du

Dr Kila Marr, mere
d'un colon tué sur
Omicron Théta.

Rencontre avec

Data et ses collegues se
sont par ailleurs trouves a
plusieurs reprises a la merci
de |'étre omnipotent appelé
Q. La premiere rencontre
de l'androide avec Q
survient au tout debut de
la mission de I' Enterprise,
en 2364. Q enleve plusieurs

_ officiers, dont Data, en vue

catapulté dans le passé, ou
les aliens se nourrissent de
|'énergie vitale de victimes
du choléra. Data perce a
jour I'opération devidienne,
puis est secouru par une
équipe de I'Enterprise.

En guerre

|l arrive que I'androide parte
en guerre contre |'ennemi.
Lors de la guerre civile
klingonne, a la fin de 2367,
Data se voit confier
temporairement le
commandement de I'U.S.S.
Sutherland NCC-72015.

Il ordonne I'usage d'une
grille de détection a
tachyons pour leurrer les
vaisseaux de ravitaillement
romuliens de Sela.
Quelques mois plus tard,
il est de nouveau confronté
a cette derniere, alors qu'il
prend part a une mission
clandestine sur Romulus
— dont 'objectif est de
retrouver | ambassadeur
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Construit @ Iimage de son créateur, le Dr Noonien
Soong, Data, fort d'une faculka d'imifation des tres
biologiques, semble presque humain. Il est capable
d'accomplir nombre des mémes fonclions que

les aulres membres d'@quipane, mais les émolions
humaines demeurent mystérieuses pour lui, malgré
fous ses efforts pour en résoudre I'2nigme.

Y Etude de |'humour

Data tente d’appréhender
Ia notion humaine d’humour
par un holoprogramme.

Dataa dte
cnnsrrmr Vers 2355 unr e 0r Noonien
Soong. L objectif du savant est
de créer un androide fotalement
d@pourvu d'@motions, apras I'echec
ne sun anﬂrmﬂe preceﬂenr Lore.

flu cours
ﬂe 5 Carfidre exemulﬂlre u sein 3 "
de Stﬂ[ﬂEEL |'androide tente A Penché au-dessus du berceau
continuellement de reproduire e i i e
|e comportement de ses amis et f,;‘,’f;’;ﬁ,;Z:,:’;g;:ed';‘i;?,f:ehﬁnf;‘,’,':’
collagues humains. Dafa Se monfre
fréquemment perplexe face d 1a i - En 2371, Data décide
complexite et aux contradictions de se fmre lmplanrer une puce demolivite

des @motions humaines. concue pour lui par le Or Noonien Soong.

e futr % Sous le confrdle de Lore  (SRERSNERN

| L'androide Sous l'influence de son «frere

Data sait bien jumeau » Lore et de la puce

| qu'il ne vieillira  d’émotivité, Data peut méme

jamais comme  se montrer capable de torturer
un étre humain, son meilleur ami - Geordi La
mais dans Forge en fera l'expérience.

le futur i

i anttten.rporal,
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|.'androide Data est une machine extrémement
perfectionnge; sa programmalion est felle
qu'il fait géneralement passer les inferafs
daukrui avant les siens.

(00 Le comporfement de Dafa
est r2i par un sous-programme Erhique,
es facultés limitées  _La fagon trés simple, voire  GILKII TN A AR R TTRIT

de Data dans la simpliste, dont Data saisit i :
compréhension les motivations humaines quil le faille absolument.
des comportements  le fait paraitre idéaliste. Par

humains, sa volonté exemple, il croit que des amis Data est un officier de Starfleet
enfantine d'en s'aideront toujours car cela "ES [IEVUUE' ﬂUh"EUX IjE il INUIJFE

apprendre toujours  fait partie de sa définition L _ e
e G fai vk inf@réf, il accorde foujours 1a priorite au
a prendre les choses au ingénu, il peine & comprendre i P PP
pr?amier degré en font un legc?)mpopr)t?ament despautres ﬂEVl]lf, I]UIJWU I]UE HETSUHHE n ﬂ" ﬂ"ﬂ[ﬂ
véritable candide. Avant ou leur attribue a priori de son pmg[ﬂmmg_

d’avoir été équipé d'une nobles intentions. L'androide Data est programmé
puce d'émotivité, il y a pour toujours faire passer

peu de risques qije Ses PI' E'“qés favm' ames (2100 Dafa ne saisit pas DIEIHE[HEM les besoins d‘autrui avant les siens.

Associée a son absence d’ego et a

expérience_s le corrompent, I?ans oo innopgnce,'Data IES SIJDNIHES IiES EUII]DI]HEHIEIITS hllmﬂlﬂS, son inexpérience des comportements
et comme il ne peut pas éprouve des difficultés avec humains, cette caractéristique le fait

étre décu, jamais il ne se les métaphores. Lorsque le felles que le mensonge et I'humour. souvent paraitre naif.
montre cynigue ou blasé. commander Riker lui dit
Ses actes sont gouvernés  que I'égquipage est «a la
non par son ego mais par recherche d'une aiguille temps a une telle tache. Il lui déclare qu’elle ne peut prend ses paroles pour
un programme éthique dans une botte de foin», pense gue tout le monde, épouser Miles O'Brienet  argent comptant, sans
qui lui procure un sens I'androide ne concoit pas dit exactement ce gu'il veut  que l'annulation du mariage se rendre compte qu'elle
du devoir et de Ia loyauté. .~ quelon puusse perdre son  dire. Quand Keiko Ishikawa la rendrait heureuse, Data  ajuste un peu peur.

‘ Data croit aussi son

" DATA ET |.r-:s FEMMES 7 = o «fiere » Lore quand celuici
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Data: candeur ef loyaura

|.incorruplible androide

Son programme, qui permet a
Data de nouer des relations avec
d'autres membres d'équipage,
fait de lui un collegue et ami
loyal. Cette loyauté est mise a
I'épreuve lorsqu'il est tenté par
des influences extérieures: par
la reine des Borgs notamment,
qui essaie d'en appeler a son désir
d’une plus grande humanité en
lui offrant la vie organique. Mais
sa loyauté envers |'Enterprise
triomphe: il rejette sa proposition
et la détruit, sauvant ainsi son
vaisseau et le capitaine Jean-
Luc Picard.

Capfivite
En 2366, Kivas Fajo dérobe Data
pour sa collection de raretés.
Tou;ours loyal a Starfleet,
‘androide refuse de coopérer
avec le négociant zibalien.

pression exacte a appliquer sur ses
levres. |l arrive que I'incomprehension
de Data le conduise a agir de maniere
apparemment inconsidérée. Ainsi,
lorsque Worf tombe d'un vaisseau
holographique et que Geordi La
Forge [ui dit que c'était drole,
il pousse lui-méme le Dr BeVerly
Crusher a | eau.

Lors de sa création, Data a été
doté d'un point de vue moral; son
compor‘cement est régl par un.

Tenfation
La reine des Borgs propose a
Data de le rendre entiérement
organique. Il examine son offre
une fraction de seconde avant
de la repousser.

| Loyaufa

Data tue la reine des Borgs:

il est resté loyal a son vaisseau,
a son capitaine et a ses collégues
malgré la proposition.

des raisons logiques. L'absence
d'égoisme de Data exerce une
profonde influence sur ses relations
avec autrui. Quand Tasha Yar est
touchée par une variante du virus
Psi-2000, elle est ravie de découvrir
que Data est programmeé de fagon
a maitriser de multiples techniques
sexuelles. Mais bien que ses

_ expériences avec elle produisent

un effet durable sur_Da \

Hmuur fraternel

Data et Lore, inspirés de
leur créateur, le Dr Soong,
sont tels deux jumeaux,
mais des années durant,
seul Lore est programmeé
pour avoir des émotions,
et lui seul éprouve de vrais
sentiments pour son frére.
Data sait qu’il ne peut
aimer Lore, mais manifeste
une certaine curiosité a

'DOSSIER 55
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vanter de cette liaison ou méme
de poursuivre lorsque le virus est
vaincu. Data a tendance a tenir
pour naturel que les autres
respectent les mémes critéres
éthigues que lui. Par exemple,
guand la sceur de Tashar Yar,
Ishara, est amenée a bord de
|'U.S.S. Enterprise NCC-1701-D,
il pense que ses intentions sont
bonnes et qu'elle ne pourrait pas
faire de mal a un ami de Tasha.
Malheureusement, Ishara trahit
la confiance de Data, qui en est
perplexe plutot que faché. Autre
facteur de la candeur persistante
de Data: ses capacités d'évolution
limitées. Alors qu’une expérience
négative pourrait rendre quelqu’un
d'autre que lui amer, Data est

en théorie incapable de ce type
de réaction.

Toutefois, bien que Data pense
ne pas pouvoir éprouver d'émotions
(négatives ou autres), on se rend
compte que cela n'est pas tout a
fait vrai. Son programme éthique
lui dit de ne pas nuire aux autres a
moins gue ce ne soit absolument
nécessaire, mais il semble que Data
ne soit pas aussi ingénu qu'il y parait.
En 23686, il est fait prisonnier par
Kivas Fajo, un négociant zibalien
qui ajoute I'androide a sa collection
de raretés. Au cours de sa captivite
a bord du vaisseau de Fajo, Data
Voit son ravisseur assassiner I'une

" de ses domestigues, une femme

nommeée Varria, au service de
Fajo depuis quatorze ans. |l decide
alors gque Fajo ne possede aucune
qualité rédemptrice. Lorsque se

* [

L’androide Data peine a comprendre
pourquoi des populations entiéres
refusent d’abandonner leur planéte
d’origine alors que leur vie est en
danger. Dans une telle situation,
Ia réaction est selon lui non pas
d’ordre affectif, mais logique.

présente a lui la chance de tuer
le Zibalien, il essaie de I'abattre,
méme si sa propre vie n'est pas
en péril.

Bien que Data posséde au plus
haut point la faculté de n'étre pas
corrompu par ses experiences et
gue ses critéres moraux soient trés
élevés, il est susceptible d'évoluer.
Maintenant qu'il est capable
d'émotions et qu'il s'humanise de
plus en plus, il semble inevitable
gue son innocence en patisse.

« J i 88 concu avec un respect fondamental pour ia
Vie Sous foutes Ses formes ef une puissante inhibiion

» o

cnmre Ie it ﬂe‘mu Bi }

Un choix difficile

[IES ENES VIVHN 5 i

.2 famille

Lore ne posséde pas

i I'innocence de Data
car le Dr Soong I'a
doté de la faculté

| de ressentir des
émotions et d’'un
programme éthique
beaucoup moins
efficace.

son égard; il pense que
s'il peut comprendre leur
relation, il saisira mieux
I’humanité. Miéme aprés
une périlleuse rencontre
avec le dangereux Lore,
Data apprend de Beverly
Crusher qu‘on peut
pardonner a son frere,
quels que soient les
actes de celui-ci.

La capacité de Data a choisir
entre le bien et le mal est régie
par son programme éthique.
Quand Lore altére ce dernier,
I’androide est plongé dans la
confusion, et quand son frére
lui transfére des émotions
négatives, il se comporte avec
violence. Geordi et Picard
réussissent a remettre son
programme en état - il se
dresse alors contre Lore.
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Les faiblesses de Dafa

AU vu de I'extraordinaire résistance physique de Data, il est difficile de s'imaginer que |'androide puisse &fre vulnérable.
A sa maniére pourfant, Data est tout aussi sujek aux pannes et aux blessures que les atres de chair et de sang.

es androides créés
par le célebre
cybernéticien
du xxive siecle
Noonien Soong
sont les plus
évolués des
humanoides artificiels
jamais congus par
un esprit humain.

Data et son frere Lore
possedent des capacités
physiques supérieures
a celles des humanoides
organigues, mais ils ne sont
pas pour autant infaillibles.
Le talon d'Achille de Data
est en fait une faiblesse
délibérément intégrée a la
construction de I'androide
par son createur.

Un androide inerfe

Ce point de vulnérabilité

est un dispositif fort simple :
~ une commande marche-

arrét placée dans une petite

encoche de son dos.

‘Data n'a aucun moyen de

défense contre l'activation

une sorte de mécanisme
minuteur, un circuit en
dérivation qui le réactive
s'il est désactivé par
accident ou par un ennemi.

Une commande cachae

La connaissance de cette
commande constitue une
menace pour |'existence
méme de Data, aussi tient-
il cette information secréte.
Il ne la révele qu'a de rares
proches, a commencer par
le médecin-chef de I'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D,
le Dr Beverly Crusher,
en 2364. La méme année,
Lore se fait passer pour
Data et s'empresse de
faire part au jeune Wesley
Crusher de la faiblesse
majeure des androides
de type Soong.

En 2365, Data révele
a son « grand-pere », le

Dr Ira Graves, |'existence
du bouton de marche/arrét,

que Will Riker découvre

‘4 son tour lorsqu'il est

contraint de jouer le role
i satel s le procés
er du statut

~20 Data est victime du virus Psi 2000.

754 Il révale I'existence de sa commande
marche/arrét av Or Beverly Crusher.

01 L'androide est poss@de par

Un criminel de 'Ux-Mal.

Co0 47T Data subit de a part de Lore
Une manipulation de ses emotions.

7 Perte de mémoire lors d'une mission
visant a récupérer une sonde accidentee.

~ /1 Surcharge @motionnelle suite

d linstallation d'une puce d'émofivita
crége par le Or Noonien Soong.

77 Data esk capture par I redoutable
reine des Borgs.

~ 7" Rprés que les Son‘as lui ont fir@
dessus, |'androide revient @ ses sous-
programmes &higues ef moraux.

A Data est un officier de Starfleet
exemplaire, mais sa nature
d’androide le rend parfois vulnérable

face a certaines manipulations
extérieures. En 2368, I'esprit d'un
criminel de I'Ux-Mal prend aisément
possession de son organisme.

techniques de Data figurent
_désormais dans les archive
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[ui fournissent des données sur leur

collégue androide, apparemment

victime d'une panne lors d’'une

mission sur la planéte-colonie

des Ba'kus dans la Tache de Briar.
Pour I'heure, la commande

de désactivation de Data n‘a

été utilisée gue deux fois a

son encontre. Le premier de ces

incidents survient en 2364 (Lore

s'en sert pour vaincre son «frere »)

et le second en 2368, quand le

Dr Crusher le désactive alors qu'elle

est sous l'influence d'un jeu ktarien.

Blessure accidentelle

Data est par ailleurs vulnérable
 face a des attaques et lésions plus
ordinaires. Il lui arrive de souffrir de
traumatismes phy31ques 4 la suite
¢ Iors d'un crash

Fonctionnel

En 2364, I’androide,
victime d’une variante
du virus Psi 2000, a
des rapports sexuels
avec sa collegue
Tasha Yar.

‘@1‘77 ry
e Sous confrole
En 2366, Data permet
a des nanites de
prendre le contréle
de son réseau neural.

« Je souhaite @tre desactive jusqud ce
que le Or Crusher puisse refirer la puce
d'émotivite. . . Je n'ai fout simplement
pas |a capacité de matfriser ces

emotions. »

|l se retrouvera plus tard dans

la méme situation, mais de fagon
involontaire cette fois, par un
8tre énergétigue du monde
pénitentiaire de Mab-Bu VI,

qui cherche a utiliser |'organisme
de 'androide comme le véhicule
de son évasion.

Infection

L'unigue exemple de veéritable
infection organigue subie par Data
survient au debut de sa carriere
4 bord de |' Enterprise: |'androide
et la majeure partie de |'équipage
du vaisseau sont contamines par
une variante du virus Psi 2000.

— [ala du capifaine Jean-Luc Picard

cerveau positronique. Aprés mare
réflexion, Data actionne cette puce
fabriquée par son «pere », le

Dr Noonien Soong, et souffre
d'un grave déséquilibre affectif
lorsgue ce dispositif se fond dans
son réseau neural. Cette instabilité
|'amene a demander a Picard de le
désactiver jusqu’a ce qu'un moyen
de retirer la puce ait été trouve.

Maitrise des @molions

Data se dotera plus tard de la
faculté d'activer ou de désactiver
a volonté la puce d'émotivite — et
de la retirer pour les missions hors
du vaisseau —, mais la maitrise du

Linfection dont souffre alors

~ Data est certainement due a la .

. presence de plusieurs composants
 biologiques dans sa construction.

Un cuup 3 file

En 2370, les faiblesses
de Data apparaissent
pleinement quand une
bouffée énergétique,
provenant d'une sonde de
Starfleet accidentée qu‘il a
pour mission de récupérer,
surcharge sa matrice
positronique et cause chez
lui une perte de mémoire.
L'androide titube jusqu’a
un village et entame une
nouvelle vie sur Barkon
IV. Hélas, les composants
radioactifs de la sonde
rendent les villageois
malades. Bien qu'il ait
découvert un traitement,
Data est tenu pour
responsable et désactivé
par les villageois, avant
d’étre retrouvé et ranimé
par ses collégues.

® Blessé

Les mécanismes internes
de Data sont révélés aux
habitants de Barkon IV
aprés qu'il a été frappé
par une barre métallique.

" |'amour de la reine
En 2373, Data est pendant 0,86 seconde
tenté de rejoindre la reine des Borgs.

dispositif lui échappe lorsqu’il est
capturé et interrogé par la reine des
Borgs, en 2373. Son processus de
pensée rationnelle est obscurci par
d'intenses sentiments de peur et de
désir — dus a la manipulation exercée
sur son émotivité naissante —, mais
a l'instant crucial, sa loyauté envers
Picard et ses collegues |'emportera.

Les émotions de Data, certes
déclenchées par la puce, sont tout
aussi susceptibles d'étre exploitées
et contrélées que celles des étres
organiques, mais la liberté et la force
qu'elles lui procurent rapprochent
davantage |'androide de I'homme
gue de la machine.

UN DATA GDRHOMPU

.a fombe

Data est
inhumé
au centre
du village
barkonien.




Les afouls de Daia

Le Dr Noonien Soong a concu Data comme une raplique parfaite d'un tre humain, mais
il lui 2 aussi donnd des facultds extraordinires qui en font bien « plus » qu'un humain.

a conception
androide procure a
Data des avantages
significatifs sur
maintes autres
formes de vie.
Il est plus fort,
plus intelligent et a une plus
grande longévité que
presqgue tous les étres que
rencontre la Fédération.
Ses extraordinaires facultés
contribuent a faire de lui
un officier de Starfleet
exceptionnel.

Une structure suparieure

Sur un plan purement
physique, I'organisme de
Data est supérieur a celui
d'un humanoide ordinaire.
Son corps est constitue de
composites tripolymeres,
d'alliages de molybdene,
d'une enveloppe
bioplastique et de
duranium. Ce corps jouit

de deux cents ans:
tranchée en 1893, elle
fonctionne parfaitement
lorsqu’elle est réunie a

son corps en 2369. Bien
que Data possede un pouls
et semble respirer, il est en
réalité capable de survivre
dans le vide et de
fonctionner dans divers
environnements dangereux
pour les étres organiques.

Pas de danger

Data peut ainsi étre charge
de missions impossibles
pour la plupart des officiers
de Starfleet. En 2366, il est
envoyé sur Tau Cygna V,
baignée par de mortelles
radiations hypéroniques,
et en 2370, son corps
androide fait de lui la
personne idéale pour
s'occuper d'une sonde

qui s'est ecrasee sur
Barkon IV et laisse

5
PECIALES

FICHE 1H

. ‘organisme androide

de Dala n'a besoin ni de sommeil ni de
nourriture. Il est bien plus fort que
|a plupart des humanoides ef son corps
a une felle durabilitd que, sauf accident,
il est pofentiellement immaortel.
Dafa est au

Moins aussi puissant que les plus
perfectionn@s des ordinareurs de la
Fadaration. Il peut exécuter soixante
trillons d'opérations @ 1a seconde.

S A Nala est capable
de fout apprendre ou presque par

Data posséede de nombreuses

facultés dans tous les
domaines, lui permettant de
dépasser nettement les capacités
de la plupart des humanoides.

I'observation, ainsi que rlg reproduire
foute euvre d'art. Il possede en oufre
585 Propres capacites craalrices.

d'une exceptionnelle
durabilité qui, a moins
d'un accident, lui garantit
une longévité
potentiellement infinie.
En raison d'une anomalie

- temporelle, Ia tete de D a

échapper des radiations
dangereuses. Data n'a
besoin ni de sommeil

ni de nourriture (qu'il est
_cependant capable
d'ingererl. Il ne se sent
Jamats fatlgué ou irrité.
g bien plus fort

sa poitrine. |l est capable
de mouvements si vifs gue
I'on voit a peine ses mains.
Data controle son corps
avec une tres grande

humain. Il peut sans effort
soulever un adulte a bout
de bras et encaisser sans
. dommage un coup du
lieutenant-commander
Wo Acmdentell ment

_précision, ce qui lui permet
d'accomplir de veritables
prouesses. Capable aussi
de reproduire toute action a
Iaquelle il assiste, il explotte

DES C‘-APACITES ETDNNANTES
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L.es afoufs de Dala

cette faculté pour apprendre a
danser. C'est un éleve ideal, car il
lui suffit d'observer son professeur
—dans ce cas le Dr Crusher — pour
étre capable a son tour d'exécuter
a la perfection les mémes pas.
Cette faculté lui permet d'accomplir
le pincement neural vulcain,
ce qui n‘est a la portée que de
trés rares non-Vulcains.
Il contréle toutes les parties de
son corps avec la méme précision ;
il peut méme faire pousser ses
cheveux ou en changer la couleur.
£l imite en outre parfaitement
la voix d'autrui.

Bien gue Data ait des problemes
du cote des relations affectives,
le Dr Soong s'est soucié de le
rendre aussi humain que possible.
Il I'a congu comme un étre
totalement fonctionnel et son
programme comprend de multiples
technigues sexuelles. Dans la
mesure ol ce programme ne laisse
place ni a la paresse niala
négligence, Data accomplit

e Hors d'atteinfe

Data est capable de survivre
dans des milieux dangereux pour
les étres humains. Cette faculté
lui permet de se rendre sur Tau
Cygna V, baignée de radiations
hypéroniques.

d'ordinaire les procédures sans
la moindre faute, ce qui minimise
les risques d'accident. Il est
toutefois capable de pensées
intelligentes et peut donc deécider
de désobeéir aux ordres s'il y voit
une bonne raison.

Les plus impressionnantes
des facultés de Data sont sans
conteste celles qui relevent
de son cerveau positronigue.
Il possede une capacité de
mémoire de huit cent quadrillons
d'octets et sa vitesse de calcul
linéaire totale est evaluee a
soixante trillions d'opérations
a la seconde. Ces performances,
qui excédent nettement les
capacités de tout étre humain,
permettent a Data d'effectuer
a toute allure des calculs d'une
extraordinaire complexité. Une fois
qu'il a assimilé une information,
Data ne |'oublie jamais; il mobilise
a une vitesse incroyable des
souvenirs parfaitement fideles.

Un cerveau volue

Data est capable d'accomplir
nombre des fonctions propres aux
plus perfectionnés des ordinateurs
de la Fédération. Ainsi, alors gu'il
fait partie d'un détachement en
mission sur lconia, il parvient a

« Je me souviens de fouf fﬂlf ﬂIJ[IUE| ¢ Suis

BXI][ISE monsneur »

SURHAIN '

|‘atout maitre

Bien que Data ait été concu

pour imiter la forme humaine,

le Dr Soong I'a doté de plusieurs
avantages: il n’a pas besoin

de dormir ou de manger, il est
bien plus fort que la plupart des
humanoides et il peut survivre
dans divers environnements
dangereux. Pendant longtemps,
Data serait prét a sacrifier ces
atouts en échange de sentiments
humains. Quand il acquiert
finalement des émotions,

il dispose encore d’un atout:

il a la possibilité de les désactiver.

Ouel « homme » |

Tasha Yar est ravie de
découvrir que Data est plus
que pleinement fonctionnel.

Sous confrdle

Le capitaine Picard avoue
qu’il envie la faculté que
posséde Data de désactiver
sa puce d’émotivité si

ses sentiments deviennent
trop génants.

accéder a la gigantesgue bangue
de données de la planete et a
faire tourner un programme de
reconstruction du langage iconien
en comparant des écrits trouvés
sur une console avec divers corpus
linguistiques connus.

Ces capacités de calcul
procurent a Data un immense
avantage dans maints autres
domaines. Il fait par exemple jeu
égal avec Sirna Kolrami, grand
maftre du jeu de Strategema,
lors de leur deuxieme partie
seulement.

La capacité qu'a Data de traiter
simultanément nombre de
«pensées » est tout a fait
précieuse. |l peut analyser une
piece musicale tout en procédant
a des calculs mathématiques
complexes et en formulant
une nouvelle recette d'aliments
pour chat.

Data possede |'un des esprits les
plus brillants de la Fedération. Dans
un avenir potentiel que Q montre

chaire lucasienne de l'universite de
Cambridge, comme jadis Isaac
Newton et Stephen Hawking.

La construction androide de
Data lui permet en outre de se
connecter directement avec
d'autres systemes informatiques
- notamment 1 ordinateu d

FICHE 1H

au capitaine Picard, Data détient la

Y [mparfial

Dépourvu de
préjugés, Data

est un juge idéal.
Le capitaine Picard
et la femme qui

se fait passer pour
Ardra acceptent
de s’en remettre

a son jugement
dans leur dispute
sur la propriété

de Ventax II.

procure a Data des dons
artistiques exceptionnels.

Il joue de tous les instruments
musicaux avec une extraordinaire
précision, reproduisant note pour
note n'importe quelle exécution.
De méme, il peut donner des
répligues exactes de tout
tableau ou autre ceuvre d'art.
Pourtant, pendant des annees,

il considere que ses facultés
artistiques sont plutot limitées,
car elles ne lui permettent que
de reproduire fidelement les
ceuvres d'autrui.

En réalité, tel n'est pas
strictement le cas, puisqu'il réalise
la synthese de divers éléments
présents chez plusieurs artistes
pour créer ses propres ceuvres
d'art.

LLe Dr Soong a doté Data
de facultés créatrices; il est
capable de processus de pensée
«irrationnels », créatifs en soi.
Une fois gu'il a atteint un certain
niveau de developpement, il se
met méme a réver. |l a également
manifesté des talents d'acteur
des plus prometteurs.

Depuis 2371, Data est equnpe
d'une puce d'émotivite, qui lui
permet de connaitre toute la
gamme des sentiments humains.

|l dispose toutefois d'un avantage

unique en son genre. il peut
I puce d'emoti
d'un snmpiet ‘ ssatllement
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Les succes de Dala

Le seul officier androide de Starfleet @ remportd dans sa vie personnelle et
professionnelle de nombreuy triomphes qui I‘aident @ comprendre les 8fres
humains et @ se rapprocher d'eux.

eul humanoide
artificiel a occuper
un poste d’officier
dans Starfleet,
Data est un étre
unigue en son
genre — une
immense réussite
technologique. Malgrée
sa nature particuliere, cet
androide est animé par ses
propres besoins et désirs
d'aller au-dela du simple
acte d'exister — il aspire
& une certaine élévation
et a su relever de facon
éclatante nombre des
défis qui se posent a lui.
Les extraordinaires
capacités de l'esprit
androide et du corps
mécanique de Data
témoignent du talent de
son créateur. La puissance
de calcul de son cerveau
positronigue — doté d'une
capacité de stockage de
800 quadrillons de bits et
d'une vitesse de traiterent
de 16 trillons d'opérations

a la seconde — est telle que

‘Data tmtte Ia for e tla

fonction humaines d'une
maniére plus proche de la
perfection que tout autre
mécanisme jamais congu
par des mains humaines.
La compréhension de
certaines caractéristiques
humanistes lui fait parfois
défaut, mais de par la
faculté qu'a sa mémoire
eidétique de se rappeler
tous les faits auxquels |l
est exposé, et |'apport
des perceptions provenant
des souvenirs incorporés
de quatre cent onze colons
d'Omicron Théta, le
raisonnement déductif
de Data se signale par sa
rapidité, sa force d'intuition
et son niveau d'intelligence
élevé. Dans le cadre de
ses fonctions d'officier
scientifique de I'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D,
puis de I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-E, |'androide a
découvert des centaines de
phenomenes scientifiques,
et ainsi formidablement

enrichi la connaissance de
I Umvers qu ‘ala Federatlon.

MULTIPLES REUSSITES

LIl Nata doit
son existence méme 4 Iimagination
et & Ia persévérance de son créateur.
Malgr@ les moqueries de ses collegues,
|e Or Noonien Soong refuse de lacher
ses recherches dans le domaine
de l'intelligence positronigue.

- Dafaa
franchi maints obstacles au cours
de sa carriére. La decision inifiale
e lui permettre ['accés a I cademie
de Starfleet, puis son classement
dans la catBgorie des fres sensibles
sont des friomphes pour foutes
|es formes de vie artificielles.

\ Dafa 5 est
fait de nombreux amis qui fous lui
son tras attachas.

. La période la plus productive pour

I’androide Data depuis son activation
en 2338 est celle qu'il a passée a bord de
I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-D, et au
cours de laquelle il a connu une multitude
d’expériences nouvelles.




Le réle du pére
La faculté de compréhension
des émotions que posséde Data
est grandement accrue a la suite
de la breve existence de sa «fille »
Lal. L"androide copie I'instinct de
reproduction des étres organiques
en se créant une progéniture ;
ce faisant, il se montre aussi a
la hauteur des triomphes de son
propre créateur, le Dr Noonien
Singh. Data construit Lal, en
faisant appel a une nouvelle
technologie de transfert de
matrice submicronique pour
dupliquer ses schémas neuraux
dans le cerveau
positronique
de Lal.
Une
panne en
cascade
au sein
| dureseau
~ neural
de Lal
provogue
_ samort,
mai

Data retransfere dans son propre
esprit les souvenirs de sa fille,

y compris ceux de réactions
apparemment émotionnelles.
L'androide triomphe finalement
de son incapacité a ressentir des
éemotions en 2371, en installant
dans son cerveau positronique
une puce d'émotivité réalisée par
Singh. C'est la son plus grand
coup d'audace, qui lui permet
d'intégrer tous les traits humains.

Exister

Le plus grand triomphe de Data
est sans aucun doute le simple
fait d'exister. Data a survécu a
son créateur, porteé son existence
a des niveaux inédits et continué
a assimiler la nature sans cesse
changeante de la condition
humaine. A dire vrai, son existence
a produit des effets qui retentissent
bien au-dela du monde immédiat
de l'androide. Aprés son sauvetage
par |'équipage de |'U.8.S. Tripoli,

ZData retrouveé surOmlcron Theta ‘
dév.

Yo R@sistance

Data résiste triomphalement a
une offre d’humanité permanente
pour défaire la reine des Borgs.

s Réves

C’est un épisode trés intense dans
la vie de Data que le moment ot
il prend conscience de la faculté
qu’il a de réver.

de la commission n'est pas
considérée comme définitive
pour ce qui concerne son statut
d'étre vivant et sa revendication

des mémes droits civiques que
ceux dont jouissent les étres
organigues. La question de la
nature de Data est tranchée en
2365 par un tribunal, aprés que
le commander Bruce Maddox a
essayé de prendre le controle

de la vie de I'androide pour ses
propres recherches.

Gréace aux plaidoiries enflammées
de Data et du capitaine Jean-Luc
Picard, le capitaine Phillipa
Louvois classe |'androide parmi
les étres doués de sensibilité,
ce qui lui vaut de bénéficier
de tous les droits garantis par
la constitution de la Fédération
unie des Planétes.

Comme tous les étres sensibles,
Data méne une quéte permanente
de ses propres vérités et de son
potentiel supréme; la mission de
rechercher de nouvelles formes
de vie, qui est la sienne en tant
qu'officier de Starfleet, constitue
une exploration de lui-méme
autant que de I'Univers.

TRIOMPHES PASSES

Un androide au xi¢ siécle

Lors d'une tentative faite pour empécher les Devidiens de dérober
de I'énergie neurale dans le passé de la Terre, Data se retrouve
bloqué au xix siécle. Privé de méthode évidente pour regagner
le xxive siécle, il entreprend de se batir une existence a San
Francisco. Des gains au poker lui permettent de s’acheter des
vétements d’époque et louer une chambre d'hétel, ot il bricole
un dispositif de surveillance des basculements temporels.

Le plus grand triomphe de Data est sa faculté de se fondre
dans la société alien ou il s’est trouvé projeté. Outre le fait
qu’il parvient a se procurer des fonds, il invente une histoire
pour détourner I'intérét que pourrait susciter son apparence.

Mark Twain

La rencontre

de Data avec
Samuel Clemens,
au xix° siecle,

est aussi
divertissante
pour I'androide
que pour I'écrivain.

Data se découvre une
alliée dans cette époque
- son amie de I'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D
Guinan. Celle-ci aide
I'androide en vue de
contrer les Devidiens,
mais ils attirent
I'attention de I'écrivain
Samuel Clemens (alias
Mark Twain). Par chance,
I'attitude de Data convainc
Clemens de ses bonnes
intentions, et il réussit
a mener a bien sa tache.

Adaptation

Data s’adapte aisément

a la vie au xix° siécle

- la conduite d’une voiture
hippomobile lui est aussi
naturelle que son travail
a bord d’un spationef.
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Dafa ou |'achec d'une humanisation

|‘androide Data posséde maintes capacites superieres d celles des étres humains, mais il veut neanmoins leur ressembler
encore davantage, ce qui I'améne a essayer de recréer de nombreuses expériences humaines, telles que Ia paternita, le sens

de I'humour, les dons artistiques et surtouf I'8molion amoureuse.

oté d'une force

d'une riche base
de données interne,

commander Data ne
devrait apparemment
jamais rien rater ; pourtant,
il est un domaine dans
lequel il a plus ou moins
échoué: son désir d'étre
plus humain. Si les efforts
qu'il consent a faire pour
surmonter sa programmation
technologigue méritent
d'étre loués, ils sont
souvent vains cependant.
Les échecs de 'androide
Data dans le contexte de
son developpement en tant
gu'étre doué de sensibilité
sont fréguemment ceux
qu'il crée lu-méme, par
~sa naiveté et son manque
d'expérience.

Une erreur typigue de
Data se produtt alors qu :l

fait du bateau sur le lac
Devala avec Geordi La
Forge. Data décide de
tenter I'expérience de la
natation; il saute a l'eau
et... coule comme une
pierre. Il lui faut marcher
plus d'un kilometre sur le
fond pour regagner la terre
ferme, et ses pieces
internes mettront pres
de deux semaines a
sécher completement.

Lies loisirs

Data essaie souvent de
participer aux jeux et aux
sports que pratiquent ses
collegues, dans le but de
mieux s'intégrer, mais
son programme n'est pas
toujours adapteé. Il se joint
aux officiers dans leur partie
de poker hebdomadaire,
mais le concept du bluff
le désarconne, et il peine
a comprendre le jeu.

L inexpérience de Data

dans

Dafa
flumanoide-androide

- parfir de 2364: ne saisit
pas les capacites artistiques
nécessitant des reacions
emotionnelles.

2464 : ne comprend pas
|a comédie ef I'umour.

2365 : ne comprend pas
le poker et le bluff; ne saisit pas
|a nolion de résolution des énigmes
e Sherlock Holmes; ne réussit pas
a 5e conformer fotalement @ la
Prime Directive.

2366 : échoue @ procréer
en construisant une fille [Lal).

/12367 : ne comprend pas
|a complexite de I'amour.

A Data consacre une grande part de son
temps libre a bord de I'ENTERPRISE a
tenter de partager des expériences humaines.
Il adore lire, peindre, danser et jouer du violon,
mais son style est dépourvu de ce supplément
d’'ame qu’apportent les émotions humaines.

DES NOTIONS HUMAINES
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Y Pas de danse

Data est imperméable
a la joie d’apprendre
quelque chose comme
la danse, car il n’a pas
besoin de temps ni
d’efforts pour exceller.

programmation de Data semble
inadéquate, les arts: |'androide
s'est essayé au théatre et a la
poésie, sans grande réussite.
Data tente d'étudier les émotions
en interprétant le role du roi dans
la piece Henri V de Shakespeare.
Malheureusement, son jeu n'est
que la somme de ses recherches,
soit un amalgame de célébres
scénes enregistrées. Le capitaine
Jean-Luc Picard dissuade Data
de donner une représentation
devant |'équipage.

Y Garcon dhonneur

Data ne comprend pas la fébrilité
générale qui précéde le mariage
de Miles O’Brien avec Keiko.

«Enfant,  Btais si laid qu'on maccrochait une cofe
e porc autour du cou. . . afin que. . . le chien joue

_‘ ﬂVECmm >

— fentafive raﬁrﬁe de Data e faire de Ihumour

La ‘poes‘e de Data estpi faite
techniguement,

Les tentatives effectuées par
Data pour maitriser I'amour sont
encore moins fructueuses que ses
entreprises relevant de la créativité.
Lorsqu'il accepte de mener a l'autel
Keiko Ishikawa, qui va se marier
avec le chef Miles O’Brien, il est
tout prés de compromettre le
mariage en prenant les hésitations
de derniere minute de Keiko pour
un authentigue désir d’annuler
la cérémonie et en annongant a
Miles qu’elle.ne veut plus de lui.

En une autre occasion, Data se
trouve étre |'objet des attentions
du lieutenant Jenna D’Sora, qui
assure s'étre éprise de |ui. Quoique
dépourvu d'émotions, il est capable
d'assumer |'aspect physique de
la relation, aussi rédige-t-il un
programme de liaisons romantiques
comprenant un sous-programme
dédié a Jenna. |l consacre a ces
programmes une part considérable
de ses ressources internes, mais
Jenna se rend compte qu'il ne peut
I'aimer; elle met un terme a leur
relation. Data se contente alors
d'effacer le programme.

L'échec le plus tragique connu
par Data concerne sa tentative
d‘avoir un enfant. Il se construit
une fille, Lal, en dupliquant ses

TROP PARFAIT

Erreur humaine

En 2364, Data trouve sur
Omicron Théta un androide
identique a lui-méme, en
piéces détachées; une fois
remonté, cet androide déclare
s'appeler « Lore », puis fait
croire a Data qu'il représente
I'aboutissement des travaux
de leur créateur, le Dr Noonien
Soong. Data ne serait qu'un
prototype déficient, dépourvu
des facultés affectives et du
comportement humain de
Lore. Ce dernier posséde
la capacité de mentir et de
tromper pour son propre
avantage. En réalité, Data
n’a pas été pourvu de ces
facultés pour éviter qu’il
ne devienne comme Lore,
démonté pour ces raisons.
Les colons d’Omicron Théta

propres réseaux neuraux. Lal ne vit
que deux semaines, avant de mourir
de pannes cérébrales en chaine.

Nombre des erreurs de Data
sont dues a un total manque
d'expérience plutot qu'a un défaut
fondamental de sa programmation.
A mesure qu'il va continuer d'évoluer,
en observant ses compagnons,
notamment, ses échecs se
raréfieront probablement. Pour
I'heure, ses efforts répétés semblent
bien plus humains que ne |'aurait
été une réussite immédiate dans
la maitrise des comportements
des hommes.

B Wrﬂmﬂ'ﬁ.ﬁaﬂ:ﬁWﬂ

Y Excés e franchise
Sa programmation rend Data
aussi incapable de mentir pour

protéger ses collegues qu’il le
serait de mentir pour leur nuire.

ont estimé que le prototype
Lore était trop dangereux car
susceptible de se servir de ses
facultés mentales et physiques
supérieures pour accomplir
ses désirs déléteres.

La faille de Lore se retrouve
dans I'histoire de I'’humanité;
on peut la comparer avec celle
des hommes améliorés par le
génie génétique - I'excés de
pouvoir corrompt, celui qui se
trouve élevé au-dessus des
autres cherche a les dominer.

A | frére
Data découvre
son «fréere»
Lore démonté
sur la planéte
Omicron Théta.

& |n air de famile

Data a été construit par le Dr Noonien Soong de maniére a

. fonctionner en I'absence d’émotions et d'autres caractéristiques
| humaines car son «frére », le prototype Lore, créé pour étre
| aussi humain que possible, s’est avéré instable.
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fauna Hapec

(réBe par I'immortel M. Flint pour soulager sa solitude, Rayna Kapec n'a pas conscience de sa véritable nafure lorsqu'elle
fait a rencontre du capitaine James Kirk et connait pour a premigre fois de vraies émotions. 5a loyaufe se parfage alors
enlre ces deux hommes, avec des consequences fragiques.

a jeune femme
connue sous le
nom de « Rayna
Kapec» méne
sa bréve existence
sur Holberg 917G,
petite planete du
systéeme Omeéga. Sa mort
prématurée constitue
I'lllustration de la cruelle
ironie du sort pour son seul
compagnon, un homme
quasi immortel du nom de
Flint. Celui-ci a créé Rayna
pour en faire sa compagne
jusque dans ['éternité.

Les étres artificiels sont
rares, mais ils ont tous en
commun d'étre faconnés
sur un modele humain.
Rayna Kapec ne fait pas
exception: son créateur
n‘a pas voulu gu‘elle imite
simplement |'humanite,
mais bien gu'elle devienne
. —par I'éducation et par -

!expénence prathuement‘

ce riche personnage a fait
|'acquisition de Holberg
917G afin de s'y retirer loin
des désagréments de la vie
sur Terre et de la compagnie
des hommes. Désireux
toutefois d'avoir une
compagne (a laquelle il ne
survivrait pas comme a tant
d'autres), il a créé Rayna.
Rayna est en fait une
succession d'androides
culminant avec Rayna 17,
la derniére et la plus réussie
de la série. Savant, artiste
et érudit de grand talent,
M. Flint a congu dans son
laboratoire la belle androide,
qu'il a dotée d'une
éducation compléte.
L'intellect de Rayna
surpasse jusqu'a celui
du plus célebre des fils
de Vuleain, Spock. Elle
s'intéresse notamment a la

physique subdimensionnelle
etala den31té des champs
 ainsi qu'a leurs relat

DOSSIER 55

" Rayna Hapec
androide humanoide

"1 en passe de developper
une capacité de pensee autonome
SATE0E M. Flint
JICT congue pour Servir de compagne
id@ale @ |'immortel Flint
: S11% Holberg 9176, dans
le susreme l]rnegn

- En possession de I'equivalent
ﬂe mx senrmulumes universitaires, Rayna
gxcelle dans la pratique de Ia danse ef du

mllard cnmme nnns I arr de la conversation.

5 RENS ~Elle est 1a dix-
seuheme renrarwe de création par M. Flint
|1 une cnmuagne |[|ea|e

« Heumem puur Marhusalem » [ST: LSC]

UNE FEMME MODELE

Rayna Kapec semble étre une belle

et innocente jeune femme d’une
remarquable intelligence, alors qu’elle
est en fait une androide créée par Flint
qui a voulu se doter d’'une compagne.




PERSUNNAGES |
Rayna Hapec

S L varité eclate

Kirk est stupéfait de découvrir
qu’il y a eu d’autres Rayna dans
le laboratoire de Flint; la jeune
femme n’est pas un étre humain,
mais une créature androide.

«[Rauna] n'a pas
B @ssez de femps
pour S adaprer aux
ferribles pouvoirs
el contradictions

de [ses] @motions

Newuves. »
— M. Spoch au capitaine Hirk

concerne pas que son intellect,
tout en estimant qu'il fallait avant
tout cultiver celui-ci pour éviter
les erreurs et le temps perdu &
des activ:tés inutiles. La puissance
d esprit permet notamment

Douce et aimable, Rayna
posséde la capacité d'interagir
avec les seuls hotes que Flint
et elle aient jamais recus: le
capitaine James T. Kirk, le
Dr Leonard McCoy et M. Spock
de I'U.S.S. Enterprise NCC-1701.

Elle est trés douée pour la
conversation, enseigne le billard
a Kirk et valse a la perfection au
son des compositions originales
de Flint. Pourtant, la belle Rayna
a des défauts qui l'empéchent
de devenir la compagne dont
Flint a révé. Elle est par exemple
dépourvue de la capacité d'établir

es émotions humaines profondes
— & dire vrai, ses émotions et ses
désirs vont demeurer a |'état de
latence jusgu’au dernier jour de
son existence ; il faudra pour les
éveiller le stimulus de l'arrivée de
I'Enterprise et du capitaine Kirk.

Dasirs naissants

Pleine de curiosité a |'égard des
visiteurs, Rayna s'insurge contre
Flint qui veut la tenir isolée d'eux.
Elle I'implore de ne pas la priver
d’une occasion aussi palpitante.
Pour la premiére fois de son
existence, elle formule des

‘ ex:gences E.He se

Y Profofuypes

M. Flint a tenté

a maintes reprises
- au moins seize fois
avant I'actuelle
incarnation de
Rayna - de se
fabriquer une
compagne. Rayna
elle-méme, qui n’a
jamais eu le droit
de pénétrer dans le
laboratoire, ignore
ses origines.

émotions I'élévent précisément
au niveau d'une femme, elle se
rend soudain compte qu’elle peut
maftriser son destin. Kirk, témoin
de cette transformation, déclare
a Flint que Rayna devrait pouvoir
faire ses propres choix.

L ‘Bveil des émofions

Le Dr Leonard McCoy constate
que toutes les émotions sont
en jeu dans le nouveau
comportement de Rayna.
Malheureusement, cet afflux
d'émotions submerge I'androide,
qui finira par en mourir.

AMOUR A MORT

Dachirge

Le capitaine Kirk est captivé
par la belle et talentueuse
Rayna, sans se douter qu’elle
est une androide. Pour sa
part, elle s’intéresse fort

au capitaine; intrigué

par sa réaction, M. Flint les
encourage a danser ensemble.
Les attentions romantiques
de Kirk suscitent chez Rayna
de nouveaux sentiments

qui I'étonnent et I'effraient.
Elle retourne les attentions
de Kirk et, pour la premiére

® | el

Rayna peine
a comprendre
ses émotions
éveillées par
Kirk et se trouve
. submergée par
| I'impossibilité
. de choisir entre
. le capitaine et
son créateur.

Rayna ne parvient pas a assumer
ce trop-plein de sentiments. Pour
la premiére fois, elle saisit ce qu’est
la solitude. Elle éprouve de grandes
difficultés a faire la différence entre
ses sentiments amoureux pour Kirk
et son amour « familial » pour son
mentor Flint. Elle voit la douleur
qu’elle cause aux deux hommes
par son amour a leur égard.

Elle sort pour la premiére fois de
I'isolement imposé par son statut
d'androide et se trouve confrontée
a un avenir dans lequel elle pourra
faire I'expérience des conséquences
tant positives que négatives des
interactions humaines.

M. Flint cherchait a protéger
et a isoler Rayna de |'égoisme
et de la brutalité inhérents a la
communauté des hommes, et
pourtant c’est I'amour — ce que
I'humanité a de mieux a offrir —
qui signera sa perte.

Comme le fait remarquer Spock,
qui comprend fort bien la difficulté
d'assumer les émotions humaines:
«Les joies de I'amour I'ont rendue
humaine et les affres de I'amour
|'ont détruite. »

fois, éprouve de puissants
sentiments a I'égard de Flint,
en qui elle voit le plus grand,
le plus gentil et le plus sage
des hommes de la Galaxie.
Flint espérait précisément
que Kirk éveillerait en elle
des émotions dont il pourrait
tirer parti, mais il n"avait pas
prévu, qu’incapable d’assumer
la perspective de blesser I'un
ou l'autre des deux hommes
qu’elle aime, la séduisante
Rayna allait « mourir ».

< Parfaite

Flint a créé en
la charmante
Rayna Kapec

sa compagne
idéale: belle,
intelligente

et immortelle.

Il ne lui manque
que la faculté
de payer son
amour de retour.



