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VIaoEHUX HURS FEUERRTIUN

| Diseau-de-Guerre romulien

L Oiseau-de-Guerre romulien est un enorme astronef, presque deux fois plus gros qu'un vaisseau
spatial de classe Galaxy - C'est I'in des vaisseaux les plus redoutds de Ia Galaxie.

pres l'incident de Tomed (2311), la
Féderation Unie des Planetes n'a plus
eu de contacts avec | Empire stellaire
romulien jusgu'en 2364, date a laguelle
Hus.s. Enterpnse NCC-1701-D a été
confronté a un Oiseau-de-Guerre
romulien de classe D'Deridex, designe
_ par Starfleet sous | appel[atxon d Olseau-de-
Guerredetype B.
Les Oiseaux-de-Guerre sont plus gros que les
_ veisseaux de classe Galaxy tels que I'U.S.5.
_ Enterprise NCC-1701-D. Leur punssance de feu
_ est sans doute supérieure aussi, mais c'est leur
rHndétectabilité qui les rend dangereux ; ; \ : = : B
‘ratrement ala plupart des vaisseaux de - s . - 3 ll arrive gue les confrontations avec les
‘ ‘ ' - _ Oiseaux-de-Guerre solent plus desagreables
_encore. En 2367, Geordi rge est enle
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été couronnés de succes. En 2366, I'amiral
romulien Alidar Jarok fait apparernment
défection pour se rallier & la Fédération. Fort des
formations dispensees par Jarok, Enterprise
que a une incursion dans la Zone neutre...
ou tro s Oiseaux-de-Guerre se desoccultent et

Les comm
| ade frequ.



Entre 2311 et 2364, la Fédération n'a
aucun contact avec les Romuliens.

Or, il semble qu’au cours de cettg période
I’ OISEAU-DE-GUERRE ait considérablement
évolué, le vaisseau de taille relativemgnt
réduite rencontré par le capitaine Kirk'
étant remplacé pag un astronef massif,
lourdement armé et doté de capacités
d’occultation trés élaborées.

w
Les vaisseaux romuliens ont souvent
a leur bord des opérateurs Tal Shiar, tels
que Sela. Les membres du Tal Shiar sont
extrémement puissants; ils peuvent méme
prévaloir sur les ehefs militaires et prendre
le commandement d’un OISEAU-DE-GUERRE.

.

A L'OISEAU-DE- |
GUERRE romulien
rencontre par
I'ENTERPRISE en 2364
était dirigé par le
‘commander Tebok,
qui enquétait sur
Ia disparition de
plusieurs avant-postes
Ie long de la frontiére
romulienne de la Zone
neutre.

En 2366, %annee méme ou l Enterpr/se _ De tels événements, bien que d'une portee
recueille Un transiuge romulien, I'amiral ___immense, ne semblent guére avoir d'effets
Jarok, la sonde spatiale Vega IX découvre un bénéﬁques durables sur les précaires relations
gnorme « vaisseau vivant », baptsse; Tin Man entre la Fédération et I'Empire romulien - dans
lou « L Homme de ferblanc ») en référence notre propre chronologie spatio temporeHe
au bdcheron de fer»blanc ol Magchen atz ~tout au moins.

‘ 1701-0D méne . Il arrive cependant que les deux peuples
lenquéte, bientot rejoint par deux Olseaux- et leur flotte operent de concert. En 723668
de-Guerre romuliens qui ont intercepte la I'Enterprise regoit un appel de detresse de
transmission de Vega (X L'un d’eux est détruit la planéte Galorndon Core. L e vaisseau de
par le mastodonte, mais Tin Man sauve l'autre  la Fédération se retrouve bientot dansla
Oiseau-de-Guerre et | Enterprise, menacés  situation d'avoir a sauver non seulement un

’trunts par | ia transforma‘c ion . détachement issu de son propre equipage,

in . ~ mais aussi un Romulien. Le commander
~ Tomalak se joint a la tentative de sauvetage
2 la téte de son Oiseau-de-Guerre; il prend
le risque de pénétrer dans l'espace de la
Federatlon pour atteindre Galomdon Qo

De son sieg ' )IS| - L’‘OISEAU-DE-GUERRE IMI ramuhen est pres de deux
) ] fois plus gros que I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-D. C’est
fort par son age . en 2364 qu’un vaisseau ¢ ] Sration rencontre pour
a celle d'un v Ia premiére fois un OISEA UEBRE de CLASSE
CLASSE GALAXY. D’'DERIDEX. - ’




Bien qu'a Starfleet on n'aif qu'une connaissance limitge de Ia fechnologie mise en wuvre
nar les Romuliens pour leur Oiseau-de-Guerre, on en saif suffisamment pour respecter
limpressionnante puissance de ce vaisseau de combal infersfellaire : les occasions

L'équipage d'un OISEAU-DE-
GUERRE romulien est logé dans
«la partie antérieure du vaisseau,
ou se trouve également la
passerelle de commandement.

W

L’OISEAU-DE-GUERRE doit son nom

a sa ressemblance avec un rapace.

Son nez en forme de bec et son aspect
d’ensemble gvoquant quelque gigantesque
faucon mécanique contribuent a son
apparence menacante.

Ses «giles d’oiseau » renforcent
encore la cohérence du concept
de ce vaisseau-rapace. .




-

La vitesse de I"'OISEAU-DE-GUERRE

est légerement limitée par sa taille

gigantesque. Son mécanisme de

propulsion a vitesse de distorsion

a ceci de particulier qu'il fait appel

a une singularité quantique plutét

qu’aux principes du réacteur

o La puissance de feu phénoménale

: de I’'OISEAU-DE-GUERRE s’exprime

notamment par le biais de canons
disrupteurs avant et arriére.

| La passerelle de I'OISEAU-
| DE-GUERRE comporte tous
| les dispositifs pern 3
| un astronef de se déplacer
| en vitesse de di:

Le fauteuil du commandant a |
| bord d’un OISEAU-DE-GUERRE.

LOISEAU-DE-GUERRE ROMULIEN

s L i l Premiére observation: 2364
La lueur verte émise par les nacelles .

de distorsion permet d’identifier 4 Types: D DERIDEX
aisément un OISEAU-DE-GUERRE. équipage . ~ Hiconnu

Propulsion par distorsion : Capacites supraluminiques,
___inferieures toutefois
a celles d'un vaisseau
, _ de classe Galaxy
Caractéristiques: ~ Dispositif d'occultation,
_ rayon tracteur
Puissance de feu: - Canons disrupteurs

Longueur : _ '.pius de 1200 m




VAISSEAUX HORS FEDERATION

|, Diseau-de-Guerre romulien

La conception des vaisseaux spatiaux romuliens a @volué de facon

spectaculaire depuis que le capitaine Kirk a rencontr@ pour Ia premidre fois
- Un Oiseau-de-Proie en occultation. Le moderne Oiseau-de-Guerre, imposant
et surpuissant, consfite runeséri'eUSe_menace pour [a Fédération.

( lseau-de-Guerre ;va:sseau romullen | a salle de commande des machines
idex - également connu  de I'Oiseau-de-Guerre est circulaire elle
ous le nom d O;seau- aussi. Des consoles occupent le pourtour ainsi
_qu‘une colonne centrale (on y travaille debout).
en usage pendant toute , Le moteur proprement dit est logé dans une
de moitie du xxvesiecle. ~chambre adjacente a cette salle de commande.
: Les drsrupteurs de proue de I'Oiseat-de- '
Guerre tirent a partir du centre du bec. Lorsqu’ ;Is
détruisent un objet, les débris degagen’c
. des niveaux élevés d'antiprotons.
e decomposatxon de ces
ut servir a évalue
epuis la destr
G

piex
des considérations artistiques
~ p!us qu’a un souci de confort.

Les hotes du vaisseau disposent
de quartiers privés. Dans chaque
piece se trouvent un embleme

lumineux de 'Empire stellaire

~ romulien et un grand miroir

en forme de losange pourv

éclairage dans sa partie infer
Le fret est stocké da

et en vert.

BLOC-NOTES

® La conception des astronefs romuliens
fait appel a des technologies acquises
par I'Empire stellaire au cours de son
alliance avec I'Empire klingon, a la fin
du xxiue siecle.

L'une des méthodes employées
pour détecter les vaisseaux occultés
consiste a dresser un réseau

de tachyons dont les rayons sont per-
turbés par le passage d'un vaisseau
furtif. Des senseurs subspatiaux

sont également capables de déceler
la présence d’un vaisseau occulte.

® |e dispositif d’occultation peut étre
rendu plus efficace si le vaisseau reste
immobile, moteurs coupés.

® Les Oiseaux-de-Guerre opéerent sous
la responsabilité conjointe des forces
armées romuliennes et du Tal Shiar,

mais il arrive que ce dernier assume

le controle d'astronefs militaires.
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Le capitaine de
I'OISEAU-DE-GUERRE ROMULIEN

Les OISEAUX-DE-GUERRE ROMULIENS sont généralement dirigés
par un commandant. Parmi les commandants romuliens auxquels
I'U.S.S. Enterprise a affaire figurent Tebok, Tomalak et Toreth,
ainsi que le sous-commandant Taris.







NACELLE DE DISTORSION

\_ MOTEUR A DISTORSION

VUE
ANTERIEURE DISRUPTEUR DE PROUE

DISRUPTEUR DE PROUE

OISEAU-DE-GUERRE
ROMULIEN

1 CROISEUR CUIRASSE P e

KLINGON D-7

s

; OISEAU-DE-PROIE | L'OISEAU-DE-GUERRE est un vaisseau gig
ROMULIEN Ia masse écrase celle de ses prédécesseurs, le CROIS
ROIE ROMULIEN.

CUIRASSE D-7 et I'OISEAU-D




NACELLE DE DISTORSION

EMBLEME ROMULIEN

NACELLE DE DISTORSION

COGUE DE COMMANDEMENT

VUE DORSALE

n esf rare que
| les OISEAUX-DE- i
GUEZRRE ROMULIENS |
affrontent ]
directement
| o e e | NACELLE DE DISTORSION
| Romuliens préférant |
alors user de

I'OISEAU-DE-GUERRE |
ROMULIEN
DEVORAS rencontre

| I'U.S.S. ENTERPRISE

1 straté?E. En 2367,

dans la Zone neutre,
ou les Romuliens
récuperent leur agent
Selok par la ruse. ... _
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VRISSEAUX HORS FEDERATION O oos=ee o= W rve=

. Oiseau-de-Proie romulien

Le premier Oiseau-de-Proie romulien rencontré par 1a Fédération depuis les Guerres romuliennes
dispose de nouvelles armes qui lui conférent un avanrage Cerfain..

’ oiseau-de-Proie romulien auguel la
Feédération a pour la premiere fois affaire
lors des Guerres romuliennes ressemble 4 oV
a une soucoupe ailee, et sa Jongueur o 2 % Le commandant romulien
ne dépasse guére la moitié de celle du & ‘ ‘ qui, en 2266, conduit
Croiseur cuirasseé klingon de type D7. : . | lincursion dans la Zone neutre

Sur sa face ventrale est peint un afin de mettre a I'eépreuve la
' résolution de la Fedération n'est

spectaculaire rapace, d'ou le nom donné . S as uni St sanaubiohs Doids
par $§arﬂeet a cette classe Qe vaisseaux. : d‘un grand sens de I'honneur,
Si ! Oiseau-de-Prole romulien est depourvu de 3 = ’ il n'aime pas la guerre et |
_ capacités supraluminiques (il ne dépasse pas la g = o - , | redoute la reprise des hostmtes.
vitesse d! impulsion de base), il devient en 2266 k y . |
-~ pour autant que le sache Starfleet - le premier — . ; - L > L’OISEAU-DE-PROIE 1
astronef dote d'un bouclier d'occultation digne : = . %" ROMULIEN est ainsi

de ce nom. Ce dtspos tif n'est pas sans appelé par Starfleet en
référence a I'énorme rapace

mgonysmer_wt | O;seau de-Proje romulien - : , , | peint sur sa face ventrale.

: Le vaisseau romulien .
rencontré par la Fédeé twn
en 2266 est dépourvu de
capacités supralumini ues, ce
en raison de la consommati
énergétique gigantesque de
son dlspos:tif d'o cultatmn.

*

Visuellement comparable L& partie postérieure de
a la nacelle de propulsion la structure de propulsion
a distorsion, le systéme ressemble aux tubué;es

Le systeme W de propulsion romulien d’échapp t des anci

de propulsion demeure a impulsion jusque ~ Vvéhicules a moteur

de cette dans les-années 2260. thermique.

classe de

vaisseaux

émet une

lueur bleue

caractéris-

tique.

La pouﬁ de
. a5 * P ce vaisseau,

' Arme plasmique : : légérement
dressée,
contribue as«
lui donner
un aspect
évoquant
les oiseaux
de proie.

Module so¥coupe,

2 comprenant
Tous les vaisseaux de cette lés quartiers

cla_sse arborenft un rapace Passerelle de de I'équipage
peint sur leur face ventrale. commandement. S et la passerelle
de commandement.

Pylone du p;op“lseur
a impulsion
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|, Oiseau-de-Proie romulien

__neutre entre les pianetes romuhennes Romulus
et Remus, et le reste de |a Galaxie. Le traite est

_négocie et finalise par radio subspatiale, sans

. alcun contact physique ou meme visuel entre

es deux. pames on sait cependant gue les

un avantage certain sur les batiments de la
Fedération. Les communications acoustiques et
visuelles restent possibles entre ' Oiseau-de-Proie
ot d'autres vaisseaux méme guand | astronef
romulien est oceulte.

' Oiseau-de-Proie romulien posséde en outre
des boucliers déflecteurs capables de resister

— certes brisvement — a une attagque determ nee

_ dun vaisseau de fa Federat:on

~ Les armements

|'Ojseau-de-Proie romulien rencontré en 2266

‘bénéficie de systemes d'armements nettement

supeneurs 3 ceux des V{:IESSEBUX ayant pamcspe

___ un siecle plus tot aux Guerres romuliennes. Les
__ astéroides qui font fonction d'avantpostesau
long de la Zone neutre sont annihilés par [‘énergie
titanesque de jets de plasma que leurs boucli iers
_ deflecteurs sont incapables de parer. Les tirs

de pl asma se présentent cemme des vagues

- ,SO pomt d ongme un ennemt

a dtstancer ou en réduire [

FICHE 2

la Fédération a la meme épogue. Ces derniers
ont tout intérét a exploiter leurs capacités
supralurinigues supérieures pour distancer

un agresseur romulien.

Dans les années 2260, I Ofseau- de—Proze

_ romulien est encore doté d'ogives nucléaires;

elles ne jouent plus un role d attague, mais .
permettent au vaisseau d'opter pour le sabordage .
piutot que pour la reddmon ou 1a capture -
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|, Diseau-de-Proie romulien: I3

Lia passerelle de commandement de |'Oiseau-de-Proie romulien comprend
une pefite station de contrdle centrale devant laquelle les op@rafeurs se
fiennent en permanence debour ef prafs a I'action.

e style, la configuration, la technologie sur Terre) et d'écharpes rouges (officiers)
et la répartition du personnel sur la ou bleues (personnel subalterne), drapées
passerelle de commandement d'un élégamment sur |'épaule droite.

Oseau-de Proje romulin sou fol| L'OISEAU-DE-PROIE ROMULIEN est
e!mgnss de ce que I'on trouve o bord ’ un trés petit vaisseau. La passerelle
des vaisseaux de guerre romuliens de commandement est fort exigué:
plus modernes et plus spacieux. le personnel s’y tient debout a son poste.
Conformément aux canons romuliens, tous les :
postes clefs de la passerelle sont occupés par
des officiers debout, qui peuvent se deplacer
d'une console a l'autre en fonction des besoins,
et se tenir préts a remplacer leurs collegues
empéchés ou blessés. La capacite de procéder
a des ajustements rapides peut étre une question
de vie ou de mort. Cette souplesse opérationnelle,
s'ajoutant aux armements nucleaires du vaisseau
et au fait gue les Romuliens sont pour la plupart
préts a mourir pour leur Empire, fait d'eux des
ennemis redoutables.
- Exiguire
La gasserelle de I'Oiseau-de-Proie est de forme
grossierement triangulaire. Tous les postes de
commande sont regroupés sur une console a
trois cotes, d'ou s'opére la navigation; cette
station centrale facilite les contacts visuels et
la communication entre membres d'éguipage.
Les officiers supérieurs se tiennent groupés
d'un cote. A cette époque, les Romuliens sont
habitués a travailler dans des espaces restreints,
car la technologie de I'occultation, alors naissante,
ne s‘appligue qu'a de petits vaisseaux.
. Chague poste de travail integre un écran de
visualisation. Les commandes de navigation
sont situées sur le coté et au-dessous de I'écran.

le celle des sous-marins
x¢ siecle. Un tube faisant

ui fournissent des vues
ations de navigation.
a hauteur d'yeux,

férentes couleurs

l'avant comme
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L Oisedu-de-Proie romulien: 3 passerel

e

En situation de combat,
six officiers occupent
_la passerelle. La couleur
_ de leur écharpe traduit
leur rang. .




DOSSIER 35

I:




réve alliance entre | Empire stellaire romulien ef les Kiingons
stitue une menace mortelle pour 1a Féderation. En échange de
‘révolutionnaire technologie de occultation, les Romuliens font
Quisition de vaisseaux plus gros, plus rapides et mieux armas.

es principales menaces qui

pesent sur la Fédération

unie des Planétes au

XXl siecle sont le fait

de 'Empire klingon

et de 'Empire stellaire

romulien. L'alliance
conclue entre ces deux

puissances est par conséquent
trés inquiétante, qui résulte dans
un échange de technologies dont
I'effet est d'accroitre les capacités
des flottes de spationefs klingonne
et romulienne. En échange de leur
technologie de I'occultation,
les Romuliens obtiennent




usieurs Croiseurs de Combat
-7, équipés de systemes de
‘opulsion bien plus évolués

Je ceux des Oiseau-de-Proie
ymuliens et d'armes capables
> détruire un vaisseau de classe
onstitution de la Fedération.
ort heureusement, il apparait

que les Romuliens demeurent
plus intéressés par |'espionnage
que par |'attaque. Différentes
modifications apportees a ces
navires, découvertes par Starfleet
en 2268, visent davantage a
améliorer l'occulteur que d'autres
systemes plus offensifs.

Le premier

CROISEUR DE
COMBAT ROMULIEN
que rencontre un

en préten
Jjamais la
unie des Planétes
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a plupart des modifications apportées av Groiseur de Combat D-7 par les Romuliens Sont internes. Exterieurement,
b5 Vaisseaux romuliens ressemblent Elroitement au modéle original — sele 1a suppression des insignes klingons

enote leur appartenance d Ia flotte de I Empire stellaire.
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Le Croiseur cuirassa romulien: une occulation amtiorée

Ouand | @quipage d'un Groiseur cuirassé romulien decouvre qu'un
spationef de la Fédération 5'est introduit dans leur espace, il revient
du commandant d'accepter ou non I'explication donnge d cette infrusion.

Avant que I’'U.S.S. ENTERPRISE
du capitaine Kirk ne traverse

ers |a fin des annees 2260, | Empire
stellaire romulien et les Klingons Yt gl

nouent une alliance. Cette amitie. de renseignem'ents o Starfloot

ne durera pas, mais les deux parties indiquent que les Romuliens
retirent des bénefices de leurs emploient désormais des vaisseaux
echanges technologiques : les klingons. Le nouveau CROISEUR

Romuliens transmettent aux Klingons  CUIRASSE représente une nette
amélioration par rapport a I'ancien

leurs technigues d'occultation; en OISEAU-DE-PROIE ROMULIEN.
contrepame ils recoivent plusieurs Croiseurs

cuirasses D-7. Contrairement a | Oiseau-de-
Proie romulien, le Croiseur cuirassé est équipé Croiseur cuirassé — commandeé par une femme
de moteurs a distorsion ; il dispose en outre gue seconde le sous-commandant Tal —
d'une puissance de feu supérieure, grace se déplace a proximité de la frontiere entre

4 ses armements fonctionnant sur le principe I'espace romulien et la Zone neutre, quand

_ de |a disruption de phase. il rencontre un vaisseau de la Fédération.

- 1 Ce spationef, I'U.S.S. Enterprise NCC-1701, a

: Lﬂ Féﬂéfﬂ"ﬂﬂ&ﬂﬂﬂ en SEQHE pénétré en territoire romulien, cela en violation

)_“,Date stellaire 5027.3 : |'équipage d'un Croiseur

uirassé romulien est victime d'un complot de
_ laFedération visant a dérober un exemplaire & cgg?”gﬁggﬁa‘;“{l"’f:ifi :%’g"'-g-ﬁ"‘gnse
. du d‘ISpOSJt!f d OCQU'TaImn fec?mme”t amefiore. que, si elle capture I'U.S.S. ENTERPRISE, elle
9 deux autres batiments, le en sera récompensée par un pouvoir accru.

Le vaisseau amiral de la flottille de

*

L mteneur du CROISEUR . Le «corps»

CUIRASSE a été transformé z du batiment est

pour étre plus confortable que = plus massif que

celui de-son homologue klingon. : le mince «cou ».
\ - : qui le précede.

L’avant du vaisseau se .
présente sous la forme d'un
«nez» bulbeux contenant la

passerelle de commandement. . La «téte» du vaisseau

présente des structures
sphériques-de chaque coté

d’une petite soucoupe. . */

Contrairement aux spationefs
de conception romulienne,

le CROISEUR CUIRASSE est
-pourvu de moteurs a distorsion.

La forme des ailes
ressemble a celle

de vaisseaux klingons
ultérieurs, tel
I"'OISEAU-DE-PROIE,

‘KLINGON.

: 5% Le CROISEUR CUIRASSE
Le générateur * posséde des armes&

d’occultation amélioré, I'extrémité antérieure
situé a I'intérieur des nacelles; I'OISEAU-DE-
dy vaisseau, interesse PROIE KLINGON reprendra
vivement Starfleet. . la méme configuration.



ine et le second du
sration en infraction
| du CROISEUR CUI

S R R

andant romulien

VRISSEAUX HORS FEDERATION
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du traité de paix. Plutdt que de détruire
immédiatement l'intrus, le commandant
romulien décide de le retenir prisonnier. Si elle
livre aux autorités romuliennes un vaisseau
aussi célebre que I'Enterprise, son prestige
et son pouvoir s'en trouveront accrus.
| e sous-commandant Tal établit la
communication avec |'Enterprise. |l donne
une heure a l'équipage pour se rendre et invite
le capitaine Kirk et son officier en second
M. Spock a se téléporter a son bord afin
de discuter de la situation. Parallelement, deux
Romuliens se téléportent a bord de I' Enterprise
pour garantir a I'équipage de Starfleet qu'il
ne sera pas fait de mal a ses deux officiers.
Kirk et Spock sont conduits dans ce qui

semble étre le salon privé du commandant.

Cette piece est decoree dans des tons
chaleureux de rouge, de violet et de rose
rappelant davantage I'aménagement intérieur

 d'autres vaisseaux romuliens - tel que
|'Oiseau-de-Proie romulien — que |'austérite

généralement associée aux spationefs klingons.
Il est clair que les Romuliens ont modifié

ces batiments construits par les Klingons

en fonction de leurs propres gouts.

Fourberie

LLe commandant se tient dans un grand fauteuil

de cuir, derriere un bureau bas equipé d'un

écran de visualisation. Elle interroge rudement

Kirk et Spock. Ce dernier prétend gue son

itaine a agi de fagon irrationneile en raison
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Les vaisseaux éclaireurs romuliens fant dot@s d'un mécanisme d autodestruction
empéchant qu'ils ne fombent dans des mains ennemies, Startleet ne connait que
de maniere frés approximalive ces astronefs.

e vaisseau éclaireur romulien est

un petit batiment polyvalent employe

au xxv: siecle par | Empire stellaire
romulien. Comme |a plupart des autres
navires romuliens de cette epogue,

le valsseau eclaireur presente une cogue
metalligue verte dépourvue d ornements

Créte centrale

Les nacelles de
distorsion sont
nettement separees
des parties habitées
du vaisseau.

.

Le VAISSEAU ECLAIREUR
présente un profil trés aplati.

« Les nacelles de
distorsion émettent
une lueur verte.

— pas d'immatriculation apparente, ni de symbole
de I'Empire, son design seul suffit a l'identifier.

| e vaisseau éclaireur est plus petit que
d’autres appareils romuliens rencontrés a
cette epoque par la Fédération, plus petit
méme que les nacelles de distorsion de
|'Oiseau-de-Guerre de classe D'deridex.

Nacelle

#\ Le VAISSEAU ECLAIREUR ROMULIEN
= se distingue par sa « téte », ainsi que

par sa forme d’ensemble, évoquant celles
d‘un oiseau, ce en quoi il rappelle d‘autres
navires de la flotte romulienne (et notamment

le VAISSEAU SCIENTIFIQUE ROMULIEN).

de distorsion

La proue du VAISSEAU

Section de ECLAIREUR évoque
commandement un bec’ en accord

avec le design général

Mécanismes internes de I'appareil.

apparents

»

Proue en forme de bec
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L& vaisseau aclaireur romulien

_ Le vaisseau eclaireur adopte la forme d oiseau  apres un accident assez
particulierement chére aux Romuliens. Ses  grave pour infliger des
nacelles de distorsion, mptantees allextrémité dommages irréparables

| izontales, loin du fuselage (comme  au batiment et causer
sur les spationefs de la Fédération), émettent de lourdes pertesen =
une lueur verte caractenst;que lorsqu’elles sont  personnel — ainsi, du crash
en fonctionnement. On ignote quelles sont du vaisseau eclaireur
les performances maxi mates de ce type  Pisur Galorndon Core,
_ qui suscitera l'intervention
_ dun vaisseau dela

‘ ,sat")ordage du Piest rég!é
de mamére a détmlre '
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e Vaisseau scienfifique romulien

Dans les annges 2360, les Romuliens utilisent leurs vaisseaux scientifiques
pour effectuer un certain nombre d'experiences. L'un de ces navires est
ainsi employ@ aux essais d'un dispositif d’occultation révolutionnaire,
suscephhle ﬂe mudlﬂer radicalement | Squilibre des forces dans I rgion.

vai se. sc ntifique romullen est chaises au design élaboré, dotées de
ame moyenne dont les larges et confortables dossiers incurvés Si le VA’S
 ausommet. Certaines consoles sont contraint
surmontées de moniteurs muraux,
_ dont I'un au moins affiche 'embléme de
Empire stella:re romullen Les porte

BLOC-NOTES

Des navettes peuvent venir s'arrimer
au vaisseau scientifique romulien.

Les Romuliens testent leur dispositif
d'occultation interphasique en terrain
neutre, a I'extérieur des territoires de
I'Empire romulien et de |la Fédération.
Ils esperent ainsi préserver le secret
sur cette technologie.

Un vaisseau scientifique romulien est
endommageé lors d'essais de l'occulteur
interphasique; il émet alors un signal
de détresse et |'Enterprise se porte a
son secours. Craignant que I'équipage
de I'Enterprise ne découvre |'existence
du dispositif expérimental, les Romuliens
tentent d’anéantir leurs sauveteurs
en intégrant au faisceau de transfert
d’énergie une onde muonique destinee
a faire exploser le vaisseau de la FUP
au moment de son passage en vitesse
de distorsion.
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DOSSIER 35 | FICHE 5

Le disposiif d'occulfafion romulie

Le dispositif d’occultation romulien reprasente une grande avancee en mafiére
de fechnologie furfive. I permef aux Romuliens de 5'embusquer pour lancer
des alfaques par Surprise sur leurs ennemis.

e dlSpOSl‘tlf d'occultatlon romulien  de Cheron de 2160, gui met un terme a des
~ est une arme de guerre furtive, congue décennies de guerre contre les forces de la
' vaisseau invisible a l'ceil  Terre. Bien protégés par la Zone neutre, les
 plupart des systemes Romuliens ne feront plus parler d’eux durant
S eventuels adversasres ~ plus d'un siecle, jusqu’a leur spectaculaire
réapparition en 2266 — date a laquelle Starfleet
__prend conscience du retour de la menace
_ romulienne. A la Date stellaire 1709, un
iseau-de-Proie romulien pénétre dans
I espace de la Fédération et attague les avant-
~_postes Il Il et IV de la Zone neutre au moyen
_ d’une nouvelle arme plasmigque embarquee
d'une grande puissance. La devastation de
_ ces colonies est destinée a mettre a l'épreuve,
_ non seulement les capamtes défensives des
 bases au sol et des vaisseaux de la Fédération,
_mais aussi la réaction de ladite Fédération face
a la menace que fait peser sur elle 'Empire
stellaire. L U.S.S. Enterpr:se NCC-1701 est
charge d’une mission d'investigation. Sous le
commandement du capitaine James T. Kirk,
e spationef affronte un vaisseau romulien;
> dernier ayant fait usage de sa technologie
iltation, le vaisseau de classe
itution subit de lourds dommages.

Refard technologique

Dans le domaine des armements, les Romuhensf
_ont mis ‘accent particuliérement sur la furtivité
etl emploi d'armes a plasma; quant au systeme
de propulsion de ' Oiseau-de-Proie romulien
, exll;ssant_ il souffre desormals d un net retard

eur en chef Scott
! L ter le dispositif d
ipage d’un OISEAU-Di ec l'o PRISE. L appareil se
un occulteur. Ia Fédération unie des r des scientifiques
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Le disposifif d'occultation romulien

ance avec I'Empire kling:
unie des Planétes rencon

s puissant que le vieil OIS

ccultation pour ses attaq

_ 1701-C du capitaine Rachel Garrett est

DOSSIER 35

Les uliens;

e galement détruit. Deux ans plus tard, une
_agression du méme genre est portée contre
_ |'avant-poste klingon de Khitomer. En 2364,
_ Starfleet fait la rencontre du nouvel Oiseau-de-
Guerre romulien; diverses situations delicates
_ s'ensuivent, qui mettent en lumiere les progres

| FICHE 5

panne du tore de distorsi
d'essai. Cet incident suscite le ret

_a base de tachyons. En ),
les ROmuliens:ten‘tent de rec

_de l'oceultation. En 2368, Starfleet soupconne ’

~ une implication romulienne dans la guerre
_ civile k{mgonne pour ne pas perdre pied
tactiquement, il devient une fois encore
impératif de contrer les effets du dispositif
~ d'occultation romulien. Cette nécessité mene
4 la mise au point par I'ingénieur Geordi La
~ Forge, de I'U.S.S. Enterprise NCC-1701-D,
_ d'une grille de détection par tachyons: une
ingtaine de spationefs de la Fédération sont
utilisés pour créer un réseau de faisceaux
_ de tachyons actifs gui détecte une tentative

. e la famille Duras.

Nouvelles Bvolutions

_ Les scientifiques romuliens contmuént d
vek)pper leurs systemes d'occultation ;

tun mverseur de phase

L'un des épisodes les plus paradoxaux
dans I'histoire de la technologie de
I'occultation romulienne survient en
2371, quand les Romuliens confient
I'un de leurs occulteurs a un vaisseau
de guerre de la Fédération, I'U.S.S.
Defiant NX-74205. Cette offre découle
de l'inquiétude soulevée au sein du
gouvernement romulien par la menace
du Dominion - I'occulteur est remis
a la FUP sous condition: son emploi
sera restreint au quadrant Gamma.
En échange, les Romuliens espérent se
procurer les renseignements recueillis
par I'U.S.S. Defiant sur les Fondateurs.
Malheureusement le voyage «inaugural »
ef sous occultation se solde
c: les vaisseaux du Jem'Hadar
décélent sa présence, le prennent a
I'abordage et capturent son équipage
pour le ramener sur la planéte-meére
des métamorphes.

EFIANT, aux termes d‘ul
issions dans le quadrant G

‘romulienne de livraison d'armes aux pamsansf '

le syst
d'étre une arme tactigu

s-commandante Tl
mpagne I'équipage
iere mission sou:
iser I'emploi du disp




L 2quipage de |'Oiseau-de-Guerre impérial romulien Khazara se frouve engage
dans une nouvelle mission sous les ordres d'un mystérieux major du Tal Shiar.

e Khazara est un vaisseau romulien
dont la Fédération fait la rencontre a
& Date stellaive 46519 Sicplement
identifié alors comme un Oiseau-de-
Guerre impérial romufien, le Khazara
appartient a |'évidence a la classe
D deridex (souvent designee par
Starfleet sous l'appellation d’ Oiseau-de-Guene
de Type B). A |a téte du Khazara se trouve
le commandetr Toreth ; elle a pour second
le sous-commandant N'Vek.

Comme tous les Oiseaux-de-Guerre de cette
classe. le Khazara est vert vif; son aspect general
évogue un oiseau, ses cogues inférieure et
supérieure sont séparées par un grand vide.
|5 propulsion de | Oiseau-de-Guerre est assuree
par une singularite quantique forcée — un « trou
noir miniature ». Le disripteur avant lance ses tirs
du centre du bec du Khazara; un seul tir sufiit a

Laile supérieure s’incurve
vers le bas jusqu‘a la
nacelle*de distorsion.

Les moteurs a distorsion
émettent une lueur vert vif.

Les nacelles de distorsion sont
implantées entre les ailes
supérieure et inférieure.

Le disrupteur avant est placé
juste sous l'insigne romulien.

Toreth, commandant le KHAZARA,
n'apprécie guére le Tal Shiar, mais
elle se garde bien de s'opposer ouvertement
a lui en désobéissant a ses ordres directs.

détruire certains astronefs, tel un cargo corvallen.

Ce vaisseau est en outre équipé d'un dispositif
d’occultation, gui toutefois ne constitue pas

toujours un moyen infaillible d'échapper & I'ennemi.

Une faiblesse de I'occulfalion

En phase d’occultation, le Khazara doit surveiller
toutes ses émissions électromagnétigues pour
s'assurer que rien ne trahit sa position. Dans le
but de garantir une totale furtivité, un équilibrage
précis des émissions rayonnantes de la singularite
quantigue forcée des moteurs a distorsion
s'impose ; au moindre défaut d'alignement des
noyaux d'annulation, les propulseurs créent une
petite perturbation magnétique intermittente,

Un insigne fomulien
figure sur le bec
du vaisseau.

L'énergie qui émane du moteur
a distorsion est visible a I'avant
de la nacelle. :

La nacelle de distorsion
est relativement courte.

®

Laile inférieure s’incurve
vers le haut jusqu’a la
nacelle de distorsion.

Un grand espace vide
sépare les ailes
imférieure et supérieure.




des lors que le batiment est en mouvement.

La comprehension qu'a la Fédération de la
technologie romulienne étant limitee, une telle
perturbation peut passer inapercue ou étre mal
interprétée par un appareil ennemi, mais dans le
cas du Khazara, cette faiblesse de la technologie
de l'oceultation va jouer un role majeur dans la
pamc;patzon involontaire de I’ O/seau de-Guerre
a un plan concu par des dissidents romuliens
pour faire passer certains des leurs dans
t'espace de a Fedération.

En 2369, le major Rakal du Tal Shiar vient
a bord du Khazara pour donner |'ordre a Toreth
d’embarquer une cargaison secréte avant de se
rendre dans le secteur de Kaleb. Le commander
Toreth n'a aucune sympathie pour le Tal Shiar,
mais sachant la puissance de cette organisation
secrete, elle n‘a pas d'autre choix gue de respecter
les ordres. Ce gu'ignore tout a fait Toreth, c'est
gue «le major Rakal » est en fait un officier de
Starfleet — DeannaTroi — et que le chargement
est constitué de trois dissidents romuliens
— le vice-proconsul M'ret et deux de ses proches
collaborateurs — qui, avec 'aide de Spock, font
défection vers la Fédération, ou doit les conduire
un cargo spatial.

Incidents

Lorsque |'Oiseau-de-Guerre Khazara parvient a
sa nouvelle destination, Deanna Troi percoit que
le capitaine du cargo n'a nulle intention de tenir
sa parole. Elle en informe N'Vek, qui détruit le
cargo. Rakal ordonne alors au Khazara d'attendre
sur site. Peu apres, alors que I'on se prépare a
penetrer dans l‘'espace de la Féderation pour se
diriger vers la base de Draken IV, un vaisseau de
la Fédération, ' U.S.S. Enterprise NCC-1701-D,
fait son apparition. Toreth, qui ne voit pas la
necessité d‘une confrontation, pense s'éloigner
sous la protection du dispositif d‘occultation du
Khazara, mais « Rakal» et N'Vek, aidés par un
meécanicien sympathisant, provoquent un léger
déséquilibre au sein des moteurs a distorsion,
ce qui va permettre a I'Enterprise de détecter
|'Oiseau-de-Guerre.

Des gue Toreth se rend compte que |'Enterprise
est sur la piste de son vaisseau, elle décide de

UR DU KHAZARA

e I'espace

Comme la plupart des Oiseaux-de-Guerre
de cette époque, le Khazara présente
une décoration intérieure dans des tons
de terre. Les cloisons sont ornées de
bandes lumineuses verticales vertes,
dont la fonction exacte est inconnue.
Les coursives sont ponctuées de lignes
verticales de lampes bleues.

La passerelle du Khazara est circulaire;
le fauteuil du commandant est isolé
au centre, entouré de plusieurs bandes
de lumiére blanche. Les autres membres
d'équipage en service sur la passerelle,
sur le pourtour, lui tournent le dos.
Deux d’entre eux travaillent a une méme
console, juste derriére le fauteuil du
commandant; le pilote se tient debout,
en avant et a droite de celui-ci. Lécran
de visualisation principal, a I'avant
de la passerelle, face au fauteuil
du commandant, présente une forme
stylisée d'oiseau a l'aile déployée.

Les officiers du Khazara prennent
leurs repas en commun autour d'une
grande table, dans un carré contigu
a la passerelle. Les chaises y sont d'un
design complexe, plutét artistique.

Les hotes du vaisseau disposent
de quartiers privés trés confortables.
Chaque piéce y arbore I'insigne lumineux
de I’Empire stellaire romulien, ainsi
qu’un immense miroir en forme
de losange, éclairé par des lampes
allongées en son rebord inférieur.

Des containers de couleur brune sont
stockés dans une vaste soute.

star des vaisseaux de St:
Klingons, le fauteuil oc

I'attaquer, mais « Rakal » I'en empéche en
prenant le commandement du batiment, avant
de téléporter les dissidents vers | Enterprise,
sous couvert d'un tir de faible puissance adressé
par le Khazara au spationef de la Fédération.
«Rakal » est enstite téleportée a bord de son
propre vaisseau : N'Vek est tue par le pilote du
Khazara. Le commander Toreth et I'équipage
de | Oiseau-de-Guerre vont certainement devoir
expliguer ces évenements a leurs supérieurs,
mais les conséquences de cette aventure et

le sort ultérieur de I' Ofseau-de-Guerre imperial
Khazara ne sont pas connus de la Fedeération.

ippelée «viinerin
ess des officiers.




