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U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

TYPE :

VAISSEAU SPATIAL DE CLASSE CONSTITUTION

PLANS :

PLAN D’ENSEMBLE

Plusieurs vaisseaux auront porf@ avec fier2 e nom Enterprise.

Le premier & avoir €2 dofe de performances supraluminigues,
officiellement désigné sous |'appellation ULS.S. Enterprise NCC-1701. est
|ance en 2245 des Chanfiers San Francisco en orbite aukour de |a Terre.

d aussitot une mission

n de cing ans, sous

ment de Robert April.

ans dommages, avant

ur cing ans de plus sous
hristopher Pike.

t le contact avec les

de Talos IV. En raison

€ gu’'ont ces derniers de

jeter des illusions, les vaisseaux

de Starfleet se verront interdire de

jamais retourner sur cette planete :

selon les termes de la Septieme

Directive, une telle visite est passible

de la peine de mort — c'est d'ailleurs

le seul exemple de peine capitale

subsistant dans le code de Starfleet.

Au cours de la mission de Pike,
|"Enterprise est qualifié de vaisseau
de classe Starship (vaisseau stellaire),
mais, lorsque James T. Kirk en prend
le commandement, en 2263, la
nomenclature a change : I'Enterprise
est désormais |'un des 12 vaisseaux
de classe Constitution.

A |z date stellaire 1512.2 (année
terrienne 2266), Kirk empéche la
destruction de |' Enterprise par le
vaisseau extraterrestre Fesarius; il
prétend gue la coque de | Enterprise
est imprégnée de corbomite,
substance ayant pour effet de
renvoyer vers |'agresseur sa propre
énergie destructrice. Il aura recours
au méme coup de bluff pour
s'échapper de la Zone neutre
romulienne (date stellaire 3478.2 -

|-l U.S.S. Enterprise NCC-1701

année terrienne 2267).
A |z date stellaire 3417.3 (2267 sur
Terre), le Starship Enterprise est bien

perdre tout son équipage,

zux rayons Berthold sur
Omicron Ceti lll.

te stellaire 4202.9

r Terre), I'Enterprise frole
sement par une énorme
extraterrestre « tueuse de

, en forme de corne, concue

pour tout détruire sur son passage.

A la date stellaire 3219.8 (2267 sur
Terre), Kirk, Spock et McCoy sont
attirés sur Gamma Canaris N,
avec le commissaire adjoint de la
Fédération Nancy Hedford. Iis ont la
surprise d'y rencontrer un personnage
que tout le monde croyait mort depuis
longtemps : Zefram Cochrane,
inventeur de la propulsion par distorsion.

Avec |'aide de I'ingénieur-chef
Montgomery Scott, la refonte
de |' Enterprise est achevée en 2271
(date stellaire 7412.6). Le vaisseau
remis a neuf bénéficie de nacelles
de distorsion d'un type nouveau. Kirk,
promu au rang d'amiral, est & présent
chef des opérations de la flotte
fédérale. Le commandement de
I'Enterorise est confié a Will Decker,
fils du commodore Matt Decker.

Apres que |'Enterprise a rencontré
V’ger, en 2271, Starfleet assigne
une nouvelle mission de cing ans
a Kirk et a son équipage. Puis Kirk aura
pour la deuxieme fois maille a partir
avec le « surhomme» Khan. Quoique
suprémement intelligent, ce produit
de I'ingénierie génétique est vaincu
car, faute d'expérience en matiére
de combat spatial, il omet de penser
en termes tridimensionnels.

A la date stellaire 8201.3 (2286
sur Terre), I'amiral Kirk ordonne
|'autodestruction de |'Enterprise,
qu'il ne veut pas voir tomber aux
mains des Klingons. A un Kirk
particulierement abattu, le médecin-
chef McCoy fait remarquer :

«Vous avez agi comme Vous agissez
toujours... et fait de la mort une
chance de vie.»

Aprés que | Enterprise vient de
s'échapper de 'Empire romulien,
en 2267 (date stellaire 3478.2), le
capitaine Kirk dit au commodore
Stocker : « Ce qu'une base
stellaire peut faire, il est rare
qu'un vaisseau en soit incapable. »

o L'U.S.S. ENTERPRISE se met en orbite synchrone autour de la
planéte Talos IV, sur laquelle il téléportera le précédent
capitaine, Christopher Pike.

BLOC-NOTES

® |'U.S.S. Enterprise compte 23 ponts et 14 laboratoires
scientifiques.

® Le premier Starship Enterprise aura connu cing capitaines:
Robert April, Christopher Pike, James T. Kirk, Willard
Decker et Spock.

® |‘aspect de |'Enterprise est totalement modifié en 2270,
par I'adjonction de nouvelles nacelles et d'une passerelle
différente, ainsi que par la refonte complete de ses
systémes. -

® Parmi les autres vaisseaux de classe Constitution opérant
au sein de Starfleet, mentionnons le Constellation, le
Constitution, le Defiant, |'Eagle, |' Endeavour, | Essex,
I'Excalibur, | Exeter, le Hood, |'Intrepid, le Lexington, le
Potemkin, le Republic et le Yorktown.

® le premier U.S.S. Enterprise est sabordé par Kirk en 2285,
3 llissue d'une confrontation avec les Klingons. '




Capitaine M. Spock, second Leonard H. McCoy, ntgomery Scott,
James T. Kirk et officier scientifique  médecin-chef ingénieur-chef
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Hikaru Sulu, Pavel Chekov, Lt Uhura, officier Christine Chapel,
officier navigateur enseigne des communications infirmiére

Léquipage de
'U.S.S. ENTERPRISE NCC-170I

L'équipage du premier vaisseau spatial Enterprise est I'un des plus célebres
dans I'histoire de I'exploration interstellaire. La majeure partie de ses membres
poursuivront leur brillante carriére au sein de Starfleet bien apres avoir servia
bord de ce vaisseau : souvent, ils feront leur retour «juste pour une petite
mission de plus ».







PASSERELLE DE COMMANDEMENT: FICHE

NACELLE DE DISTORSION : FICHE 2

Les deux nacelles de distorsion sont
soutenues par des pylones qui se dressent

au-dessus de la coque secondaire (cogue

des machines)

PORTES DU HANGAR A NAVETTES : FICHE 9
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VUE VENTRALE
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COQUE SECONDAIRE

L'U.S.S. ENTERPRISE comporte 23 ponts.
Ses effectifs s'élevent a environ 400 personnes.
Sa longueur totale est de 289 métres.

y
Vue d'ensemble
U.S.S. Enterprise est plus gros qu'un
cuirassé du xxe siecle. Les déplacements
a l'intérieur du vaisseau seraient malaises
s'il n'était équipé de turbolifts, véhicules
apables de circuler a la verticale aussi
ien qu'a I'horizontale. La passerelle de
ommandement est située au sommet
e la soucoupe ou « coque principale ».
la poupe de la «cogue des machines »,
| derriére des portes autoclaves, se trouve
pont des navettes. La passerelle de
Enterprise de Pike est équipee de

hublots d'inspection de forme cycnoide
aux postes de timonerie et de navigation.
A cette époque, |'équipage compte

203 membres, parmi lesquels un jeune
officier scientifiqgue a demi vulcain du
nom de Spock.

Lorsque Kirk prend son commandement,

les hublots cycnoides ont disparu et les
effectifs sont de 428 personnes. D'autres
maodifications mineures interviennent
d'un capitanat a l'autre.

Les vaisseaux de classe Constitution
sont propulsés par des moteurs
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matiere/antimatiére, les réactions étant
canalisées par des cristaux de dilithium.
Deux nacelles de distorsion soutenues
par des pylones surmontent la coque
des machines. A l'arriere de la soucoupe,
des moteurs & impulsion se chargent

de la propulsion & vitesse infraluminique.

Plus vite que Ia lumiére

La propulsion par distorsion assurée
par les moteurs matiére/antimatiere
dotent les vaisseaux tels que |' Enterprise
de performances supraluminigues, ce en

BATT
FIC

COouPd

engendrant un
modifie en son
de la matiere. |
et décélération
présents a borc
bouillie & la pre
en tout état de
en vitesse de ¢
n'était pourvu
Les circuits et
éloignés sont ¢
de Jefferies : |
de ces conduit
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LANS D’ENSEMBLE VUE EXTERIEURE

IMMATRICULATION N° :

NCC-1701

DOSSIER 20 |

_ FICHE 1

COGUE PRIMAIRE

LANCE-TORPILLES A PHOTONS: FICHE 4

DE PHASEURS:
E A4

DEFLECTEUR PRINCIPAL :
FICHE 8

IMMATRICULATION

VUE ARRIERE

MOTEURS A

amp de distorsion qui

in les caractéristiques
mpleur des accélérations
st telle que les individus
eraient réduits en

ere manceuvre — et

UsSe au premier passage
orsion — si le vaisseau
mortisseurs inertiels.
res equipements
essibles via les tubes
raisseau est truffé

IMPULSION:

FICHE 2

HANGAR A NAVETTES: FICHE 9
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LANCE-TORPILLES A PHOTONS :

FICHE 4
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DOME SENSEUR :
FICHE 8

COUPOLE DEFLECTEUR PRINCIPAL :

FICHE 8

BATTERIE DE PHASEURS :

FICHE 4

Les astronefs sont protégés par des
boucliers déflecteurs, champs d'énergie
stables capables de repousser les rafales
ennemies. A l'inverse des déflecteurs,
les rayons tracteurs tirent au lieu de
pousser. On les emploie pour remorguer
d'autres vaisseaux, ou pour dégager les
débris errants sur le trajet du vaisseau.

Les transports entre |' Enterprise et la
surface d'une planéte ou un vaisseau
proche s'effectuent par téléportation : le
téléporteur est une machine capable de
décomposer tout corps — qu'il s'agisse

d’un objet ou d'un étre vivant — avant
de le reconstituer ailleurs. Sa portée
maximale est de 16000 km, mais
il ne peut s'affranchir des boucliers
déflecteurs.

Lorsque |'usage du teléporteur est
déconseillé ou impossible, on emploie
des navettes, dont la capacité est de

24 passagers, sur des distances limitees.

Sauver des vies

En cas d'extréme urgence, les nacelles
contenant les moteurs a distorsion sont

COUPOLE DEFLECTEUR PRI

éjectées afin de sauver |'équipage et |
passagers, ou bien tout le personnel ¢
rassemble dans le module soucoupe,
se détache alors du reste du vaisseau
pour fuir le danger grace a ses moteu
a impulsion. Dans |'éventualité d'une
panne des moteurs matiere/antimatie
I'Enterprise peut se rabattre sur ses
batteries pendant une semaine envirc
— |la durée exacte dépend de la nature
des systémes auxiliaires en fonction.
La conception des vaisseaux de clas
Constitution doit beaucoup aune




DOSSIER 20 FICHE 1

g, P e

VUE D ALE

HANGAR A NAVETTES: FICHE 9

REFROIDISSEUR INTERMEDIAIRE
DE DISTORSION: FICHE 2

NACELLE DE DISTORSION: FICHE 2

SEGMENTS D'ETANCHEITE :
FICHE 2 IMMATRICULATION

importante avancée technologique :
I'ordinateur duotronique, créé en 2243
par le Dr Richard Daystrom.

En 2268, | Enterprise teste un
ordinateur multitronique, ou M-5,

concu par Daystrom pour éviter aux étres |

vivants de subir les contraintes liées aux
voyages dans I'espace. Pourtant, bien
qu'il représente incontestablement un
grand pas en avant dans le domaine de
la puissance informatique, le M-5 s'avere

moins fiable encore — et plus caractériel - |

gue les humains.

COQUE DES MACHINES

AUTRES DOSSIERS L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-B...Dossier 23
| A CONSULTER... L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-C...Dossier 24
W L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-D...Dossier 25
GUIDE DE STARFLEET Dossier 19 L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-E ...Dossier 26
U.S.S. ENTERPRISE DEEP SPACE NINE.. ....Dossier 27
NCC-1701 rénové Dossier 21 L'U.S.S. DEFIANT ....
U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-A...Dossier 22 L'U.S.S. VOYAGER

AUTRES FICHES DE CE DOSSIER...

Les systéemes de propulsion 7 La salle de téleportation

Les machines 8 Les senseurs

Les armements et systemes défensifs 9 Les navettes et hangars a navettes
La passerelle de commandement _ 9A lLa navette «Galileo»

Les quartiers du capitaine et de 'équipage 10 Le complexe meédical




NOM :

U.S.5. ENTERPRISE

PLAN:

EVOLUTION DU DESIGN (Dogpien 1o) Pom 1A

US.S. ENTERPRISE NCC-701 cLasse CONSTITUTION

LAS(—Z SS/-\D




Six vaisseaux de Starfleet ont porta

le nom d'Enterprise. L. &volution a 2l
constante, mais fous ont &2 concus pour
accomplir la mission assignae au premier
de ces spafionefs : I'exploration.

U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-A

le nom d’'Enterprise entre en service en 2245,
sous les ordres du capitaine Robert April.
Ce batiment de classe Constitution connaitra la
gloire avec le capitaine James Kirk. || bénificiera
de deux refontes majeures : en 2261 sous le
commandement du capitaine Christopher Pike,
et en 2269-71 sous la supervision du capitaine

Le premier vaisseau de Starfleet a porter

Willard Decker. || devait étre désaffecté en 2285;

cependant, sa fin sera moins douce que prévu :

en orbite autour de la planete Genesis, il est
détruit par I'amiral Kirk. Celui-ci est ensuite
sanctionné pour désobéissance et rétrogradé
au rang de capitaine. En 2286, il recoit le
commandement d'un nouveau vaisseau, |'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-A, également de classe
Constitution (refondue en profondeur) qui demeure
en service jusqu’en 2393, puis est désaffecté.

L' Enterprise suivant est un vaisseau de classe
Excelsior, mis en service en 2294. Kirk, qui se

cLASse CONSTITUTION

CLASSé GALAXY




trouve a bord lors du voyage inaugural, disparait
alors que |'astronef se porte au secours

d’un vaisseau de transport el-aurien victime
d’un mystérieux ruban d'énergie.

Au début du xxive siécle, cet Enterprise a été
remplacé par |'U.S.S. Enterprise NCC-1701-C,
de classe Ambassador. || n'aura qu'un capitaine,
Rachel Garrett, et sera détruit en 2344 en
défendant I'avant-poste klingon de Narendra Ili
attaqué par des forces romuliennes.

' DOSSIER 19 | FICHE 1A

Il n'y aura plus de nouvel Enterprise jusqu’a
ce que I'U.S.S. Enterprise NCC-1701-D quitte
les Docks spatiaux, en 2363. Unigue Enterprise
a transporter des civils, il est commandé par le
capitaine Jean-Luc Picard jusqu'a sa destruction
par les sceurs Duras en 2371.

Picard recoit le commandement de |' Enterprise
suivant, I'U.S.S. Enterprise NCC-1701-E,
de classe Sovereign qui, a cette époque,
est le plus évolué des vaisseaux de Starfleet.

i
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NCC-1701
Classe : - Spationef de classe Constitution
Longueur : 289 metres .
Mise en service : 2245 |
Capitaines : Robert April; Christopher Pike;

James Kirk; Spock [refonte super-

visée par Willard Decker]

US.S. ENTERPRISE |

NCC-1701-B
Classe : Spationef de classe Excelsior
Longueur : 467 metres
Mise en service : 2294
Capitaine : John Harriman

(U.S.S. ENTERPRISE

NCC-1701-D
Classe : Spationef de classe Galaxy
Longueur : 641 metres

Mise en service : 2363
Capitaine : Jean-Luc Picard

AUTRES DOSSIERS A

L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701 : .

L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701
rénove : Dossier 21

L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-A Dossier 22

Dossier 20




NOM

U.S.S. ENTERPRISE

IMMATRICULATION

NCC-1701

EPLAN

EVOLUTION DU DESIGN

{ DOSSIER 19 | FICHE 1A )
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ONSULTER...

L'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-B... .........Dossier 23
LU.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-C: .........Dossier 24
LU.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-D : Dossier 25 %
LU.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-E : Dossier 26
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' FICHE 1A )

DOSSIER 19

‘STARFLEET, FLOTTE DE LA FEDERATION -

i N
U 5.5 ENTERPRISE
NCC-1701-A
Classé : Spationef de classe Constitution

‘ ‘ (rénové)
Longueur : 305 metres
Mise en service : 2236
l Capitaine : ~ James Kirk
. - v

U.S.S. ENTERPRISE
“ NCC-1701-C

Classe : Spationef de classe Ambassador
Longueur : 526 metres
Mise en service : 2330
Capitaine : Rachel Garrett
. S

U.S.S. ENTERPRISE
‘ - NCC-1701-€
Classe : . Spationef de classe Sovereign
Longueur : 685 metres
. Mise en service : 2372
o Capitaine : Jean-Luc Picard
v




FICHE 1C

U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

PERSONNEL

LEQUIPAGE DU CAPITAINE PIKE

En 2254, le capitaine Pike dirige I'une des premiéres missions de I'0L.S.S.
Enterprise NCC-1701. Hormis M, Spock, son &quipage ne comprend que fort
pev des visages familiers qui caracteriseront I8quipe de James T. Kirk.

dix ans - période qui englobe deux missions

quinguennales — a la téte de |'U.S.S.
Enterprise NCC-1701. En 2254, son équipage
comprend 203 membres. Parfois accablé par
les tensions inhérentes au commandement,

il se sent personnellement comptable de
la sécurité de tous les présents a bord.

A la suite d'une mission qui s’est soldée par
la disparition de plusieurs membres d'équipage
sur Rigel VII, il éprouve un sentiment de
culpabilité, ce qui ne I'empéche pas d'assumer

Le capitainé Christopher Pike passe

Docteur Phillip Boyce

Sur la passerelle de I'U.S.S.
ENTERPRISE, le capitaine Pike
est entouré des officiers qui ont sa
confiance, tel Numéro Un, son second.

ses responsabilités de capitaine.

Pike se confie parfois au médecin-
chef du vaisseau, le Dr Boyce — il n'a pas
d'autre véritable ami a bord. Cette solitude est
peut-étre indissociable de sa fonction, mais au
moins a-t-il la consolation de commander un
éqguipage compétent. Sa mission la plus

déterminante est celle qui le conduit avec un
détachement du vaisseau sur Talos IV. Cette
planete est ensuite interdite d'accés aux
spationefs de Starfleet pendant des années;
cependant, Pike reviendra un jour y vivre.
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FICHE 1D )
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U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

PERSONNEL

LEQUIPAGE DU CAPITAINE KIRK

Lors de sa premiére mission quinquennale d Ia tate de I'0.S.S. Enterprise
NCG-1701. |e capitaine Kirk dispose d'un 8quipage de 430 individus
hautement qualifies, fotalement dévouds a sa personne et adherant
pleinement @ son mode de commandement.

la premiere fois le commandement de
|'U.S.S. Enterprise NCC-1701 de 2263 a

2269; durant cette periode — de 2264 a 2269 —,
il accomplit I'une des plus fameuses missions
quinguennales dans ['histoire de Starfleet,
qui vaudra a l'astronef et a I'équipage de Kirk
d'entrer dans la légende.

- Deux ans avant que Kirk ne remplace
Christopher Pike en tant que capitaine
de I' Enterprise, le vaisseau subit une refonte
majeure ; le nombre des membres d'équipage
passe alors de 203 a 430. Sous la houlette de
Kirk, ces effectifs demeureront plus ou moins
constants, nonobstant l'arrivée de divers
spécialistes. Au cours de la mission
guinguennale, plusieurs membres d'équipage
seront mutés a bord d'autres vaisseaux,
d'autres seront tués, d'autres encore resteront
sur des planetes inexplorées, de sorte qu'au
total bien plus de 430 personnes auront servi
a bord de | Enterprise sous le commandement
de James Kirk.

Polyvalence

Selon la pratiqgue commune a tous les
spationefs de Starfleet, I'équipage de Kirk

se répartit en trois divisions distinctes.

Les officiers opérant au sein de la division
«commandement et opérations » portent un
haut d'uniforme moutarde, ceux des services
techniques et de sécurité sont en rouge,

le personnel scientifique étant en bleu.
L'Enterprise se voue avant tout a |'exploration,
ce qui expligue le niveau de formation tres
élevé de nombre de ses membres d'équipage
— le vaisseau comprend 14 laboratoires
scientifiques — dont certains n'auraient guére
leur place a bord d'un batiment de guerre (ainsi
en est-l de |'historien du bord). L' Enterprise

Le capitaine James T. Kirk assume pour

Kirk connait par leur nom presque
tous les membres de son équipage.
Il lui arrive de devoir sanctionner
les manquements de ses officiers, méme
si ceux-ci se battaient pour I'honneur de
leur vaisseau.

est cependant équipé pour le combat, et
Kirk dispose d'une équipe de conseillers
en matiere tactigue.

Lorsqu'il prend le commandement de
son vaisseau, Kirk demande que soient
affectés a ses cotés certains de ses
proches, dont Gary Mitchell — qu'il
connait depuis son séjour a |'Académie
de Starfleet — et Ben Finney,
avec qui les liens d'amitié se sont
malheureusement dégradés.

|, quipane

Seul mI<]emgbre éminent de I'équipe de Pike

a rester aupres de Kirk, I'officier scientifique
vulcain, M. Spock, devient officier en second;
en 2266, il est promu du grade de lieutenant
commander a celui de commander.

Kirk met un certain temps a mettre en place
son équipe de commandement. M. Scott
occupe des le départ le poste d'ingénieurchef,
mais le premier médecin-chef, le Dr Mark
Piper, s'en va au bout d'un an pour étre
remplacé par le Dr Leonard McCoy.

Le pilote de Kirk, M. Sulu, entreprend

la mission quinquennale en tant que physicien,
mais accepte d'étre muté apres la mort

du lieutenant Lee Kelso. En 2266, Uhura
occupe le poste d’officier responsable des
communications. L'équipe est complétée en
2267 par |'arrivée de I'enseigne Pavel Chekov.
Au cours de sa mission, le capitaine sera
secondé par de nombreux sous-officiers, dont
Janice Rand, qui quittera le vaisseau en 2266.

Un tiers environ de |'équipage est de sexe
féminin. Le capitaine aura quelques idylles,
notamment avec le Dr Helen Noel, membre du
personnel médical qu'il rencontre au laboratoire
scientifique lors de la féte donnée pour la Noél
2266. En regle générale cependant, Kirk veille

o L'U.S.S. ENTERPRISE accueille dans
ses rangs des spécialistes en mission
dans des domaines variés, parmi lesquels
le Dr Ann Mulhall, astrobiologiste présente
a bord en 2268, quand le vaisseau gagne
la planéete de Sargon.

Le style de commandement de Kirk, trés

détendu, est apprécié de son équipage.
Capitaine courageuyx, il prend régulierement
Ia téte de détachements en mission sur des
planétes. En pareil cas, il confie frequemment
le commandement de I'U.S.S. ENTERPRISE
a M. Scott ou a M. Sulu.

a maintenir une certaine distance et a ne pas
nouer de relations durables avec le personnel
féminin de son vaisseau.

Le style de commandement de Kirk na
rien de solennel — il aime plaisanter avec
ses officiers — mais ce perfectionniste exige
beaucoup de son entourage comme de
lu-méme. Il s'attache la pleine loyauté de
son équipage, qui lui reste fidele plutot que
de suivre des officiers pourtant plus élevés
dans la hiérarchie, tel le commodore
Matthew Decker, qui tentera de prendre
le commandement de |'Enterprise.

Lorsque la mission quinquennale de
I'Enterprise s'acheve, en 2269, nombre des
membres d'équipage acceptent de nouvelles
affectations. C'est donc avec un équipage
profondément remanié que le vaisseau
repartira, en 2271. Par le jeu des circonstances,
néanmoins, Kirk, Spock et le Dr McCoy
reviendront a bord de I'U.S.S. Enterprise
pour y exercer encore leurs talents.

Dans les situations délicates,

spécialistes et chefs de service font des
exposés réguliers a l'intention du capitaine.
Cette réunion matinale rassemble M. Spock,
M. Kelso, M. Sulu, M. Scott, le Dr Piper et
le Dr Dehner.
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LES OFFICIERS SUPERIEURS
CAPITAINE KIRRIK

NOM : HIRK, JAMES TIBERIU
POSTE - COMMANDRNT
GAADE : CAPITRINE

M. SPOCIA

NOM : SPOCH
POSTE : SECOND/OFFICIER SCIENTIFIQUE
GAADE : COMMANDER

DU TN

e r Mark . ‘ \Idrsque les ““‘e“ff ts de la mach
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_ preuve de ses dons d'adaptation. tel gu’en produisait jadis le su ‘
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ner un étre de nature - pret a courir des risques pour‘.‘ .
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nt Starfleet pour devenir medecm‘
ir ge éraliste.
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U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

LOCALISATION :

PONT 19

EQUIPEMENT :

SYSTEMES DE PROPULSION

Afin que I'ULS.S. Enterprise NOG-1701 puisse sillonner le plus efficacement
possible Ia Galaxie, ses systemes de propulsion doivent dtre parfaitement
180las; d celte fin, des spécialistes dévouds assurent une surveillance
minutieuse des cristaux de dilithium grce auxquels se meut le vaisseau.

d'un double systeme de propulsion, dont

I'un, fonctionnant selon le principe de
la distorsion, |ui assure des performances
supraluminiques, |'autre étant un moteur a
impulsion. La puissance de ces systémes
détermine I'allure maximale atteignable par
le navire, ainsi que sa conception d'ensemble,
ses capacités opérationnelles et ses réactions
tactiques. La propulsion & distorsion modifie
I'espace autour du vaisseau, ce qui permet &
celui-ci de traverser le subespace (et donc de
prendre une sorte de « raccourci cosmigue »).
De tels déplacements accompagnés d'une
distorsion de la réalité exigent le recours a
des equipements aussi complexes que précis.
Les trois éléments majeurs du systéme de
propulsion par distorsion sont la chambre de
réaction matiere/antimatiére, le systéeme
d’injection du plasma et les bobines de
champ de distorsion.

Le premier maillon de la chaine est donc la
chambre de réaction matiére/antimatiere, logée
dans la partie inférieure du fuselage cylindrique
du vaisseau, et plus précisément dans la salle
de commande des machines. Au sein de cette
chambre, la matiere et |'antimatiére sont mises
en présence |'une de I'autre en toute sécurité,
de facon & engendrer une production de plasma
surchauffé appelée a alimenter le systéme
d'injection.

Mont@e en température

Il faut trente minutes a un moteur a distorsion
pour amener la réaction matiére/antimatiere au
seuil des valeurs permettant les déplacements
supraluminiques. La régulation de ce systéme
s'opére par le biais de cristaux de dilithium
placés dans l'intégrateur matiére/antimatiére
situé a l'intérieur de la salle de commande des
machines, des appareils supplémentaires se
trouvant dans la salle de contradle des cristaux
de dilithium.

Au cours de son acheminement vers les
bobines de‘champ de distorsion, le plasma
passe par des conduits de transfert intégrés

L 'U.S.S. Enterprise NCC-1701 est pourvu

C’est une tdache spécialement difficile

et parfois relativement dangereuse
que de veiller au bon fonctionnement des
systéemes de propulsion d’un vaisseau.

aux deux pylones qui relient les nacelles de
distorsion babord et tribord. Pendant ce trajet,
le systéme d'injection convertit le plasma en
énergie utilisable par les bobines de champ

de distorsion. Le plasma énergisé est alors
injecté dans les bobines selon un timing d'une
précision de |'ordre de la nanoseconde.

Ces bobines utilisent le plasma énergisé pour
envelopper le navire dans des champs d'énergie
de fréquence modifiée qui se chevauchent, ce
qui permet des vitesses de croisiére d'un niveau
de distorsion 6 et des pointes & une allure de
distorsion 8. Dans la mesure ol la température
des bobines joue un réle crucial dans la stabilité
du champ de distorsion, des sous-systémes
comprennent un intercooler, un réacteur de
contréle et des radiateurs thermiques dans
les pylones de soutien.

Impulsion

Les moteurs a impulsion exercent des fonctions
de propulseurs auxiliaires. lls sont principalement
employés pour les courts trajets, au sein d'un
systeéme stellaire par exemple, car la vitesse
d'impulsion maximale n'est que le quart de
celle de la lumiére. La poussée des moteurs
repose sur la traditionnelle mécanique de
I'expansion des gaz. Les moteurs a impulsion
font appel a des réacteurs a fusion (dont le
combustible est le deutérium) pour produire
le plasma d’hélium rejeté derriére le module
soucoupe. L' Enterprise est pourvu de deux
moteurs a impulsion; I'énergie qu'ils dégagent
est également utilisée par des fonctions telles
que la survie et les communications.

Les systemes de propulsion a distorsion
et a impulsion se soutiennent mutuellement.
Lorsque I' Enterprise parcourt de longues
distances, il se propulse grace a la distorsion
et emploie I'energie d'impulsion pour les
fonctions internes au vaisseau. Lorsqu'il est
sur le point d'atteindre sa destination, il ralentit
pour achever son voyage a vitesse d'impulsion.
La puissance de distorsion est alors réorientée
vers d'autres systemes, alors que I'énergie
d'impulsion est redirigée vers la propulsion.

Une imposante console informatique est

vouée a la surveillance du fonctionnement
du systéme dans la salle de contréle des
cristaux de dilithium.

Le lieutenant Charlene Masters surveille
les cristaux de dilithium indispensables
au fonctionnement des moteurs a distorsion.

Masters est généralement assistée d’un
technicien qui travaille avec elle dans la
salle de contréle des cristaux de dilithium.

Il revient généralement au capitaine et au
pilote de choisir quelle méthode de propulsion
utiliser. A bord de I'U.S.S. Enterprise, un officier
enclenche les systémes a distorsion au moyen
de simples boutons a levier; d'autres boutons
placés sur la console d'astrogation commandent
la propulsion a impulsion. La séparation des
deux séries de boutons évite que les mauvais
moteurs ne soient actionnés par erreur.

Sur la passerelle, les moniteurs des systemes
de propulsion a distorsion, de stabilité de
champ de distorsion et de stress thermique
des cristaux de dilithium assurent une
présentation des données en temps réel. Un
autre affichage concerne les sous-systémes de
priorité d'allocation des opérations. Les taches
de I'officier scientifique incluent la supervision
des fonctions des systémes de propulsion; par
exemple, une alarme retentit au niveau de sa
station quand la tempeérature d'intermix dépasse
sa valeur maximale de deux mille degrés.

Les systemes de propulsion fonctionnent
selon des procédures et spécifications précises.
Sur le terrain toutefois, d'autres facteurs peuvent
contraindre |'équipage a outrepasser les régles
usuelles. Par exemple, une réapplication risquée
de la formule d'intermix, fondée sur I'antimatiére
et le temps, s'avére nécessaire en 2267 pour
redémarrer les moteurs de |' Enterprise sans
attendre les trente minutes prescrites afin
d’empécher que le vaisseau n'aille s'écraser
contre une planete. Cette implosion a pour
effet de propulser le navire soixante et onze
heures dans le passé. C'est la premiére fois
qu'un spationef de Starfleet accomplit un tel
trajet, qui signe effectivement la découverte
du voyage temporel.
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SALLE DE CONTROLE DES CRISTAUX DE DILITHIUM

Des cadrans de visualisation
fournissent au personnel des
informations détaillées sur

I’'état des cristaux de dilithium.

e
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étre considérée comme son cerveau, alors

le coeur du batiment se situe dans la Salle
de commande des machines, oU est gérée
I'exploitation de I'énorme puissance d'un
spationef, La Salle de commande des machines
de 'U.8.8. Enterprise NCC-1701 est installée
dans la coque technigue (ou cogue des
machines, ou encore cogue secondaire), sur le
Pont 19 - situé au-dessous des sous-systémes
de répartition de puissance - ol se trouvent
également les hangars & navettes.

Au début de la premiére mission guinguennale
du capitaine James Kirk, la Salle de commande
des machines s'étale sur un seul niveau.

Elle est haute de plafond et un de ses pans

est entierement occupé par des panneaux de
commande et de contréle. De |'autre coté de

la salle, deux immenses structures se dressent
sur toute la hauteur.

Un service d deux niveaux

En 2268, la Salle de commande des machines
s'étend sur deux niveaux. Le niveau inférieur
reprend pratiquement la configuration de la
salle précédente, mais le pan de consoles est
interrompu par un escalier qui méne a une petite
mezzanine. Les deux structures de ce niveau
inférieur ont été remplacées par une paire

de convertisseurs d'énergie/échangeurs

de chaleur beaucoup plus compacts, qui
constituent I'intégrateur matiére/antimatiére.
C'est & ce niveau également gu’est implantée
la station de commande principale, dotée
d'écrans informatiques permettant de visualiser
et de controler les flux énergétiques & bord.

Mat@riel et distribution d @nergie

Le matériel de la Salle de commande des
machines comprend le panneau de surveillance
des systemes informatigues, deux générateurs

5 i la passerelle d'un vaisseau spatial peut

La Salle de commande des machines,

est une zone sensible, équipée d'une
grande quantité de matériel. L'usage d'une
arme dans ce service est susceptible de
causer des dégéts incommensurables, voire
la destruction du batiment. James Kirk,
lancé a la poursuite de Ben Finney, son
ancien ami, doit agir avec mille précautions.

(4)

de secours et un synchrotron a impulsions.
Dans la piece située derriére ce panneau sont
installés les moniteurs des scanners & longue
portée. L'une des parois de la piéce est 5
remplacée par un grillage, ce gui permet
au personnel de voir les moteurs principaux.
La puissance produite par la Salle de
commande des machines est répartie
rapidement et efficacement & des sous-
systemes disséminés dans tout le vaisseau :
propulsion a distorsion et 4 impulsion, survie,
armements (phaseurs, notamment), défenses

En 2268, les éléments centraux

du niveau inférieur de la Salle de
commande des machines sont deux gros
convertisseurs d'énergie/échangeurs
de chaleur. Chaque appareil se compose
d’une base triangulaire sur laquelle reposent
un court cylindre et trois sphéres d’aspect
cuivré. Les deux socles sont reliés.

L'équipe de la Salle de commande des machines baigne dans la chaude lueur orangée
émise par les moteurs, nettement visibles derriére leur grille de protection (ce qui
permet souvent aux techniciens de traiter les problémes dés leur apparition).

(déflecteurs de navigation et boucliers),
ordinateurs, téléporteurs... La majeure partie
de la puissance d'un vaisseau provient de la
réunion de la matiere et de |'antimatiére,

via les cristaux de dilithium. Lorsgue ceux-ci
cedent ou fondent (du fait d'un usage par trop
intensif ou incorrect), ils doivent étre remplacés.
Au cas ol il serait impossible de se procurer
des cristaux de dilithium, les vaisseaux de classe
Constitution comme | Enterprise peuvent
fonctionner sur des batteries pendant une
semaine environ. Si les moteurs, irréparables,

DES APPAREILS ET DES HOMMES

Montgomery Scott, ingénieur en chef
de I'U.8.S. ENTERPRISE NCC-1701,
est un technicien hors pair, qui vit pour
son vaisseau et a acquis une réputation
de faiseur de miracles. Sa tendance a
prétendre que toute tdche va prendre plus
longtemps que ce n’est effectivement le
cas contribue a entretenir cette impression.
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Les membres du personnel du vaisseau
utilisent l’étroit escalier aux rambardes
rouges pour passer du niveau inférieur
a la galerie, mais I’entité incorporelle de
Béta XlI-A parvient a flotter simplement
dans les airs de I'un a I'autre.

Alors que I'ENTERPRISE est le jouet

de I'entité de Béta XlI-A, la Salle de
commande des machines est I'un des lieux
a partir desquels cet étre incite les officiers
de Starfleet et les Klingons a s’affronter.

représentent un danger pour le navire, tout

le personnel peut étre évacue vers la cogue
principale, a |'écart du péril immédiat.

De nombreuses fonctions technigues sont
exécutables a partir de divers points du
batiment, par exemple de la station technique
sur la passerelle de commandement (premier
poste de travail a gauche de la sortie du
turbolift). De telles stations permettent a

De nombreux drames se sont joués dans
Ia Salle de commande des machines,
ol sont intervenus des personnages aussi
importants que le capitaine, le médecin
de bord et méme des hotes de marque
de I’'U.S.S. ENTERPRISE.

I'ingénieur en chef de garder une vue globale

de la situation lorsqu’il doit s'absenter de la Salle
de commande des machines, ou d'accomplir sa
mission guand des dommages ou une intrusion
rendent le service inaccessible.

Les fonctions techniques sont aussi
controlables par l'intermédiaire du moniteur
manuel d’urgence ou du réseau de tubes
de Jefferies qui sillonne le vaisseau.

Une position cruciale

Le réle de l'ingénieur en chef, I'un des plus
cruciaux a bord d’un spationef, necessite
compétence, expérience et devouement.
Ce poste est assuré a bord de |' Enterprise par
Montgomery Scott (numéro de série Starfleet
SE 19754), connu de ses amis et collégues
sous le nom de Scotty. Doué d'un réel talent
pour tout ce qui est technique, il préfere lire
un manuel ou bricoler ses machines que de
prendre des vacances sur une planete idyllique.
Les membres de |'équipe de Scotty portent
une chemise rouge pour les grandes occasions
mais, en service, ils arborent le plus souvent une
combinaison de travail par-dessus leur uniforme.
Au méme titre que le département qui I'emploie,
le personnel technique est d'une remarquable

DANGEREUSES MODIFICATIONS

|,‘0rdinateur supréme

Comme tous les secteurs du
vaisseau, la Salle de commande
des machines fait I'objet

de fréquentes modifications

et améliorations, au gré de
I'évolution technologique.
L'une des refontes les plus
radicales intervient en 2268,
quand l'ordinateur multitronique
M-5 est installé au niveau
inférieur. Ce dispositif mis

au point par Richard Daystrom
est pourvu d’engrammes
humains, ce qui lui confére

la faculté de penser et

de raisonner par lui-méme.

On espére que cet ordinateur
sera capable de gérer tous

les aspects du fonctionnement
d’un astronef, de sorte que les
vaisseaux pourront opérer avec

seulement vingt membres
d’équipage. L'ordinateur est
testé a bord de I'Enterprise,
mais cette expérience se révele
loin d'étre une réussite.

On demande tout d’abord

a l'ordinateur de mener des
opérations d'étude et de contact
ne présentant pas de difficulté
particuliére. Les premiers
résultats sont encourageants,
mais les problémes ne tardent
pas a survenir ; lors d’un
kriegspiel organisé avec quatre
autres vaisseaux de Starfleet,
le M-5 tire sur I'U.S.S. Lexington
et I'U.S.S. Excalibur, faisant
des centaines de morts. Le MI-5
semble bien avoir hérité de
I'instabilité mentale de son
créateur, le Dr Daystrom...

L’ordinateur
& multitronique
M-5 est installé dans
I'aire inférieure de

les convertisseurs,
face a I'escalier
de la galerie.

la Salle de commande
des machines, derriére

Les moteurs de la Salle de commande

des machines offrent un spectacle
impressionnant pour les visiteurs. Cette
partie du vaisseau est normalement interdite
a toute personne étrangeéere ne bénéficiant
pas d’une autorisation particuliére.

efficacité. Son niveau opérationnel eleve assure
la sécurité de I'équipage et bien souvent
le succes des missions entreprises.

Tranadies

Comme la plupart des départements du
spationef, le service technique de I'Enterprise a
connu sa part de drames. En 2266, par exemple,
un membre d'équipage du nom de Kevin Riley,
victime du virus Psi 2000, s'est emparé de la
Salle de commande des machines et a arrété
les moteurs. L'année suivante, Khan Noonien
Singh a pris le controle du service et coupé

le systeme de survie de la passerelle, dans

le but de prendre les rénes du vaisseau.

En 2268, un conflit entre des Klingons et
I'équipage de |' Enterprise, manipulés par |'entite
de Béta XII-A, s'est noué dans la Salle de
commande des machines. Quelgues mois plus
tard, Losira a opéré la fusion matiere/antimatiere
au sein de l'intégrateur, ce qui a amené
I'Enterprise a atteindre des vitesses tres
dangereuses. Heureusement, Scotty est
toujours parvenu a résoudre les problemes

et & faire en sorte que les moteurs de I'U.S.S.
Enterprise se remettent a fonctionner avec

une efficacité optimale.

K En régle

Y générale,

les modifications
apportées au fur

et a mesure sont
censées améliorer
I'efficacité du
vaisseau, mais

ce n’est pas tout

a fait le cas du MI-5.
A la suite de sérieux
probléemes de mise
au point I'ordinateur
devra étre retiré.
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SALLE DE COMMANDE DES MACHINES | PONT 19

Au debut de la premigre mission quinquennale du capitaine James Kirk,
la Salle de commande des machines de |'.S.S. Enterprise NGC-1701 est
Une vaste piece unique, donf une des cloisons est enfigrement occup@e
par des consoles informaiques.

Moteurs
principaux
Les moteurs principaux
du vaisseau émettent
une chaude lueur orangée.
On les voit a travers un
grillage protecteur qui
s’étend du sol au plafond.

o Un affichage
efficace

Un panneau de diagnostic -
ou s’affichent des données
techniques vitales couvre
I'une des parois de la Salle
de commande des machines.

Consoles de
commande

L'une des cloisons de la Salle
de commande des machines
est entierement occupée par
des consoles informatiques;
le personnel affecté a ces
consoles opére debout.

NCC-1701 -

Des écrans
de visualisation

Des écrans placés
a hauteur des yeux
fournissent des
informations détaillées
et parfaitement a jour.

Un espace dégagé
La partie centrale de la
Salle de commande des
machines est vaste et
dégagée. Aucun appareil
ni poste de travail

ne I'encombrent.

Une console séparée

L'ingénieur en chef travaille fréquem:
assis face a sa console personnelle.




D Commande a distance

Tous les systemes du vaisseau peuvent
étre commandés de la station de travail
technique, située sur la passerelle

de commandement. Ainsi, I'ingénieur
en chef a la possibilité de suivre

en temps réel la marche du vaisseau.

0 Sur Ia passerelle
Le poste technique de la passerelle se situe
immédiatement a gauche, au sortir du turbolift.
Cette position garantit des communications
aisées avec le capitaine et un accés rapide

au turbolift, par lequel on regagne la Salle

de commande des machines.

Claire-voie

La lueur émise par les moteurs
est nettement perceptible
a travers cette grille protectrice.

Du sol au plafond

Au début de la premiére mission de Kirk,
la majeure partie de la Salle de commande
des machines est occupée par de grandes
structures qui se dressent du sol au
plafond. Elles seront plus tard retirées
pour étre remplacées par un intégrateur
matiére/antimatiére.




Une rambarde de sécurité

La galerie surélevée est flanquée
d’un garde-corps métallique rouge.

Consoles

L’escalier vient rompre l'alignement de
consoles qui occupaient la totalité du
pan de gauche, mais plusieurs postes
de travail sont conservés, et les écrans
de visualisation qui les surmontent ont
fait I'objet de diverses améliorations.

c Sabotage

Du fait de la nature particulierement explosive du
combiné matiére/antimatiére, I'intégrateur de la Salle
de commande des machines est le lieu idéal pour

des tentatives de sabotage. C’est ce qu‘a bien compris
Kryton, garde du corps de la Dohlman d’Elaas, prét

a tout pour empécher le mariage de sa maitresse

avec le dirigeant supréme de Troyius.

\\

Sans changement

Le grillage de protection n'a subi
aucune modification: les moteurs
restent donc parfaitement visibles.

Integrateur

Lintégrateur est situé au centre de la Salle
de commande des machines restructurée.

O Communications

Il est impératif que la Salle de
commande des machines soit en
communication permanente avec
la passerelle de commandement.
Aux abords des postes clés,

des consoles équipées d’écrans
sont aisément accessibles.
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|ARMEMENTS ET SYSTEMES DEFENSIFS

Les batteries principaleé de | Les lguclie‘fs de déflexion
phaseurs sont installées sur la | protegent I'U.S.S. ENTERPRISE

face ventrale de la soucoupe, _des tirs ennemis, mais empéchent &

juste en avant de la coupole | les membres d'équipage d utiliser |
des senseurs. Ces phaseurs | concogritamment les systemes
peuvent prendre pour cibles | de te’leportatiqn.‘ .

des vaisseaux ennemis Fr— - -

ou des objectifs situés

a la surface d’une planete.

oNce-1701 | {2

En cas d'urgence,

le module soucoupe
sera séparé de

la coque technique
et se réfugiera
ensuite en lieu sir

a vitesse d’'impulsion.

Le lance-torpilles a
photons est concu
| pour décocher des
torpilles a vitesse
| supraluminique.
Ces torpilles,
d’une portée
de 750000 km,
produisent
une explosion en
réunissant de force
| des paquets
| de matiere et
d’antimatiere.
Leur rendement
explosif n'étant pas
particulierement
élevé, les torpilles
| a photons sont
surtout utilisées
comme armes
défensives.
Un vaisseau
bien dirige
peut distancer
une torpille.

Si les dispositifs
| de protection
| des elements
| matiere/antimatiére
| des nacelles sont I
| endommagés, cellesci |
| peuvent étre ejectées |
du vaisseau pour
| sauver le personnel.
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LOCALISATION DES SYSTEMES

ARMEMENTS ET SYSTEMES DEFENSIFS

| Phaseurs

Le phaseur («phaser »

| enanglais, acronyme de

| PHASed Energy Rectification)
| est une arme a énergie

| dirigée, largement employee
| par Starfleet a partir de

| la période 2254-2265.

| Lesphaseursdiun
spationef s'emploient

| normalement lors des
combats menés a vitesse

. subspatiale contre d'autres

| vaisseaux en mouvement.

| Leur portee effective

| estde 300000 km.

L es batteries principales
de phaseurs de I'U.8.S.
Enterprise sont situées

_ sur la moitié inférieure

du module soucoupe. Tout
comme les fuseurs — qui sont
en fait des phaseurs pcrtatlfs

—, les phaseurs d'un vaisseau
offrent diverses pos&bmtés
de réalage de puissance.

Lorsque |'Enterprise est en
orbite autour d'une planete,
un opérateur experimente

peut utiliser les phaseurs
pour assommer, chauffer ou

Les phaseurs sont
les armes principales
de I'U.S.S. ENTERPRISE.

_ Tirées de la face ventrale
du module soucaupe, elles

peuvent viser des vaisseaux I
spatxaux ou des cibles
situees a la surface

d’une planéete.

_ désintégrer des étres et des

objets présents a la surface
de la planéte. La taille de la
zone cible peut étre comprise
entre celle d'une maison et
celle d'un paté d'immeubles.

Torpilles d photons

Comme elles sont plus
rapides que la lumiere,
les torpilles a photons
s'emploient lorsgue |'U.S.S.
Enterprise doit se defendre
alors qu'il se deplace a
vitesse supraluminigue.

Le lanceur assure
NVimpulsion initiale
des torpilles a photons,
dont la vélocite est ensuite
entretenue par un petit
moteur embargue.

Si un vaisseau
doté de performances

supraluminiques réagit assez
rapidement, il peut distancer
une torpille a photons.

Celle-ci contient des paquets :

de matiére et d'antimatiere,

tenus a l'ecart les uns

des autres par des verrous

magnétiques, puis

brusguement reunis

de facon a declencher

une explosion — dont le

rendement n'est d'ailleurs

pas particulierement elevé.:
Dans les annees 2260,

la portee des torpilles

Les torpilles a photons
provoquent une
explosmn en annihilant
matiere et ant:mat;ére.
Dans les annéees 2260,
elles ne sont efficaces
que sur des distances
assez restreintes, et
leur rendement explosif
est lui aussi limite.

a photons est limitee

a 750000 km, de sorte
qu'elles sont principalement
utilisees comme armes
défensives.

epou ssent les débris flottant
space ; aux mveaux

aques répetees, mais
s sont capables de résg

~ que celui-ci soit & proximité.

contre les tirs de I'ennemi.
lls ne peuvent cependant

‘impact, aussi arrive-t-il
ouvent que t'équtpage

Les senseurs situes sur

la face externe de | U.S.S.
Enterprise recuelllent des
données tactigues vitales

sur les vaisseaux ennemis.
Ces données sont ‘
transmises aux ordinateurs
du spationef gui gerent tous
les armements et systemes
défensifs embarques.

Pour des raisons de facilite
d'emploi, la majeure partie
des fonctions tactigues
de |'ordinateur sont reparties
entre plusieurs stations

Ordinateurs et senseurs

de travail de la passerelle.

| a station scientifique
fournit une analyse détaillee
de tout corps rencontre dans
I'espace, ce qui permet au
personnel d'en determiner
la composition et | effet
probable de tirs decoches
contre ledit corps, Cette

‘station apporte aussi des

renseignements sur |'etat
des boucliers.

Les postes de pilotage et
de navigation sont equipes
des systemes de visee et

Les ordinateurs
' procurent a l'équipage
de I'U.S.S. ENTERPRISE
toutes les donnees
nécessaires a la défense
du vatsseau

de controle des armements
De la, le personnel dispose
d'informations sur
|'éloignement des vaisseaux
ennemis, sur les effets
probables qu auraient

des tirs sur eux, et sur

les dommages gu'ils ont
deja subis.
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U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

SYSTEME : LOCALISATION :

PASSERELLE DE COMMANDEMENT | PONT 1

i passerelle de commandement de |'ULS.S. Enterprise est
suffisamment spacieuse pour élre confortable tout en demeurant
assez compacte pour atre efficace — fous les officiers en poste
ont @insi Ia possibilite de donner le meilleur d'eux-mémes.

Les consoles
spécialisée

situés au niveau

Q Une bonne vision

La passerelle est concue de sorte

que les officiers installés aux postes
de travail puissent en permanence
consulter I'écran de visualisation
principal. Les fauteuils habituellement
tournés vers la cloison pivotent, ce
qui, au besoin, facilite les échanges
avec le capitaine.

A l'avant

Les deux consoles les plus proches
de I'écran de visualisation sont

celles du navigateur et du pilote.
Entre ces deux officiers, |'astrogateur
sert a déterminer le cap a suivre.

supérieur font face a
la cloison. Le fauteuil
pivotant sur lequel
I'officier se tient assis
devant sa console est
Iéger mais robuste.

Pont :

NCC-1701

LOCALISATION :

PASSERELLE DE COMMANDEMENT propres a sa charge

Un moment
de tranquillité

Les officiers qui,
d’ordinaire, s’affairent

a leur poste de travail

se sont retirés. Seul sur
la passerelle, le capitaine
a tout loisir de réfléchir
au sujet de son vaisseau,
de son équipage et

des responsabilités

de commandement.




0 Les écrans

. . Les postes de travail
?lus d’informations sur la passerelle

\u-dessus des consoles, des zg;"ﬁ:fgﬂ.iz:s
lonnées supplémentaires

"affichent sur des écrans. qui fournissent des
détails concernant

les systéemes gérés
par les différents
officiers.

AWy

WIS

o Droit devant

L’écran de visualisation n’est pas un hublot,
mais il affiche frequemment I'image |
que l’on verrait par la baie panoramique

de proue d’un batiment de type plus ancien.

Les postes dédiés

Certains membres d’équipage,

dont Uhura, I'officier responsable des
communications, sont le plus souvent

a leur poste sur la passerelle. D'autres,
dont l'ingénieur en chef Scott, travaillent
fréquemment en d’autres parties

du spationef - Scotty a cependant

la possibilité de travailler
a la console dédiée a
la gestion technique
sur la passerelle.

Le turbolift

Un turbolift situé
derriére le fauteuil
du capitaine (sur i
sa gauche) assure

le transport du
personnel entre
divers secteurs

du vaisseau et

le niveau supérieur
de la passerelle.

Les passagers
accedent a la
passerelle par

deux portes rouges
qui s’ouvrent
lorsque la cabine

du turbolift parvient
a leur niveau.

Le fauteuil
du capitaine

Installé dans son
fauteuil au centre de la
passerelle, le capitaine
est toujours au coeur
de I'action; il n’a aucun
mal a surveiller I'écran
face a lui et peut
accéder sans probleme
aux postes de travail
dédiés qui I'entourent.

4 Sous le com-
~/ mandement
du capitaine Pike,
I'écran de
visualisation de

\ I'U.S.S. ENTERPRISE
est étroit, avec des
\ans I’aréne ‘ angles arrondis et un

épais encadrement;

le capitaine,

le navigateur

et le pilote sont

assis en formation ; e
triangulaire A Le capitaine Kirk dispose d’'un

2 fauteuil du capitaine
t les autres consoles

2 la partie inférieure
nt séparés du reste

2 la passerelle par

os balustrades rouges
ui, comme les autres
éments de couleur
ve de la passerelle,
»ntribuent a égayer
ambiance.

au niveau inférieur. écran plus large, au cadre plus fin
Leurs consoles et aux coins carrés. Dans I'ensemble, la
comportent des passerelle change fort peu entre 2245
visuels cycnoides (mise en service de 'ENTERPRISE) et

- non visibles ici. 2271 (refonte majeure du vaisseau).
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U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

SYSTEMES :

PASSERELLE DE COMMANDEMENT

LOCALISATION :

PONT 1

5i Ia salle de commande des machines reprasente le ceur

d'un vaisseau spalial, la passerelle de commandement en
est le cerveau. C'est de I3 que sont supervises foutes les
fonctions majeures du spationef, pour obtenir e maximum

d'efficacite.

a passerelle de
commandement de |'U.S.S.

Enterprise NCC-1701
— comme celle de tous
les spationefs de classe
Constitution - est située
sur le Pont 1, au sommet
de la soucoupe qui constitue
la cogue principale du vaisseau.
De son fauteuil occupant une

position centrale sur la passerelle,

le capitaine surveille aisément

et efficacement toutes

les opérations du batiment.
Dans les années 2250,

la passerelle de commandement

du capitaine Christopher Pike

est équipée de visuels cycnoides

aux postes de pilotage et

de navigation. Lorsque Pike

est remplacé par le capitaine

James T. Kirk, en 2263, ils ont

laissé place a des panneaux de

visualisation plus modernes qui
ne dépassent pas des consoles;
I'écran principal aux bords
arrondis a été supplanté par un
modele rectangulaire, plus large.
D'autres modifications mineures
interviennent entre les missions
des deux capitaines ; les
améliorations se poursuivront

au fil des missions de Kirk,

au gré de la disponibilité

de nouveaux équipements.

En 2271, |'Enterprise bénéficie
d'une refonte complete :

la passerelle est alors remplacée
par un module flambant neuf.

Une conception durable

['architecture générale — fauteuils
de commandement centraux,
entourés d'autres postes de
travail — demeurera cependant
inchangée jusgu'au siecle

Tout au long de ses quarante années de bons et loyaux services,

le premier vaisseau ENTERPRISE est commandé de la passerelle
par une succession de capitaines aussi compétents que courageux,
dont le plus marquant restera ‘certainement James T. Kirk.

suivant sur presque tous les gros
spationefs de Starfleet.

La passerelle de Kirk, dans
les années 2260, est circulaire.
Elle s"étend sur deux niveaux

gue sépare une balustrade rouge,

la circulation entre les deux étant
facilitée par trois petits escaliers.
Sur la droite des portes rouges
du turbolift — que le personnel

emprunte depuis le niveau
supérieur de la passerelle — figure
un plan schématique du vaisseau.
De son poste, qui consiste en
un simple fauteuil installé sur une
plate-forme Iégérement surélevée
au centre de la passerelle,
le capitaine donne ses ordres,
surveille I'écran de visualisation
principal, s'adresse a I'équipage,

La passerelle est le centre névralgique de I'U.S.S. ENTERPRISE. De leurs postes dfe travail répartis sur le pourtour de la salle,

des officiers spécialisés dans divers domaines - commandement,

m- ie.

- ceuvrent ensemble au bon fonctionnement

du vaisseau; quant au capitaine, il supervise les opérations de son fauteuil, qu: occupe une posmon centrale légérement surélevée.




recoit des rapports... Il controle
personnellement les différentes
commandes placées a portée
de main sur les accoudoirs

de son fauteuil, et a la possibilite
de se substituer aux différents
automatismes.

.es postes de fravail

Juste au-dessous et devant
le capitaine se trouve un module
de commandement ou operent
d'ordinaire deux officiers. La console
de pilotage est a la gauche du
capitaine, la console de navigation
a sa droite. Outre leurs fonctions
premiéres, le pilote et le navigateur
assument la responsabilité
des armements — visée et tirs.
Un astrogateur prend place entre
les sieges de ces deux officiers.
Le capitaine, le pilote et le navigateur
font face a I'écran principal ;
les autres membres d'équipage
leur tournent le dos, puisque les
postes de travail du niveau supeérieur
se répartissent autour de la salle,
contre la cloison.

L'écran de visualisation principal
affiche les donnees provenant
des senseurs, les communications
visuelles, ou des informations issues
des ordinateurs de soutien tactique
et des bases de données . Au bas
de I'écran, des voyants clignotent
de gauche a droite.

On penserait naturellement que
I'écran de visualisation principal
se situe a l'avant de la passerelle,
mais il est en fait décalé de 36°
dans le sens trigonométrique
par rapport a |'axe de la proue,
qui se situe exactement a I'opposé
de la porte du turbolift.

Sur le pourtour de la passerelle,
les postes de travail du niveau
supérieur gerent les grandes
fonctionnalités du vaisseau,
fournissent les données nécessaires
et, dans certains cas, doublent
des fonctions normalement
commandées par d'autres
secteurs du batiment.

En partant de 'écran principal
et en suivant le sens des aiguilles
d'une montre, les postes se
définissent comme suit : moniteur
des sous-systemes défensifs,
poste des armements défensifs et
offensifs, poste de navigation, poste
d'informations-commandement,
poste de communications. Viennent
ensuite les portes du turbolift,
puis le poste « machines », le poste
« conditions environnementales »,
enfin le poste «surveillance des
sous-systemes machines ».

Le poste d'informations-
commandement est généralement
occupé par |'officier scientifique,
le poste de communications
par |'officier responsable des

L'officier scientifique Spock et I'officier chargé des Communi
Uhura sont généralement posté

e AN

ications
surlap elle. L'ing

Scott assure également bon nombre des taches qui lui incombent a partir

de son poste spécialisé installé dans cette salle.

Communications. L'ingénieur-chef
est le plus souvent posté dans la
salle de commande des machines,
mais, lorsque les circonstances
I'exigent, il peut gérer la plupart
des fonctions de son ressort

a partir du poste « machines »

de la passerelle. Les autres postes
du niveau supérieur ne sont pas
occupés en permanence.

Incidents

Comme |'on pourrait s'en douter,
la passerelle d'un spationef aussi
célebre que I'Enterprise a été
le théatre ou le témoin de bien des
péripéties, dont certaines a grande
portée historique. Ainsi, son écran
de visualisation a été le premier
a montrer de nouvelles races
appelées a devenir familieres
aux membres de la Fédération.
Date stellaire 1709.2 : le premier
contact visuel avec |'Empire
stellaire romulien est établi
sur |'écran principal de |'Enterprise,
alors gue ce vaisseau engage les
communications avec un Oiseau-
de-Proie romulien hostile. Bien que
I'existence des Romuliens soit alors
connue de la Fédération depuis plus
de cent ans, a I'époque des guerres
romuliennes - de 2156 & 2169 -
les communications entre
spationefs s'effectuaient
uniguement par radio.

L’astrogateur, installé entre
les fauteuils du pilote et du
s navigateur, droit dans le champ
de vision du capitaine, fournit
des informations et données

qui aident le navigateur a définir
le cap le plus approprié.

Le turbolift permet

un acces aisé et rapide a
la passerelle, en provenance
d’autres secteurs du
vaisseau. Ses portes ouvrent
sur le niveau supérieur de
la passerelle.

Vus du dessus, les postes

de travail du niveau
inférieur de la passerelle
forment un triangle, dont
les pointes sont représentées
par les fauteuils du capitaine,
du navigateur et du pilote.
Cette zone centrale est

Les cc les de la p elle
comportent des commandes
tactiles. Au sommet de chaque
console, un émetteur-récepteur
a boite vocale permet
les communications.

Désireux de pacifier les relations

entre Starfleet et 'Empire
klingon, les Organiens rendent la
passerelle de I'U.S.S. ENTERPRISE
si briilante que le vaisseau est dans
l'incapacité de se livrer a la moindre
manceuvre hostile.

jeur en chef

entourée d'un garde-fou rouge.
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VAISSEAU :

LOCALISATION :

U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701 [PONT 1

EQUIPEMENTS :

THEMES :

PILOTAGE ET NAVIGATION | FONCTIONS ET AGENCEMENT

es postes de pilotage et de navigation font
partie du centre névralgique d'un vaisseau
spatial de classe Constitution; situés au
milieu de la passerelle de commandement,
dans une aire en contrebas entre le fauteuil
du capitaine et I'écran de visualisation principal,
ces postes jumelés occupent une méme
console biplace qui rassemble les commandes
et controles nécessaires au vol intersidéral,
a la navigation et au combat spatial. Deux
spécialistes travaillent d’ordinaire a cette
console combinée: le pilote a gauche et
le navigateur a droite.

Les missions du pilote comprennent le
pilotage effectif du spationef dans I'espace,
la gestion de la propulsion a distorsion et &
impulsion, ainsi que les opérations de combat
d’ordre tactique ; quant au navigateur, il définit,
calcule, prévoit et met a jour la trajectoire suivie,
la vitesse de distorsion, ainsi que les opérations
concernant les phaseurs et |es torpilles a
photons.

Plusieurs officiers sont affectés a ces postes
au cours de la mission quinquennale accomplie
par I'U.S.S. Enterprise NCC-1701 sous |'autorité
du capitaine James T. Kirk ; parmi eux,
mentionnons les lieutenants Hikaru Sulu,

Lee Kelso, Stiles, David Bailey, Kyle, Kevin
Riley et |'enseigne Pavel Chekov.

Configuration

La console aux formes anguleuses est composée
des éléments suivants. De gauche & droite, le
tableau de bord du poste de pilotage comprend
trois sections principales: un abattant dissimulé
qui s'ouvre automatiguement en cas d'Alerte
Rouge pour permettre le fonctionnement
d'un scanner de ciblage, un écran escamotable
utilisé pour les applications tactiques des
senseurs; le tableau de commande de pilotage
principal, dont les différents boutons assurent
le fonctionnement des propulseurs de contréle
d'attitude, des moteurs a impulsion et du
propulseur a distorsion ; sous ce panneau, une
rangée de huit manettes sert a régler les allures
de vol supraluminique. La partie centrale de la
console, qui comprend de nombreux voyants
de contrdle des senseurs du vaisseau, est
dominée par deux éléments: |'indicateur
d'alerte trapézoidal (qui émet des éclats jaunes

ou rouges selon la situation du vaisseau) Pavel Chekov et Hikaru Sulu occupent
surmonte |'astrogateur circulaire que le O pendant plusieurs années les postes
navigateur emploie pour déterminer sa route de navigateur et de pilote a bord de I'U.S.S.

sur de longues distances. Cet appareil se ENTERPRISE NCC-1701.
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PILOTAGE ET NAVIGATION

compose d'un écran en forme de disque qui
fournit des informations sur la position et le cap
du vaisseau, calculés selon la méthode standard
de la Fédération, consistant a mettre en
relation la position stellaire, la distance et la
direction du vaisseau par rapport au centre
de la Galaxie. La base de données dans
laquelle il puise est régulierement mise a jour.

Fonctions « navigarion »

Le panneau de |'astrogateur comporte aussi
un intercom destiné aux communications &
I'intérieur du vaisseau, ainsi que le chronometre
de bord, des contréles de puissance d'impulsion
et des commandes secondaires d'opération
des armements. La régulation du chronometre
est assurée par de fréguentes mises a jour
transmises de balises installées a travers le
quadrant, ce qui permet a tout vaisseau ainsi
équipé de déterminer avec précision les Dates

| stellaires et I'écoulement du temps sans subir

les problemes de dilatation temporelle générés
par les déplacements a allure supraluminigue.
La Date stellaire fournie par le chronométre
est toujours enregistrée a |'occasion de

| toute entrée dans un journal de bord.

1

Le navigateur dispose d'un tableau de
commande permettant le chargement des
prévisions de route et autres données
concernant les caps, d'un indicateur de plan
de vol, d'un écran secondaire affichant la

Du fauteuil du capitaine situé derriére

leurs postes, I'officier commandant
le vaisseau peut donner ses instructions
au pilote aussi bien qu’au navigateur.

trajectoire actuelle du vaisseau, ainsi que
d'informations sur les déviations et corrections
en cours. Que le cap du batiment soit affecté
par des rayons tracteurs ou |'attraction
gravitationnelle de planetes, étoiles ou
phénomenes stellaires proches, et une alerte
retentit: le navigateur peut alors compenser
immédiatement en effectuant une correction.
En outre, une rangée de commandes
pourvoit a la sélection des phaseurs et
des configurations de torpilles a photons;
elle remplace un systeme antérieur de
commandes photonigues situé hors de

A I'approche d’une balise du FESARIUS,

un voyant s’éclaire au centre de la console.
La coloration de cet indicateur traduit le type
d’alerte en vigueur pour le vaisseau.

la passerelle, dans la salle des torpilles a
photons sur les ponts inférieurs, par des tirs
directs et instantanés. Les réglages des phaseurs
et des torpilles a photons sont assurés de ce
poste, tout comme la configuration en vue
de tirs ultra précis sur des cibles désignées.
Certaines de ces commandes d'armements
sont doublées sur le tableau de bord de
pilotage, dans I'éventualité ou le navigateur
serait empéché d’ouvrir le feu. Enfin, des
commandes supplémentaires sont groupees
sous l'indicateur de plan de vol, pour

une utilisation rapide en cas de besoin.

Console principale

La conception de la console principale
de pilotage et navigation a été améliorée
pour intégrer un scanner de ciblage
escamotable destiné a aider le pilote
dans ses manceuvres défensives.

v

Console du pilote

Cette moitié de la console, gérée par
le pilote, commande le fonctionnement
dynamique du vaisseau. Elle est
régulierement améliorée, au fil
des progrés technologiques.

PILOTAGE ET NAVIGATION

.-" i
i

il
s P
50

Astrogateur

Cet instrument est employé pour
calculer la trajectoire du vaisseau.
Aprés avoir recu du capitaine les
nouvelles coordonnées, le navigateur
procéde aux ajustements nécessaires
avant que le vaisseau ne passe

en vitesse de distorsion. L'horloge
atomique est située juste au-dessous
de cet astrogateur.

Console du navigateur

Ce coté de la console de pilotage et
navigation est dévolu au navigateur.
Sa fonction majeure est de déterminer
la direction et la vitesse du vaisseau.
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VAISSEALL:

Uu.S.S. ENTERPHISE NCC-1701

LOCALISATION

PONTS 4, 5, 6 et 17

EQUIPEMENTS :

QUARTIERS DU CAPITAINE ET DE LEQUIPAGE

fi bord de IU1.S.S. Enterprise NCC-1701,
les quartiers de | 'aguipage, plutdt
conforfables, permettent au personnel
de benficier d'un pev d'infimit.

Ces logements sonf sifugs

sur les Ponts 4, 5, 6 et 17.

ans les années 2260, les quartiers
U de I'équipage des vaisseaux de classe

Constitution tels que |'U.S.S. Enterprise
NCC-1701 sont congus pour que le personnel
puisse s'y reposer et v travailler dans
de bonnes conditions. L'espace y est
compté, mais la nature méme des missions
du vaisseau fait que le confort est crucial.
Meéme les sous-officiers disposent de cabines
individuelles.

La cabine ordinaire consiste en une piece
divisée par une demi-cloison et un écran en
une alcove et un sejour. Derriere le lit — dont
le couvre-lit est généralement rouge orangé —,
une étagere accueille des objets personnels;
au-dessus de cette étagere, |'occupant de la
cabine accroche souvent un tableau. Au pied
du lit, I'espace est relativement dégagé.

Face au lit, une cloison semi-circulaire
pivotante comprend plusieurs étageres
ou d'autres objets sont exposes. Lorsque
I'ensemble est tourng, les étageres sont
dissimulées et une commode apparait.

De petits articles de toilette peuvent étre
disposés au-dessus, sous un miroir.

Un liev de fravail

La partie « séjour » contient un bureau
triangulaire, parallele a |'écran qui separe
cet espace de l'alcove. En temps normal, il y a
un siege devant le bureau, mais la place est
suffisante pour qu’un second siege soit installé
de 'autre coté, lors de réunions informelles.
Le bureau est généralement équipé
d'un terminal d'ordinateur pivotant a 360°,
qui facilite les communications au sein du
vaisseau ; il permet notamment de prendre
connaissance de messages enregistres,
mais aussi de se connecter aux bases
de données du batiment. Sur le pourtour
du séjour court une étroite étagere sur laquelle
on peut aussi poser des objets.
Tous les logements sont decorés dans
les tons blanc cassé propres a Starfleet,
mais chacun est libre d'apporter sa touche
personnelle. Les plantes vertes abondent,
et la plupart des membres du personnel de
|'Enterprise, jusqu’au Vuleain M. Spock, ont
rempli leur logement d'objets leur appartenant.
Les quartiers du capitaine Kirk se signalent
par la sobriété de leur aménagement.
Un tableau moderniste est accroché dans
I'alcove, a coté du lit, et un petit miroir décoratif
hexagonal surmonte la commode rotative.
Plusieurs livres et sculptures garnissent
la piece, mais Kirk range ses biens
les plus précieux — dont ses medailles

, Les quartiers de I'équipage de I'U.S.S.

< ENTERPRISE sont scindés en deux
parties : la premiére contient un lit et
des rangements, la seconde est un séjour
qui fait aussi office de bureau.

. Avant la refonte de I'U.S.S.
= ENTERPRISE, en 2264, les quartiers
du capitaine Pike différent beaucoup de
ceux de Kirk : il s"agit d'une piéce unique,

équipée d'un vaste écran de visualisation.

(A De nombreuses personnes, dont
D m Spock, travaillent fréquemment
dans leurs quartiers. Le bureau peut étre
pourvu de terminaux informatiques
et de maints autres appareils utiles.

Le capitaine Kirk se sert du terminal
< d’‘ordinateur qui équipe son bureau
pour se maintenir en contact permanent
avec I'équipage. Il est ainsi disponible a
tout moment, méme au milieu des repas.

A Le logement de Pike ne contient ni
=¥ aire de travail ni séjour separe le lit
sert de canapé, et il y a des siéges pour
les visiteurs. Un communicateur portatif
permet les échanges avec la passerelle.

(A Hors de leurs heures de service, les
= membres d’'équipage et leurs hétes
peuvent se détendre dans leurs logements.
M. Scott dispose d'un stock de whisky
pour les grandes occasions.




Le nom des membres d’équipage figure

sur leur porte, ainsi qu'un numéro
correspondant a leur situation. La plupart
des logements se trouvent sur le Pont 5.

et des instructions spéciales destinées a

M. Spock et au Dr McCoy dans |'eventualité
de sa disparition — dans un coffre-fort a
combinaison muni de cing boutons, aménagé
dans la demi-cloison entre les zones de
couchage et de séjour. |l n‘est pas rare que

le capitaine travaille dans son logement, ou le
rejoint parfois son sous-officier d'ordonnance.

Un espace personnel

Les quartiers de Spock refletent ses origines
vulcaines : parmi les objets accrocheés aux
murs, dont certains sont drapés de longues
tentures rouges, figure une harpe vulcaine,

et il possede un gong du type employe lors

de la cérémonie nuptiale du koon-ut-kal-if-fee.
Spock a fait remplacer le terminal informatique
standard par un plus gros ordinateur, ce qui

lui permet d'effectuer certaines de ses taches
complexes d'officier scientifique dans le confort
de son logement. Il dispose en outre d'un jeu
d'échecs tridimensionnel - il se détend

En foute sacurita

Si nécessaire, les quartiers du personnel
sont équipés d'un petit coffre-fort
permettant de mettre en sireté certains
objets et documents précieux. Kirk

y entrepose notamment des instructions
a communiquer a ses officiers supérieurs
au cas ou il trouverait la mort, ainsi que
des objets auxquels il attache une valeur
sentimentale, comme des médailles.
L'accés s'effectue au moyen d'une
combinaison a cinq chiffres, que

le capitaine Kirk modifiera au moins

une fois au cours de sa carriere a bord
de I'UY.S.S. Enterprise.

A Si le capitaine venait a disparaitre,

M. Spock et le Dr McCoy ont pour
instruction d’ouvrir son coffre-fort afin
de prendre connaissance du message
qu'il a enregistré a leur intention.

Chaque cabine est équipée d’une
commode intégrée a un bloc pivotant
- l'autre face, dans I'alcéve, contient
des étageres.

fréguemment en jouant contre |'ordinateur
de |'Enterprise.

Le commandant en second vulcain n'est
pas le seul a avoir décoré son logement
d'objets « exatiques ». La cabine de
I'ingénieur-chef Montgomery Scott
est de toute évidence celle d'un Ecossais :
en témoignent le kilt suspendu a la cloison
et le nombre des bouteilles de whisky.

Scott semble fasciné par le passe romantique
de I'Ecosse, car un vieux heaume cotoie
les ornements les plus «hi-tech ».

Les quartiers du lieutenant Uhura illustrent
ses racines africaines : plusieurs statuettes
africaines sont exposées sur sa commaode,
et, sur sa téte de lit sculptée, est jetée une
peau de zebre, animal vivant aux Etats-Unis
d’Afrique d'ou elle est originaire. Face au lit,
une grande urne est posée sur un bloc de
pierre blanc, dans une niche. Au lieu du bureau
triangulaire standard, d'ordinaire appuye au
mur, Uhura possede une table ovale installée

4 Pour ouvrir son coffre-fort,
k le capitaine Kirk compose

une combinaison en se servant

de cinq boutons.

Le terminal du bureau peut servir
a lire des messages préenregistrés
ou a commumquer avec d’autres secteurs
du vaisseau. Au besoin, il se connecte
- a d’autres systémes informatiques.

Les vastes tlrotrs peuvent contemr

plusieurs uniformes, indispensables
dans la mesure ol les spationefs ne sont
pas encore équipés de réplicateurs.

au milieu de la piece. Certaines cloisons
sont décorées de suspensions en perles.
Uhura rencontre quelgues problemes avec
son logement : en 2266, sa porte brimbale
bruyamment.

Tous les membres d'éguipage ne se soucient
pas de leur cadre de vie. Les quartiers du
docteur McCoy (cabine 3F 127) sont plutot
spartiates, et I'on y trouve étonnamment peu
d'objets a caractére médical — si I'on excepte
un flacon de pilules somniféres rouges.

Ses possessions personnelles semblent

se réduire a quelques livres a reliure de cuir
et a des petites sculptures, sur |'étagére
derriere le bureau.

Logements du petit personnel

Les quartiers des sous-officiers et des
membres d'équipage sont agences tout
comme ceux des officiers. Certains d'entre
eux, dont I'historienne Marla McGivers qui sert
a bord de |" Enterprise en 2267, ont plus que
d'autres |'occasion de passer du temps dans
leur cabine. McGivers a aménage la sienne en
atelier d'artiste, en installant un chevalet dans
le séjour. Les éclairages indirects dispensent
une douce lumiére rosatre. L'espace est rempli
de statues et de tableaux représentant des
héros historiques, dont le gladiateur Flavius,
Jules César, Richard Coeur-de-Lion et Napoléon.
C'est elle qui a peint la plupart de ces portraits.
Les quartiers des invités, nets et lumineux,
ressemblent fort a ceux des officiers. lls sont
pour la plupart situés sur le Pont 6, mais
d'autres, sécurisés, se trouvent sur le Pont 2.
Dans certaines circonstances, les officiers
cédent leur logement aux dignitaires en visite.

La plupart des membres d’équipage
personnalisent leurs quartiers;
M. Spock lui-méme, dont on connait
pourtant la retenue, a décoré sa cabine
dans le style de sa planéte natale, Vulcain.
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s salles de téléportation de I'UL.S.S. Enterprise NGC-1701 premiers lieux
fu vaisseau que dacouvrent a plupart des visiteurs, sonf représentatives

je ce que le design de Starfleet offre de mieux au xwie siecle.

O Rafraichissement instantané

Certaines des salles de téléportation de 'ENTERPRISE
sont équipées de leurs propres distributeurs de mets
et de boissons, destinés en premier lieu aux officiers
de service, mais aussi aux visiteurs susceptibles
d'avoir faim ou soif a leur arrivée.

Un acces aisé

Une porte méne de la salle de téléportation
vers le réseau de coursives du vaisseau,
permettant un acces aisé a d'autres
secteurs du batiment.

Pont :

DIVERS

Localisation :

SALLES DE TELEPORTATION

Surélevée

Un escalier sépare la plate-
forme de téléportation
proprement dite de l'aire
principale de la salle de
téléportation. Les plots

de téléportation sont

ainsi isolés, ce qui est

un gage de sécurité.

La console de commande

La console de commande de téléportation fait
‘face a la plate-forme. Un ou deux techniciens
s’y affairent debout. C’'est théoriquement
I'opérateur de gauche qui déclenche
la téléportation.




Zénital

Un cylindre luminescent rouge est
situé au-dessus de chacun des six
plots de téléportation. Les membres
du personnel en passe d'étre
téléportés se tiennent juste
au-dessous, sur les plots
correspondants.

o Agencement

Des rangées symétriques de boutons,
séparées par I’écran central, donnent
un aspect parfaitement ordonné aux
commandes de la console principale.
Cet agencement facilite l'identification
de leurs fonctions par le technicien

et son assistant.
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La paroi du fond

Les panneaux verticaux
qui occupent le fond de
I'aire de téléportation
présentent des motifs
dits «d'interférences ».

Le sol

Le sol de l'aire de
téléportation est
d’un rouge soutenu
qui contraste avec
les coloris des plots
de téléportation.

Les plots de
téléportation

Six plots de téléportation
sont disposés en cercle.
Chacun d’entre eux peut
assurer la téléportation
d’une personne ou d'un
objet de taille réduite.

o Sécurité
Lorsque le protocole I'exige, le capitaine du vaisseau et
d’autres officiers sont présents lors d'une arrivée par

- téléportation. De plus, une équipe de sécurité peut étre
appelée dans Ia salle de téléportation pour faire face

a des problémes potentiels ou a des aliens hostiles.
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Les salles de teléportation de I'U.S.S. Enterprise NCC-1701

de classe Constitution figurent parmi les secteurs les plus

importants du vaisseau. Les talaportations hors du batiment

el vers celui-ci sont genaralement assurges par un chef
e Ia [alaportafion frés fiable, le lieutenant Kyle.

de tout vaisseau de Starfleet

sont comparables, a maints
€gards, aux salons des départs
et des arrivées d'un spatioport.
C'est la que le personnel ou de
petits objets quittent le batiment
ou y accedent; ce sont donc
les premiers lieux du vaisseau
que découvrent la plupart des
dignitaires en visite : il importe
que ces salles soient a tout
moment des plus présentables.

Lorsque des personnes
arrivent, elles sont accueillies
a bord selon les prérogatives
propres a leur grade et a leur
statut. Les visiteurs amis sont
recus comme dans un domicile
privé ; pour les dignitaires, on
déploie le protocole approprié.
Les ennemis potentiels sont
accueillis par des fuseurs
bragués, voire par un mur
de gardes de sécurité les
empéchant d'atteindre des
secteurs plus sensibles du
vaisseau.

A bord des spationefs de
classe Constitution tels que
I'U.S.S. Enterprise NCC-1701,
chaqgue salle de teléportation
est d'un design assez classigue;;
elle est pourvue d’'une console
de commande qui fait face a
une plate-forme de téléportation
circulaire surélevée de trois
marches par rapport au reste
de la salle, de fagon a éviter tout

Les salles de téléportation

risque de téléportation accidentelle
d'une personne ou d'un objet
proches de la plate-forme.

Le fond de la plate-forme
est constitué de six panneaux
blancs présentant un motif dit
«d'interférences ». Dans certaines
salles de téléportation, la paroi
située a droite de la console
comprend une vaste carte stellaire,
remplacée dans d'autres par un
tableau. Sur la plate-forme, se
trouvent six plots de téléportation
circulaires régulierement espaces,
baignés d'une lumiere rouge
émanant du petit cylindre situé
au-dessus de chacun d'eux.
Chaque plot est capable d'assurer
la téléportation d'une personne
ou d'un objet de taille modeste.
Les plots sont tous utilisables
individuellement ou simultanément.
En cas d'urgence, plusieurs
personnes peuvent prendre
place sur un méme plot.

Sous confrile

Le téléporteur est commandé
d'une console qui fait face a

la plate-forme et qui contient

la majeure partie des circuits
de téléportation. Elle offre deux
postes de travail: celui de gauche
pour |'officier responsable, celui
de droite pour son assistant.
Entre les deux postes (ou

I'on se tient debout), un écran
translucide circulaire sert au
réglage des coordonnées de

La téléportation hors du vaisseau ou vers celui-ci est lancée

au moyen de trois manettes placées sur la console de
commande. La procédure exacte accomplie par I'opérateur
dépend de la personne ou des objets téléportés.

Lorsque James T. Kirk

est aux commandes
de I'U.S.S. ENTERPRISE,
plusieurs techniciens
assurent le fonctionnement
des téléporteurs. L'un des
visages les plus connus
au poste de chef de la
téléportation est sans nul
doute celui du lieutenant
Kyle. Arborant souvent
la combinaison rouge
des services techniques, il
manceuvre les téléporteurs
qui envoient ses collegues
vers divers vaisseaux et
planétes; il doit aussi
veiller a leur retour dans
de bonnes conditions. Les
opérateurs de téléportation
assument de trés lourdes
responsabilités : la survie
des membres d’équipage
repose sur leurs épaules.

Le lieutenant Kyle est souvent seul de service dans la salle

de téléportation mais, dans certaines circonstances difficiles,
il est aidé par un assistant; en cas de probléme plus épineux,
I'ingénieur-chef ou I'officier scientifique prennent sa place.

éventuel probleme. Jusgqu'en
2367, un terminal ressemblant
a la station banque de données
de la passerelle est situé dans
le coin de la salle de téléportation
— il sera ensuite remplacé par
I'écran de visualisation installé

téléportation. Situé au-dessus
de cet écran, le dispositif de
communications est flangué

de deux témoins lumineux qui
s'éclairent en cas d'alerte rouge
et d'autres situations d'urgence,
afin d'avertir le personnel d'un

La console de commande de téléportation est une interface

ultra perfectionnée, dont le maniement exige une formation
de haut niveau. Le technicien de téléportation doit connaitre
sur le bout des doigts les subtilités de cette technologie.
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Surélevée

Un escalier sépare la plate-
forme de téléportation
proprement dite de l'aire
principale de la salle de
téléportation. Les plots

de téléportation sont

ainsi isolés, ce qui est

un gage de sécurité.

o Rafraichissement instantané

Certaines des salles de téléportation de 'ENTERPRISE
sont équipées de leurs propres distributeurs de mets
et de boissons, destinés en premier lieu aux officiers
de service, mais aussi aux visiteurs susceptibles
d'avoir faim ou soif a leur arrivée.

Un acces aisée

Une porte méne de la salle de téléportation
vers le réseau de coursives du vaisseau,
permettant un acces aisé a d’autres
secteurs du batiment.

Pont :

DIVERS

C170

La console de commande
‘ \#a console de commande de téléportation fait

: - . ace a la plate-forme. Un ou deux techniciens
Localisation : s'y affairent debout. C’'est théoriquement

SALLES DE TéLéPDRTATIDN I'opérateur de gauche qui déclenche

la téléportation.
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FICHE 8

LOCALISATION DES SYSTEMES

SENSEURS ET DEFLECTEUR PRINCIPAL

sont des instruments servant a détecter

et analyser a distance des objets de toutes
sortes. Les spationefs de classe Constitution
tels que I'U.S.S. Enterprise NCC-1701
emploient une batterie externe de senseurs
duotroniques.

Les senseurs de |'Enterprise sont installés
en différents points de la coque, principalement
dans une coupole située sur la face ventrale
du module soucoupe. La coupole de déflexion
principale, qui se trouve a l'avant de la coque
technique, est I'un des équipements les plus
distinctifs du vaisseau.

La fonction de ce déflecteur principal est
de repousser les débris spatiaux susceptibles
d'infliger de graves dommages a la cogue
du batiment. A vitesse de distorsion,
toute collision avec une micrométéorite
pourrait s'avérer fatale — de simples atomes
d'hydrogéne peuvent provoquer de périlleuses
frictions. Le déflecteur émet un rayon qui
évacue les matiéres dangereuses hors de
la trajectoire du vaisseau. Des senseurs a
longue portée détectent les corps volumineux,
tels les astéroides, que le déflecteur est
dans l'incapacité de déplacer.

Senseurs de navigation

Les senseurs jouent un réle crucial dans
les systémes de navigation du spationef.
Les données, transmises directement
3 la station de navigation, servent a calculer
la position du batiment. Les senseurs sont
également capables de détecter d'autres
vaisseaux, mais ils peuvent étre leurrés
par les dispositifs d'occultation qui,
a la fin du xxie siecle, équipent les flottes
des empires romulien et klingon.

En cours de bataille, les senseurs
déterminent le cap et la vitesse d'autres
vaisseaux, ainsi que les dommages qu'il

Les senseurs, parfois appelé scanners,

est possible de leur infliger. Dans certains cas,
I'Enterprise détecte |'activation des armements
d'un batiment ennemi.

Ces senseurs ne sont pas infaillibles : il faut
parfois prés de trois secondes a un vaisseau
tel que |'Enterprise pour percevoir la présence
d'un autre spationef. Face a un batiment
occulté, ce délai, qui donne le temps de lancer
une opération de téléportation de vaisseau
a vaisseau, peut s'avérer fatal.

Les senseurs contribuent de fagon décisive
4 la mission d'exploration scientifique de
I'Enterprise : ils sont régulierement employés

’ LOCALISATION DES SYSTEMES

«

Des informations cruciales,

Sans sa coupole de déflexion, I'U.S.S.
ENTERPRISE ne pourrait se déplacer en
toute sécurité a des allures subluminiques
élevées, et encore moins a vitesse de
distorsion. Le déflecteur émet un rayon
qui repousse les corps dangereux hors
de la trajectoire du vaisseau, afin d’éviter
toute collision susceptible d’endommager
la coque.

pour enregistrer des données concernant

des phénomenes spatiaux de type quasar.

lls sont non seulement capables de déterminer
les dimensions, les masses et les densités,

recueillies par les senseurs, sont

tran. alaj

elle pour

y étre analysées par le navigateur

et l'officier scientifique.

Dans les années 2260,
I’'U.S.S. ENTERPRISE
est I'un des plus évolués

de tous les spationefs

en service. Les senseurs
jouent un réle essentiel
dans I'accomplissement

de sa mission d’exploration.

s

La majeure partie
des senseurs

sont situés dans
une coupole sous

le module soucoupe.

Le déflecteur repousse les débris

et autres corps dangereux hors

de Ia route de 'ENTERPRISE.

Cet équipement est pratiquement
indispensable a tout vaisseau capable
de se déplacer a grande vitesse.




mais aussi les émissions radioactives
et électromagnétiques.

La position de |'écran de visualisation
principal, a I'avant de la passerelle de
commandement, donne l'illusion gu'il s'agit
d’'une baie panoramique, mais en fait les
images qu'il transmet sont produites par
les senseurs, qui traduisent sous forme
graphique les informations regues. Des
réglages permettent d'obtenir des images de
grossissements variés, sous des angles divers.

Des instruments sensibles

Les senseurs de |' Enterprise sont suffisamment

sensibles pour détecter la présence et la nature

du vivant, la composition physico-chimique, la

taille et I'age d'un objet et de ses composants.
Lorsque I'Enterprise est en orbite au-dessus

d'une planéte, ses senseurs fournissent

des données assez précises pour calculer

les coordonnées nécessaires a la téléportation

vers le sol. Toutes les informations recueillies

sont automatiquement enregistrées et

stockées dans les ordinateurs du vaisseau

— elles seront alors accessibles a tout moment.
La lecture des données relevées

par les senseurs et leur communication

au capitaine sont généralement du ressort

de l'officier scientifigue. Son poste de travail

dédié, combiné a la console informatique

d'acces aux bases de données, se situe

en arriere et a droite du fauteuil du capitaine.

De la, I'officier scientifique a la possibilité

de comparer instantanément toute donnée

nouvelle avec les informations déja contenues

dans les ordinateurs du spationef, qu‘elles

emanent des senseurs, de I'unité centrale

ou de divers appareils d'analyse. Les données

sont principalement transmises par le biais

d'une interface visuelle, mais |'officier

scientifique dispose aussi d'un écouteur.

Senseurs infernes

L'Enterprise est également pourvu de senseurs
internes, qui permettent non seulement

de détecter la présence d'intrus a bord, mais
aussi de rendre compte de la situation propre

a tel ou tel pont, telle ou telle cabine.

Ainsi, les officiers sont-ils rapidement informés
de tout dysfonctionnement des systémes

de survie sur un pont particulier; ils ont encore
la possibilitée d'étudier la structure de leur
vaisseau, a la recherche d'éventuelles avaries.

(A Les opérations de navigation sont

(\ étroitement dépendantes des senseurs.
Un écran de visualisation spécial, implanté
sur la console de navigation, permet

Les senseurs fournissent au capitaine
toutes les informations dont il a besoin
pour prendre ses décisions. Sans eux,
il serait comme aveugle.

La station scientifique fournit aussi
des données a I'officier scientifique
par l'intermédiaire d’une oreillette.
Ce systéeme de transmission double
permet au personnel de traiter toutes
sortes d’informations.

Les senseurs internes sont capables
d'inspecter tout le spationef en quelques
secondes, a la recherche d'une matiére
donnée. Ils captent tous les battements de
cceur a bord du vaisseau, mais aussi divers
types d'activités, dont les transmissions

non autorisées. Un tricordeur au champ

de scannage supérieur a 20 milliwatts éveillera
I'attention des senseurs internes du vaisseau.

(W L’astrogateur, console située entre
=" le navigateur et le pilote, permet
de déterminer avec précision la position
du vaisseau, méme lorsque celui-ci est
victime d’un brutal changement de cap.

au pilote de suivre en temps réel I'approche

d’un autre vaisseau, de connaitre

Ia localisation de tout phénnoméne inhabituel

ou d‘évaluer les dommages subis
par les spationefs ennemis.

L’affichage des données permet a
I'officier scientifique d’analyser tout
ce que rencontre le vaisseau. Les senseurs
déterminent la taille, la composition et I'dge
de presque tout objet ou phénoméne.

Des systemes informatiques enregistrent
automatiquement toutes les données
provenant des senseurs et les stockent
en vue d’un usage ultérieur. Les informations
sont chargées sur des disques aisément
transportables d’un endroit a un autre.

L.es fricordenrs

Les informations réunies par les senseurs
principaux du vaisseau sont complétées par
des donnees provenant de différentes sources
— dont les tricordeurs, souvent employés

a cette fin par les détachements en mission
au sol. Lorsqu'il nest pas utilisé, le tricordeur
de modele standard, de la taille d'un petit sac,
se porte en bandouliere. Les sous-officiers

et officiers scientifiques sont les utilisateurs
habituels de cet appareil.

Bien que ses fonctions ne soient pas
aussi complétes que celles des senseurs du
vaisseau, le tricordeur est d'un usage précieux
sur le terrain : il sert notamment a détecter
et analyser les entités vivantes, les objets
fabriqués et les phénomeénes
naturels. Les données
recueillies peuvent étre
enregistrées pour étre
ultérieurement déchargées
dans les ordinateurs
du spationef.

Les navettes de classe F
de |'Enterprise sont elles
aussi equipées de senseurs.
Si, pour une raison
quelconque, |'Enterprise
n'a pas le temps de procéder
lu-méme a une investigation,
I'une des navettes peut étre
chargée de cette tache. Les
informations a sa disposition
seront ensulite transmises
au puissant ordinateur central
du vaisseau.
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VAISSEAU :

U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

EQUIPEMENT :

HANGAR A NAVETTES

Le hangar a navettes procure un service vital 3 I'U.S.S. Enferprise NCC-1701,
tiont il es I'unique aire de lancement et de récupdration d'appareils auxiliaires.
Ce hangar permet Bgalement le stockage, Ia réparation, |'entretien, ainsi que

la renovarion des navefes de Starfleet

NCC-1701 remplit plusieurs fonctions

importantes. Il constitue tout d’abord une
aire de lancement et de retour & bord pour les
navettes de Starfleet, dont les deux appareils
de 24 pieds directement rattachés a I' Enterprise
— le Galileo NCC-1701-7 et le Columbus NCC-
1701-2. Le hangar a navettes sert également
de garage ou les navettes sont ravitaillées,
réparées ou dotées de nouveaux équipements.

Le hangar a navettes, ou pont-hangar,
est congu pour optimiser le lancement et la
recupération des navettes. Situé dans la partie
arriere de la coque technique, il se présente
comme une vaste aire a peu pres rectangulaire,
d’'une longueur équivalente a celle d'un terrain
de football tel gu‘on en trouve sur Terre.

Son plafond aussi élevé que celui d’'une
cathédrale est perce de verrigres et d'une arche
par ou les navettes entrent et sortent. S'y
ajoutent huit bandeaux lumineux au moins:
trois a mi-hauteur de chacune des parois
longitudinales, en face de I'aire de lancement
des navettes, et une de chaque coté des portes
incurvées du hangar. Lorsque le hangar est
depressurisé et que les portes commencent
a s'ouvrr, |'effet est presque aveuglant — le
hangar se trouve alors baigné d'une lumiére
artificielle blanche qui tranche nettement avec
la ténébreuse immensité de I'espace. Quand
le hangar est pressurisé, les parois apparaissent
dans leur teinte bleu foncé.

Les décollages semblent fort spectaculaires,
dans le grondement des moteurs, mais ce sont
en fait des opérations de routine. A peine une
navette a-t-elle passé les portes du hangar pour
s'enfoncer dans I'espace que les portes se
referment lentement; la repressurisation
du hangar est immédiatement entamée. Les
classes de vaisseaux de la Fédération unie

Le hangar a navettes de |' U.S.S. Enterprise

o Par leur forme, les portes dissimulent
I'ampleur du volume intérieur du hangar
a navettes de I'U.S.S. ENTERPRISE, ce qui
dissuade les vaisseaux hostiles de tenter

de pénétrer dans cette zone sécurisée.

des Planétes les plus récentes comprennent
souvent plusieurs hangars a navettes, mais les
spationefs de classe Constitution tels que le
premier vaisseau Enterprise n'en possédent
qu'un. Dans la mesure ou les navettes ne sont
employées que pour des missions proches,
y compris les opérations de recherche et la
téléportation en provenance et en direction
des bases stellaires, I'U.S.S. Enterprise n'a
pas besoin de plusieurs hangars.

Au fur et & mesure que la technologie des
navettes s'améliore, cependant, Starfleet
s'appuie de plus en plus sur ces appareils;

il semble par conséquent trés prudent que
les spationefs soient dotés de hangars &
navettes supplémentaires.

Construction courbe

Les parois du hangar a navettes constituent
une autre caractéristique intéressante. Leur
forme incurvée fait que le volume intérieur

est nettement plus important qu'il ne semble
de I'extérieur, au vu des portes du hangar. Cette
conception est peut-étre destinée & empécher
d'autres vaisseaux de tenter d'y pénétrer. Sur
la paroi de gauche, un panneau de commande
et de contréle comporte des voyants bleus qui
indiguent certainement que le hangar est prét
a procéder au lancement ou & I'accueil d’'une
navette. La plupart des opérations sont gérées
de la passerelle, mais les personnels qui pilotent
les navettes ont aussi leur part de responsabilité
(ils doivent notamment prendre le controle de
leur appareil une fois que celui-ci a quitté la
securité de |'Enterprise).

Le plancher est lisse ; ne s'y distingue que
I'aire de lancement délimitée par un grand carré
rouge, située au centre du hangar - de sorte
que la navette doit parcourir une certaine distance
pour gagner les portes avant de s’envoler dans

i /
! P
L'équipage de 'ENTERPRISE embarque a
bord des navettes et en débarque dans
le hangar a navettes; éelui-ci est également
employé pour les cérémonies d’accueil des
dignitaires en visite.

L'entrée des navettes dans le hangar de

I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701 et leur
sortie s’effectuent par des portes en arcades
qui s’ouvrent avec une relative lenteur lors
de la dépressurisation du hangar.

I'espace. La surface réfléchissante du sol du
hangar s'y préte particuliérement bien.

De par sa taille, le hangar & navettes est idéal
pour le stockage, quoique I'on ne sache pas
s'il abrite jamais autre chose que des navettes,
En tout état de cause, ce volume est d'une
importance cruciale pour I Enterprise, car les
navettes permettent souvent des opérations
d'exploration scientifique lorsque d'autres
moyens de transport s'averent peu pratiques
ou impossibles.

Fiabilife

Pour I'heure, on ne note aucun accident
survenu lors du départ ou du retour d’'une
navette dans le hangar, ce qui témoigne de
I'efficacité des protocoles de sécurité, ainsi que
du degré de perfectionnement du matériel et
de la compétence des pilotes des navettes.
Pour cette raison, il est peu de paroles plus
rassurantes que celles que prononce le pilote
de |'Enterprise, sur la passerelle, pour signifier
a 'issue d'une nouvelle mission de navette
que les portes du hangar sont fermées et
que le pont est en voie de pressurisation.

En 2267, 'ambassadeur Sarek et son
épouse Amanda se rendent a bord de
I'ENTERPRISE. James Kirk et ses officiers
sont présents dans le hangar a navettes
pour accueillir d’aussi éminents visiteurs.
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TYPE ¢ VAISSEALI DE BRATTACHEMENT :
NAVETTE A COURT RAYON D'ACTION U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701
NOM : y

NAVETTE «GALILEE»

* U.S.S. Enterprise NCC-1701 posséde deux
navettes bien connues, baptisées Galilée
Wl (d'apres le célébre astronome italien)
et Colombus (du nom donné en anglais
4 Christophe Colomb, le découvreur de
I'’Amérique, sur Terre). Ces deux navettes,
d’une longueur tout juste inférieure a huit
métres, comptent sept membres d'équipage.
L'intérieur de la navette Galilée est doté
de confortables siéges pivotants noirs. Une
baie vitrée occultable permet de visualiser la
trajectoire de vol. L'accés a la cabine s'effectue
par une porte rabattante du coté babord
de I'appareil; derriére cette cabine se trouve
un compartiment ou I'on entrepose du matériel.

Des navettes telles

que GALILEE sont
utilisées pour le
transport de personnel
et de matériel dans des
situations et des milieux
ne se prétant pas a
I'usage des téléporteurs.
Contrairement a I'U.S.S.
ENTERPRISE, la navette
affectée au spationef
est capable de pénétrer
dans I’'atmosphere d’une
planéte et de se poser
a sa surface bien que
sa petite taille I'expose
parfois a des difficultés.

NCC-170177

USS ENTERPRIGE maw

Des panneaux situés dans le plancher et
la cloison arriére donnent acces a certains
meécanismes internes du vaisseau.

Seuls le pilote et le copilote disposent
d'instruments. Le premier est assis dans
le fauteuil de devant a gauche, le plus proche
de la porte. Les principaux instruments sont
deux spheres de scannage qui se déploient
hors de leurs cloisons respectives, ainsi
que |'écran de type radar place sur un support
entre ces sphéres. Divers panneaux
d'instrumentation situés au long de la cloison
procurent des éléments d'analyse
environnementale supplémentaires.

Les navettes sont principalement employées
pour les déplacements au sein des systemes
solaires ou les transports entre les gros
vaisseaux et la surface des planetes. En pareil
cas, elles se déplacent a vitesse subluminique

et n‘emportent que des quantités limitées
de carburant et de ravitaillement — suffisantes
pour effectuer une révolution compléte autour
d'une planete.

Il est possible d'utiliser des pistolets
fuseurs en tant que sources d'énergie
de secours, mais une telle procédure n'est
pas sans risque — les fuseurs doivent étre
préalablement adaptés. A cet effet, des
pistolets fuseurs d'ordonnance sont stockes
a bord.

Problémes et solutions

Le poids de la navette influe sur sa vitesse
et son maintien en orbite. Seuls de tres rares
équipements sont susceptibles d'étre retirés
de I'appareil sans compromettre la sécurité.
La navette est capable de se poser sur la

PETIT APPAREIL, GRANDES MISSIONS

i Lorsqu’elle n’est pas
employée, la navette
GALILEE est garée dans le
hangar a navettes de I'U.S.S.
ENTERPRISE, dans I'attente
de sa prochaine sortie.
Elle doit toujours étre préte
a partir dans un délai trés
bref, en cas de besoin.

‘ Son aménagement
intérieur est spartiate
mais non inconfortable.
Elle transporte sept
passagers, y compris le
pilote et le copilote qui
prennent place a I'avant.

¢ De par sa petite taille
et son extréme
robustesse, cet appareil
est capable de se poser
en terrain rocailleux
ou accidenté.

NCC-1701/7

USS ENTERPRISE =

( ’ Le train
d’atterrissage
- dont on voit ici I'une
des jambes dépasser
sous I'appareil - procure
a la navette une base
stable méme sur les
surfaces inégales.

surface rocheuse d'une planéte aussi bien qu’a
I'intérieur du hangar & navettes situé a l'arriere
du module soucoupe de I'Enterprise.

Les navettes rencontrent des problemes
particuliers : leurs systemes de
communication sont extrémement sensibles
aux interférences ioniques; si I'équipage
est protégé contre les radiations, les circuits
de I'appareil ne le sont pas.

Au fil des ans, les navettes ont eu maintes
fois I'occasion de faire la preuve de leur utilite.
Elles sont tres résistantes en cas
d'atterrissage en catastrophe, notamment.
Malgré tout, la navette Galilée disparait
malencontreusement aux abords de la planéte
Taurus I, lors d'une enquéte sur
le phénomene spatial Murasaki 312
a la date stellaire 2821.5.
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LA NAVETTE «GALILEE »
o VUES BABORD (EXTERIEUR T INTERIEUR]

IMMATRICULATION
PRINCIPALES l
NCC:1701/7
U.S.S. ENTERPRISE e
PLOT
D'ATTERRISSAGE
MOTEURS
SUBLUMINIQUES
JAMBE
ASTROGATEUR D’ATTERRISSAGE
SIEGES
PASSAGERS
IMVATRICULATION PANNEAU D’ACCES ARRIERE

. MOTEURS — SUPPORTS
ET PLOTS D’ATTERRISSAGE

STABILISATEUR
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VAISSEAU

U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

PROCEDURE :

ENVOL ET ATTERRISSAGE DES NAVETTES

e hangar a navettes d'un spationef de classe

Constitution est situé a |'arriere de la coque
W technigue; a bord de I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701, il contient au moins deux navettes :
Galilée et Columbus. | es navettes entrent
et sortent par le biais de grandes portes qui
s'ouvrent directement sur le vide spatial :
le hangar constitue en effet un environnement
hermétique susceptible d'étre dépressurisé
pour s’ouvrir sur |'espace lorsqu’une navette
doit entrer ou sortir; il est donc séparé du reste
du vaisseau par un sas, et évacué avant
|'ouverture des portes extérieures.

Les procédures habituelles d'envol et
d'atterrissage des navettes sont fort simples.
Les navettes peuvent decoller et se poser
dans |'espace relativement restreint du hangar,
a navettes d’'un vaisseau, mais aussi sur
la surface d'une planéte. Ces petits appareils
trés polyvalents sont d'une grande utilité :
ils permettent de transporter le personnel
de Starfleet dans des situations ou I'emploi
de la téléportation est impossible.

A bord d'un Spationef

Les navettes doivent toujours étre prétes

a bréve échéance. Avant que le vaisseau
n'atteigne une planéte, I'équipage peut fort
bien n'avoir pas conscience de conditions
atmosphériques empéchant |'usage des
téléporteurs ; disposer d'une navette préte
a I'action évite de perdre trop de temps

a cause de tels problemes.

Lorsqu’elle n'est pas employée, la navette
repose sur un plot circulaire au centre du
hangar. Cette aire plane, de méme niveau que
le plancher de la soute, peut pivoter a 360° :
il est donc aisé d'amener la navette dans la
position voulue apres |'atterrissage ou avant
le décollage. Par exemple, si elle entre dans

Tapis rouge...

Les navettes servent
parfois a conduire les
dignitaires et autres VIP
en visite a bord des
spationefs; en pareil cas,
les manceuvres d'une
navette sont entourées
d’un ceftain apparat.
Lorsque I'ambassadeur
vulcain Sarek arrive
a bord de I'U.S.S.
Enterprise, sur le chemin
de la conférence de Babel,
il est accueilli par
une garde d’honneur
composée de membres du
personnel de sécurité de
Starfleet et des principaux
officiers du vaisseau. Le
capitaine Kirk, M. Spock
et le Dr McCoy, qui tous
portent leur uniforme
de cérémonie, accueillent
solennellement
I'ambassadeur. Les autres
dignitaires voyageant a
bord de I’Enterprise ont
droit a un comportement
protocolaire similaire.

»

composée
d’agents de
la sécurité

en chemise
rouge guide
I'ambassadeur
Sarek vers
les officiers
supérieurs

du vaisseau.

» Sarek,
& sa femme
et ses aides
passent

la garde

en revue.
L'ambassadeur
est ensuite
accueilli
officiellement
par le
capitaine Kirk
en grand
uniforme.

NCC-1701/7

UB S8 ENTERPRIGE wam

le hangar nez devant et se pose dos aux portes
dudit hangar, on la fait pivoter au moyen du plot
d'atterrissage pour qu'elle soit deja face aux
portes lorsque des membres d'équipage auront
de nouveau besoin de quitter le vaisseau a bord
de cet appareil. Le plot peut aussi tourner
pour que les portes de la navette s'ouvrent
directement sur la sortie du hangar la plus
commode pour |'équipage, ou pour gue la porte
soit au plus pres des matériaux et fournitures
a charger a bord du petit appareil.

Lorsqu’une navette est préte a décoller d'un
vaisseau spatial, I'équipage prend place a bord.
Dés que |'appareil et ses passagers sont pares,

ARRIVEES DIPLOMATIQUES

Une garde | “
d’honneur |

Lorsque la navette s’est posée et que
le hangar est de nouveau pressurisé,
des doubles portes s’ouvrent pour permettre
au personnel d’entrer et de sortir. L'équipage
du spationef accueille alors les passagers
de la navette nouvellement arrivée.

le capitaine donne |'ordre suivant : « Tous les
systémes préts pour le décollage ». Lofficier
commandant |'équipage ordonne alors de
mettre |'appareil en ordre de marche. Des
que la checklist est vérifiée, ordre est donné
de lancer la navette.

Les portes extérieures du hangar s'ouvrent
et, si nécessaire, le plot d'atterrissage/decollage
ameéne la navette dans la position voulue.
|'appareil se déplace alors horizontalement sur
le sol du hangar, au-dessus duquel il s'éleve
quelques instants avant d'atteindre les portes.
Une fois que la navette a quitté le vaisseau,
les portes du hangar se referment et la soute
est de nouveau pressurisée. Pendant
quelques minutes aprés le décollage de
la navette, |'équipage continue de surveiller

A bord de I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-
1701-D, I’'équipage quitte la navette
en empruntant un petit escalier apporté
jusqu’a I'appareil. La navette du premier
U.S.S. ENTERPRISE possédait un escalier
escamotable intégré dans la coque.
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PLAN :

INFIRMERIE
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SPATIONEF DE CLASSE CONSTITUTION

L'infirmerie de |'U.S.S. Enterprise NGG-1701 est une structure
extrémement moderne, concue pour faire face a toutes les

sortes d'urgences médicales. Son personnel, qui se compose
de professionnels des plus compatents, dispose des services

e freize laboratoires scienfifigues.

majeurs de I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701. Les vaisseaux
de classe Constitution sont
fréguemment privés, pendant
de longues périodes, de tout contact
avec les planétes et méme avec les
bases stellaires de la Fédération:
il est donc crucial que les
infrastructures de recherche
meédicale embarquées soient
capables de combattre les
innombrables maladies et situations
inhabituelles que I'équipage
rencontrera immanguablement au
cours d'une mission d’exploration
des profondeurs de |'espace.

Une fonction de recherche

En outre, parmi les diverses
fonctions de | Enterprise figurent
celles d'hopital et de laboratoire

de recherche médicale mobiles.

Le vaisseau est souvent charge

de missions médicales d'urgence,
telles que la lutte contre les pestes.
Il effectue par ailleurs des
inspections médicales de routine
dans les lointains avant-postes

et colonies de la Fédération, ainsi
que des livraisons de médicaments
et de matériel meédical a des
planetes qui en ressentent un
besoin pressant. L' Enterprise est

L’infirmerie est I'un des services

La station de travail du Dr McCoy lui permet d’accéder facilement

également équipé pour recueillir
et raffiner diverses substances
— telle la ryetalyne — possédant
des applications médicales.

Le spationef transporte en
permanence des produits médicaux
de premigre importance : plasma
sanguin, cordrazine, formazine et
masiforme notamment. En résume,
I'infirmerie de I' Enterprise est
capable de surmonter presque
tout type de probleme meédical.
Comme le capitaine Kirk |'indique
au commodore Stocker, dans
le domaine de la médecine, «ily a
peu de choses qu'une base stellaire
puisse faire et qui ne soit a la portée
d'un spationef ».

Linfirmerie de ' Enterprise (parfois
appelée « dispensaire ») est situee
sur le Pont 5, dans la zone la mieux
protégée du batiment. Pendant
la majeure partie de la premiere
mission quinguennale de Kirk, elle
est habituellement le cadre de travail
du Dr McCoy et de I'infirmiere
Chapel, mais au total, le staff
médical de |'Enterprise compte
une trentaine de personnes.

Ouatre secteurs

L'infirmerie est divisée en quatre
secteurs distincts: laboratoire de
recherche, bureau du médecin,

aux dossiers médicaux de tous les membres de I'équipage,
d’enregistrer ses observations et ses conclusions, et de surveiller
Ia situation sanitaire et médicale de la passerelle.

0 La salle de chirurgie et de convalescence est au coeur de
Iinfirmerie. Elle peut accueillir jusqu’a trois patients a la fois.
L'infirmerie est équipée pour traiter maintes formes de vie, quoique
dans certaines situations, I'expérience du médecin soit un peu limitée.

salle d'examens, salle de chirurgie
et de convalescence. Les trois
premiers de ces secteurs sont
pourvus de portes ouvrant sur une
coursive. Au-dessus de chaque
porte, une alarme lumineuse
clignote silencieusement en cas
de situation critique. Les quatre
secteurs sont séparés par des
cloisons percées d'ouvertures.

Le laboratoire de recherche de
I'infirmerie contient une longue
table et différents appareils
d'analyse médicale, dont un
microscope a électrons. La table
intégre un terminal d'accés

c Si un membre d’équipage meurt, son corps est théoriquement

connecté a la banque de données
medicales du vaisseau, ce qui
permet au médecin de croiser
ses constatations avec la masse
d'informations recueillies par
les services médicaux de Starfleet.
Des fichiers individuels propres
au vaisseau sont également
disponibles, mais ne sont
accessibles qu'a partir de la salle
des archives. La base de données
meédicale principale est en outre
accessible de la surface d’une
planéte, au moyen d'un
communicateur. Le terminal d'acces
peut servir aux communications

transporté dans la salle d’examens de l'infirmerie pour autopsie.
Montgomery Scott a beaucoup de chance car la sonde NOMAD,

qui le tue, le ressuscite peu aprés.




PR

Bl R

Dans les années 2260, la technologie de la téléportation n’‘est

pas encore suffisamment évoluée pour les téléportations au sein
I’'un méme site. Les doubles portes de la salle d’examens permettent
I'y admettre au plus vite les blessés.

ivec d'autres départements

Ju vaisseau, tels que le laboratoire
le biopsie ou la passerelle

Je commandement.

Ce laboratoire s'appuie sur treize
aboratoires scientifiques, ou le
»ersonnel médical réalise des tests
rés variés. Par exemple, lorsque
e Dr McCoy et M. Spock
3xaminent les parasites neuraux
lenevans, ils sont a méme de
es exposer a toute une gamme
Je radiations et de températures
jusgqu’a plusieurs centaines de
legrés centigrades). Le laboratoire
sontient aussi I'une des chambres
le décompression de |'Enterprise,
yermettant d'exposer le personnel
1 différentes pressions
stmosphériques.

.2 buredu ef la salle d'aftente

_e laboratoire communique avec

e bureau du médecin. La cloison
Jui le sépare de la salle d'examens
ntégre une grande vitrine dépolie
>U |'on apergoit notamment

les bocaux et des cranes.

_e bureau de McCoy, équipé

d'un terminal de communication,
est situé de |'autre coté de la piece,
a l'opposé de la vitrine. Juste
derriére, une nouvelle vitrine
contient encore des cranes.
Au-dessus du bureau, sur la cloison,
un élégant trapézoide est revétu

de la méme matiere orangee

que celle des draps de la salle
principale.

Le terminal d'acces du bureau
permet a McCoy de remplir nombre
de ses taches: il doit par exemple
tenir a jour des dossiers détaillés
sur le personnel du vaisseau.
Chacun a bord de |' Enterprise doit
se soumettre régulierement a des
examens médicaux; le médecin
enregistre ses observations
concernant tous les aspects de
la santé mentale ou physique des
membres d'équipage. Il surveille la
situation qui regne sur la passerelle,
de sorte qu'il sait immeédiatement si
une assistance meédicale s'impose.

Grace a son ordinateur, le
médecin se tient au fait des
nouvelles procédures médicales
et technigues expérimentales.

La salle de chirurgie et de convalescence est équipée pour
des procédures aussi complexes que la chirurgie cardiaque
:ryogénique. Un cadre de soutien chirurgical permet de créer
in environnement stérile, gage d’un travail rapide et sar.
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BLOC-NOTES

® Linfirmerie recoit plusieurs modifications mineures au cours
de la premiére mission quinguennale du capitaine James
T. Kirk, mais elle ne bénéficiera réellement d’une refonte

substantielle qu’en 2370.

® Parmi les nombreuses substances que les équipements
meédicaux de I'Enterprise sont a méme de synthétiser
figure le théragene, gaz neuroplégique klingon susceptible
d'étre utilisé dans le traitement des eﬁets d'une exposition

a une interphase spatiale.

® Tous les medicaments ne peuvent étre prodwts par synthese;
certains, dont |a ryetalyne, doivent étre recueillis et raffines.
Du fait de I'extréme rareté de telles substances, |'Enterprise
n'en transporte pas en permanence, ce qui rend son personnel
treés vulnérable face a des maladies telle que la fievre

rigellienne.

® Plus de cent ans aprés la premiére mission quinquennale
de Kirk, Starfleet continue de scinder l'infirmerie de ses
vaisseaux (notamment celle de I'U.S.S. Voyager CC-74656
de classe Intrepid) en quatre grands secteurs.

® Dans les premiers temps du séjour du Dr McCoy a bord
de I'Enterprise, les informations sur la physiologie vuicame
sont encore trés parcellalres voire inexactes.

Face au bureau, une alcove
d'attente est meublée d'un petit
divan garni de coussins noirs,
et décorée de deux ceuvres d'art
encadrées, ainsi que d’'une
sculpture rappelant un lézard.

Prés du bureau du medecin,
une porte donne sur le corridor,
et une autre arche s'ouvre sur
I'aire d’examens.

|,'dire d'examens

Cette zone contient deux «lits »,
dont |'un, trop court pour gue |'on
puisse s'y reposer — il ressemble
plutdt & une table —, est surmonte
d'appareils d'exercice servant a
|'évaluation de la condition physique
du patient (et notamment, chague
trimestre, du capitaine Kirk, qui

se soumet a un tel examen juste
avant sa rencontre avec le vaisseau
alien Fesarius a la Date stellaire

1512.2). L'autre lit de la salle
d'examens, de longueur
«normale », est articulé, ce qui
permet de le placer en position
relevée. C'est la l'instrument
principal employé pour ausculter
les patients, au moyen de divers
appareils intégrés.

A la téte du lit s'affichent (sous
forme de fleches sur des échelles
graduées) des donnees telles
que la température corporelle
(en degrés Fahrenheit et Celsius),
I'activité cérébrale, I'efficacite
pulmonaire, la numération cellulaire,
le fonctionnement des valves
cardiagues, la pression artérielle. ..
Le pouls et le rythme respiratoire
du patient sont également indiqués
(par des points rouges).

A |'opposé du lit d'examen
principal se trouve le poste
de l'infirmiere, équipé lui aussi

Le laborato:re de recherche permet I analyse de tous les étres
que I’'U.S.S. ENTERPRISE est susceptible de rencontrer.

Le Dr McCoy est ainsi appelé a étudier les tribules en vue

de les empécher de se reproduire.
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d’'un terminal d'acces. De la,
elle entend les appels des
patients ou du médecin.

Des portes doubles ouvrent
sur le couloir, et une arche
conduit a la salle de chirurgie
et de convalescence.

.a slle principale

La grande salle de l'infirmerie
contient au moins trois lits-
diagnostics. Du fait de |'évolution
de la médecine, les longs séjours
3 I'infirmerie sont rares, aussi est-
I fréquent que les trois lits soient
vides. Chacun d’eux est équipé
d’un moniteur semblable a celui
du lit de la salle d'examens,

sous lequel une lampe blanche
sn forme de corne de licorne
dispense son éclairage (et peut
aussi prévenir l'infirmiere que

le patient nécessite une
intervention).

Les lits-diagnotics, recouverts
d’une literie orange parsemeée de
fils dorés, sont équipés d'entraves
destinées a retenir les patients
violents ou susceptibles de quitter
'infirmerie sans |'autorisation
du médecin.

Sur la cloison face aux lits,
un petit miroir carré et un cadre
contenant des instruments
médicaux anciens (dont deux
scalpels) sont exposes sur
un fond orange.

En 2366, un bureau doté d'un
terminal d’acces occupe le coin
de la piece, mais a I'époque de
la conférence de Babel (Date
stellaire 3842.3), ce bureau a
&té enlevé, tout comme le miroir
et les instruments de collection.
Une petite étagere s'étire sous
la vitrine. Les patients admis dans
la salle principale portent une
combinaison bleue sur un tee-
shirt noir a col montant — ce
costume ressemble a celui que
porte le médecin lorsqu'il opéere.

D'ARCHITECTE :
INFIRMERIE

Procadures chirurgicales

Durant les interventions, le patien
est placé sous un cadre portatif
qui évalue son état, cree un
champ stérile et permet au
médecin de pratiquer la chirurgie
cryogénigue, sans avoir besoin
de porter un masqgue ou un
quelconque équipement spécial.
En cas de panne d'alimentation,
un matériel portatif autonome
est a la disposition du médecin.
Apres une opération
d'importance, les patients
séjournent souvent a l'infirmerie,
en convalescence ou en
observation. lls peuvent alors
se distraire en consultant la base
de données de |' Enterprise:
aupres de chaque lit, un bras
articulé est prolongé par un
écran-bibliothéque. La grande
salle est le seul secteur de
I'infirmerie a ne pas donner
directement sur les coursives.
Un patient ne peut la quitter
sans traverser la salle d'examens

. Le bureau du médecin sert souvent de cadre a des discussions
sur des problémes médicaux délicats. Le Dr McCoy, M. Spock,
le capitaine Kirk et le Dr Janet Wallace s’y retrouvent pour évoquer
le vieillissement accéléré qui atteint les membres d’un détachement
en mission sur Gamma Hydra IV.

ni passer devant le poste de o Médecin L'infirmiére
I'infirmiére, ce qui évite les sorties & W’ chef de " Christine
subreptices. 0 | I'Enterprise, | Chapel est

. . a la téte d’une | I'assistante
Susl‘emgs de soutien équipe d’une | du Dr McCoy.

| trentaine de
| personnes
le Dr McCoy
| est réputé
pour sa grande
compétence
| et son humour.

Elle passe la
majeure partie
| de son temps
a l'infirmerie.

| Elle deviendra
| elle-méme

| médecin.

Si l'infirmerie est au coeur

des infrastructures médicales
de I'Enterprise, elle n‘en est
cependant pas le seul élement.
Lorsque le spationef rencontre
le vaisseau-dortoir de Khan, en
2267, McCoy se sert de senseurs

médicaux a grande portée pour  En 2267, Dehner est
détecter les battements ‘ M‘Benga, 5 ‘d geﬂzcén sa

i irati | ancien interne | bord de I'U.S.S.
cardiagues et les respirations, kil EATERPRISE

ainsi que le nombre approximatif
des corps présents a bord.

Le matériel portatif permet

au personnel médical d'étabilir,

sur des planetes ou a bord de
stations spatiales, des laboratoires
de campagne aux fonctionnalités
proches de celles de I'infirmerie.

2265. Elle fait
une étude sur
I'adaptation

a la vie dans
I'espace, avant
I'arrivée de son
| remplacant,

le Dr McCoy.

| rejoint I'U.S.S.
| Enterprise et
devient I'un

| des membres
| les plus

| appréciés

| du personnel

| médical.




€ auI PEUT LE PLUS...

L’infirmerie de I'ENTERPRISE est

congue pour traiter aussi bien

les petites plaies et bosses que

les affections nécessitant des

interventions chirurgicales

majeures. - .
Un acces aisé
Les portes de l'infirmerie
donnent directement
sur les coursives
de I’Enterprise.

Un matériel perfectionné
Le médecin dispose d’un matériel
perfectionné. Des appareils tels
que le microscope a balayage
électronique permettent au
personnel médical de recueillir
des données extrémement
détaillées.

(D DOCUMENTATION

Les terminaux installés a cété des lits dans la salle de

chirurgie et de convalescence permettent aux patients
d’accéder a la riche bibliothéeque informatique
de I'U.S.S. ENTERPRISE.

Terminal d’accés

Le poste de travail du laboratoire
de recherche peut étre employé
pour croiser les données
recueillies par le médecin avec
celles que recele la banque

de données médicales

de la Fédération.

(> AFFICHAGE

Les colonnes graduées du moniteur
servent a afficher les mesures de
température, d’activité cérébrale,
d’efficacité pulmonaire, de numération
cellulaire, de fonctionnement des valves
cardiaques et de pression artérielle.
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Espace de travail

Le médecin chef travaille
souvent a son bureau,
dans une piéece qui lui
est réservée.

qﬁés'é-h 20 [FcHE10 )

Examens

Les patients soumis a des contréles
de leurs aptitudes physiques prennent
place sur cet appareil
d’exercice.

Point de départ

En regle générale,
toute auscultation
commence sur le lit
principal de I'aire
d’examens, ou sont
également installés
les corps a autopsier.

Le poste de
I'infirmiére
Linfirmiere de service
se tient, le plus souvent,
a cette table de la salle
d’examens, d'ou elle
peut voir le médecin

et surveiller les patients.
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O p’UN couP D'GIL

Au-dessus des lits des salles d'examens
d’une part, de chirurgie et de convalescence
d’autre part, des moniteurs permettent

au personnel médical de surveiller I'état

des patients.

e

Moniteur

Les moniteurs surélevés
ne sont pas directement
reliés au patient, mais

a des capteurs implantés
dans le lit.

Equipement
supplémentaire

Des appareils additionnels,
tels qu’un cadre de soutien
chirurgical, peuvent étre
fixés a chacun des lits

de la salle de chirurgie

et de convalescence.

Acceés a la
bibliotheque

A cété de chaque lit,

un bras articulé porte

un terminal d’accés a ' o EXAMEN PHYSIQUE
I'ordinateur-bibliotheque Le lit principal de la salle d’examens
de I’Enterprise, qui permet est utilisé pour les visites médicales
aux convalescents de lire réguliéres, auxquelles se soumettent
et de se détendre. tous les membres d’équipage. Ce lit

pivote dans toutes les positions,
de I'horizontale a la verticale.
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| VAISSEAU : ;
MU.S.S. ENTERPRISE NCC-1701

TURBbLIFTS ET TUBES DE JEFFERIES
' U.S.S. Enterprise NCC-1701 est vaste, et il importe que ses membres d @quipage
puissent se daplacer aussi rapidement que possible d'un point & I'avtre du batiment.
Un réseaw de tubes de Jefferies et de turbolifts constifue un sustéme de transport
IHTEI ne fﬂ" EfflEﬂEE ( Communication

Un panneau d’intercom sur la paroi permet

es vaisseaux de classe Constitution aux membres d’équipage
sont équipés d'un important réseau de de faire appel LR e
turbolifts, qui toutefois ne suffit pas a a une assistance Au xxur siécle, les usagers |
procurer un acces a la totalité du batiment. en cas de des turbolifts doivent saisir
On y associe donc un réseau de tubes de HEcRlome. des poignées montées sur ;
Jefferies, conduites d’accés qui relient les la paroi pour actionner les_
coursives et les ponts, de telle sorte que c;’abme_s: ala g;ande Strpy ’lse I
toute partie du navire puisse a n'importe q'ffe';'ﬁ:ff %:?Iesuc;"xB"r,;ef:ec 2
quel moment étre atteinte rapidement. et Jilian Bashir
Les tubes de Jefferies permettent aux
personnels technigues et aux officiers
de pénétrer dans tout systéme ou sous-
systéme nécessitant une inspection, des
essais, des réglages, des réparations, le |
remplacement de pieces endommagées... |
lls parcourent ' U.S.S. Enterprise NCC-
1701 dans les plans horizontal et vertical,
ainsi qu’en diagonale ; grace a eux, les
opérations de maintenance ordinaires i
peuvent étre assurées, jusque dans les Moniteur
secteurs les plus inaccessibles du navire. ~ Un écran |
L'acces aux tubes horizontaux et diagonaux placé a |
s'effectue par des trappes circulaires dans I"extérieur
les cloisons des coursives, qui s'ouvrent des portes |
sur des boyaux & peine assez grands pour du turbolift
/ : : ndique |
qu’une seule personne puisse y travailler. 'aux usagers |
On gagne l'intérieur des tubes horizontaux comment |
par des portes de dimensions normales fonctionne |
donnant aussi sur les coursives du batiment. le systéme. {
|
|
Portes | |
coulissantes | |
Les cabines des turbolifts accueillent L'accés a la cabine du turbolift s’effectue par des portes
aisément plusieurs personnes, a qui coulissantes de couleur rouge vif situées en divers points
elles offrent parfois quelques précieux stratégiques de I'U.S.S. ENTERPRISE. J I
instants de tranquillité. \. ‘

RESEAU NP S e el | | |
DE TURBOLIFTS : S |
PRINCIPAL
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Acceés de secours

Les tubes de Jefferies verticaux contiennent
des échelles qui permettent au personnel de
s’y déplacer. Au cas ol le réseau de turbolifts
serait hors service - du fait d’'une panne

ou de dommages subis par le vaisseau -,
ces échelles peuvent constituer le seul
moyen de se déplacer d'un pont a un autre.

Etincelles

Les tubes de

Jefferlgs sont Un tube de Jefferies conduit dans la
tapissés de cables, chambre de réaction matiére/antimatiere.
de boitiers et de Il ne doit jamais étre emprunté lorsque
disques repeérés I'intégrateur fonctionne, mais dans une

par des codes situation d’urgence, Scotty est contraint

d? ¢‘:o.ul_e!|rs, de recourir a une sonde magnétique pour

d ou’ja_llllssent couper le flux de combustible a cet endroit.
des et_mcelles Le trés expérimenté ingénieur ne met que

ou qui peuvent douze minutes pour accomplir cette procédure.
exploser en cas

de grave

dysfonctionnement.

Entrée

L'accés aux tubes de Jefferies
se fait p