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+ L/UNION CARDASSIENNE

Rux confing de Ia Féderation s Etend le ferritoire spatial de I'Union
cardassienne. Les Cardassiens consfituaient jadis un peuple pacifigue ef
culfive, mais Ia misere ef Ia faim ont fait d'eux des pradateurs belligueuy.

ardassia Prime,
plus souvent
désignée sous
le simple nom
de Cardassia,
est la mére patrie
de I'Union
cardassienne. Cette
planéte de classe M
ne possede guere de
ressources naturelles.

Les Cardassiens étaient
autrefois épris de paix et de
spiritualité, mais la famine
et les épidémies dues a
la pauvreté de leur planete
meére firent des millions
‘ rde‘morts
militaires gagnerent
en importance; par la

olence, ils acquirent
de riouveaux territoires et
de 'uv lles technlques

grande civilisation — celle
des Hébitiens, ancétres
des Cardassiens actuels —
dont les ruines légendaires
figurent encore parmi
les plus remarquables
de la Galaxie. Réputés
splendides, les tombeaux
mis au jour sur Cardassia
Prime a la fin des années
2160 auraient été remplis
de joyaux.

Quand la famine et
la maladie s'abattirent sur
Cardassia, ces tombeaux
hébitiens furent pillés, et
les trésors dérobés. Les
militaires participérent a ce
exactions, puis revendirent
des objets précieux pour
financer I'i lnvasxon d’
mondes Q

des antiques objets sont
encore conserveés en lieu
s(r, sous la garde de

|'Ordre de I'Obsidienne.

'architecture

Les Cardassiens sont
considérés comme de
grands architectes.
Toutefois, la réglementation
cardassienne en matiére
d'ingénierie n'est pas
au niveau des criteres
en vigueur au sein de
Starfleet, comme en
témoigne la piétre qualité
de construction de la
station spatiale Terok Nor
(désormais baptisée Deep
~ Space Nine), dans le
systéme bajoran.

|l semb!e que les

S

< Monumental!

L'impressionnant
paysage urbain

est dominé par

les monuments
martiaux. Certains
des plus grands héros
cardassiens sont
inhumés sous ces
imposants édifices..

< Pouvoir militaire

ans son histoire moderne, I'Union
cardassienne a principalement
connu d'impitoyables régimes
militaires.

Cardassiens aiment a
grouper leurs batiments

par séries de trois — c'est

1& un trait dominant de leurs
réalisations. lls tiennent

a I'honnéteté dans la
conception, et laissent

@ Solution miltaire

Les militaires semblent
avoir résolu nombre des
probléemes qui affectaient
I'Union, mais certains
Cardassiens ont soif

de démocratie.

Régime militaire

Médiocres

Faible

Chaud

Humanoides

Confrontés

a la misere, les Cardassiens ont mis
en ceuvre une politique agressive et
expansionniste.

STAR TREK: LA NOUVELLE
GENERATION «Meurtri»,
«Hiérarchie», «Le Secret», «La Fin
du voyage»; STAR TREK:DEEP
SPACE NINE «L’Emissaire», «Duel»,
«Cardassians», «Le Maquis»,
«L'Implant», «Second Skin»,
«Improbable Cause», «The Die is
Cast», «Indiscretion», «Crossfire».

——

< Police secréte

Jusqu’en 2371, I'Ordre de
I'Obsidienne joue un réle politique

majeur. Il inspire une profonde
terreur au peuple cardassien, jusqu’a
ce qu’Enabran Tain méne une vaine
agression contre le Dominion.
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> Bien que la
Fédération et
les Cardassiens
soient en paix,
au sein méme
du gouvernement
cardassien
certains éléments
arment des colons
dans la Zone
démilitarisée.

@
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apparentes les poutres et
colonnes qui constituent
les infrastructures.

Les éclairages
cardassiens sont tamisés :
la pénombre ambiante
est accentuée par I'emploi
de couleurs sombres.

|, Bducation

On prétend que le systeme
éducatif cardassien est
sans équivalent dans le
quadrant Alpha. Selon

les termes de Gul Dukat,
«|'éducation, c'est la
puissance, et la joie,

c'est la vulnérabilité».

Les Cardassiens
possedent une étonnante
mémoire photographique.
Leurs enfants sont parfois
soumis des |'dge de quatre
ans a des programmes
intensifs d'entrainement
mental, garants d'une
discipline telle qu'elle
permet a certains de
résister a une fusion
mentale vulcaine.
Autre caractéristique

LES PLAISIRS
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des Cardassiens : un souci
presgue obsessionnel

du détail. lls ont enseigné
|'archivage a plusieurs
planétes, dont Bajor
quand ce monde était
sous leur domination.

.a vie de famille

Sur Cardassia, des familles
comptant jusqu'a quatre
générations vivent souvent
sous un méme toit.

Les attentions portées

aux parents aussi bien
qu'aux enfants revétent
une immense importance
sociale et éthique.

Avoir abandonné son
enfant sur Bajor - méme
s'il le croyait mort — suffit
4 faire peser sur I'éminent
politicien cardassien
Pa’dar un lourd opprobre,
dans la sphére publique
et privée. Sa carriére
ne s'en relévera pas.

Paradoxalement,
les orphelins n'ont pas
de statut dans la société

cardassienne, qui les oublie

purement et simplement.

L cuisine

Chaleur et Justice

Les Cardassiens semblent souvent
séveres, voire sinistres, et pourtant
Is savent profiter de I'existence.
lls apprécient notamment

la littérature, les procés publics

" et la chaleur.
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A Les Cardassiens adorent la
chaleur, a tel point qu'’ils aiment
des températures insupportables pour
des humains. Les bains de vapeur
sont parmi les loisirs les plus prisés.
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CARDASSIEN

les délices des habitants

de Cardassia Prime, & qui
pourtant |'ceuf de taspar

cru souléve le coeur.

L.es vétements

Sur Cardassia, les tenues
civiles sont généralement
de couleur sombre. Les
uniformes des militaires
sont noirs. Sur leur
combinaison, ils portent
une armure constituée
de plagues couvrant le
torse et les bras. Leurs
bottes métalliques se
doublent de jambieres.
Le communicateur est
intégré dans un large
bracelet de force.

e W

de Gul Macet — avoue au
chef Miles O’Brien qu'il
faut « un peu de temps
pour s'y faire ».

Autre mets de choix,
I'ceuf de taspar, un volatile
cardassien. Cuit, il fait

dans la Galaxie, pas plus
celui de la sauce yamok
(condiment préfére sur
Cardassia Prime) que celui
du kanar, un breuvage
sombre et sirupeux, dont
Glinn Daro - |'auxiliaire

< La Fédération n‘a

Y pas ménagé ses
efforts pour rester en
paix avec I'Union
cardassienne. En 2371,
le commander Sisko
assiste les forces
cardassiennes dans leur
lutte contre le Maquis.

L &

Les Cardassiens et la guerre

L'agressivité de la
politique extérieure
cardassienne débouche
a plusieurs reprises

sur des conflits avec la
Fédération. La guerre
ouverte cesse en 2367,
mais les frictions
perdurent dans la

Zone démilitarisée.

4 En 2369, on échappe

¥ de peu a la guerre;
le capitaine Edward
Jellico oblige une flotte
d’invasion cardassienne
a se retirer.

Malgré son goit du secret,

le gouvernement cardassien
rend certains événements publics |
- les procés, par exemple, sont
une forme de divertissement
populaire. Leur issue ne fait
jamais le moindre doute :
I'accusé est déclaré coupable et
I'auditoire assiste a la prompte
exécution du chatiment.
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L UNION
CARDASSIENNE

.25 Cardassiens, qui comptent parmi les ennemis les plus dangereux
auxquels |a Fédération it @ faire face, sont des dtres complexes,
rapables des pires scélératesses comme de a plus grande fendresse.

es Cardassiens
sont des
humanoides
de grande taille,
au visage marqué
de protubérances
osseuses. Leur
teint est violacé
ou verdatre, leurs cheveux
trés bruns.

Le capitaine Edward
Jellico de Starfleet les
décrit comme «des loups
gris, des prédateurs »,
audacieux en meute,
prudents quand ils sont
solitaires, animés par

in d'établir leur
tion dans tout

A Durant I'occupation de
Bajor, la planéte est
administrée a partir de la
station orbitale TEROK NOR.
Celle-ci, qui abrite un centre
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absolument malfaisants.
Certains, tout comme nous,
tentent de trouver leur voie
entre devoir, choix et
croyance.

Vie de famille

La famille, nombreuse
souvent, joue un role crucial
dans leur vie. Hommes et
femmes se rudoient
mutuellement alors méme
qu'ils se courtisent : les
insultes sont des mots
doux aux oreilles des
Cardassiens.

Les enfants ont des
animaux de compagnie tels
que le wompat a fourrure
blanche. Les Cardassiens
fétent les anniversaires,
respectent |'institution

du mariage et honorent
le grand age en tant que
marque de puissance et de
dignité. lls aiment 'ordre en
toutes choses et pensent
gu'il nest pas de dilemme
qu’un esprit discipliné ne
puisse résoudre.

Tres loguaces, les
Cardassiens apprécient
la littérature, qui reflete
leur sens du devoir — I'un
de leurs ouvrages favoris
s'intitule « Le Sacrifice
sans fin».

Dans la société
cardassienne, tout semble

4

A Le cruel Gul Darhe’el est
responsable du camp de travail
de Gallitep. Quand les Cardassiens
abandonnent ce camp, il ordonne
I'exécution de tous les prisonniers.

Ancien membre de I'Ordre de

I'Obsidienne, Garak détient quantité
de sombres secrets. L'équipage de DEEP
SPACE NINE se rendra compte qu’il est
prét a employer tous les moyens a sa

d’exploitation miniére, est

protégée contre toute attaque
terroriste. Aujourd’hui
rebaptisée DEEP SPACE NINE,
elle est désormais sous le
contréle de la Fédération.

disposition pour se protéger.

4 Les Cardassiens ont volontiers
recours aux sévices les plus extrémes.

En 2369, Gul Madred inflige a Picard

des tortures mentales et physiques, en

violation de la convention de Seldonis IV.



découler du rang social :

le mariage, la carriere,

la propriété fonciére,
I'influence politique...

Les membres de la caste
militaire se marient de
fagon a assurer leur carriére
et leur position dans les
affaires publiques.

Puissance d occupation

Les Cardassiens protegent
farouchement leurs
territoires. lls ne laissent
personne s'aventurer

dans leur espace sans la
permission expresse de
leur empire. L'application
de cette regle est surveillée
par des patrouilleurs
militaires positionnés en
des points stratégiques,

*\'Ii}’
A
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LUNION
(ARDASSIENNE

aux frontieres de |'espace
comme au sein de leurs
territoires, ainsi que dans
la Zone démilitarisée.

En 2309, les Cardassiens
envahissent la planete
Bajor, soumettent sa
population et mettent
en valeur ses ressources
minieres. Cette occupation
va se poursuivre pendant
soixante ans.

lls construisent la
station spatiale Terok Nor
(désormais administrée
par Starfleet sous le nom
de Deep Space Nine),

a des fins d'exploitation
miniére tout d'abord,

puis ils dépouillent
systématiquement Bajor
de ses richesses. Ils agiront
de méme a Terok Nor lors
de leur départ : la station
sera abandonnée en ruines.

Les Cardassiens infligent
des traitements ignobles
a leurs prisonniers, mais,

(_DOSSIER 13 |
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dans le domaine
commercial, ils ont la
réputation de payer leur
dd, méme si leurs officiers
et leurs fonctionnaires sont
parfois corrompus.

Forces jumelles

Des militaires cardassiens,
on sait qu'ils occupent

une place centrale dans le
gouvernement de |'Empire,
mais ils gardent une part
de mystere. Il semble

que les affaires militaires
soient administrées

par des commanders
appelés légats.

L'Ordre de I'Obsidienne,
unité de renseignements
de 'Empire cardassien,
agit des années durant
avec une vigilance et
une diligence dénuées
de compassion.

On affirme qu'un
citoyen cardassien ne peut
prendre un repas sans
que |'Ordre ne prenne
scrupuleusement note
de chacun des mets

- consommeés. L'Ordre

e prétend plus efficace

[

nombreux enfants ¢

Bajor, ou

Le petit C.
implique
Gul Dukat

toute cor
son enfant

W7

W

L UNION
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que le Tal Shiar romulien
— celui-ci ne peut rivaliser
en matiere de collecte
des renseignements et
d'opérations clandestines.
L'Ordre sera toutefois
affaibli par I'échec d'une
agression lancée en 2371
contre le Dominion.

Les Cardassiens se
targuent de conduire
les enquétes criminelles
avec plus de compétence
que tout autre peuple
du quadrant. Le verdict,
immangquablement
connu avant le proces,
est toujours le méme :
coupable !

Jusqu’en 2369, Gul
~ Dukat est préfet de
‘¥ Bajor, en résidence
a Terok Nor.

% L'Ordre de
I'Obsidienne n'a pa:
¥ le droit de disposer
de vaisseaux de
guerre, ce qui
ne I'empéche pas
de mettre sur
une flotte desti
a envahir

quadran

C'est un grand confort
pour les citoyens
cardassiens que de voir
la justice triompher & tout
coup du mal. Les autorités
jugent bon que le peuple
assiste a ces spectacles
judiciaires, estimant que d
tels proces démontrent la
futilité de toute opposition

4 Durant I'occupation de Bajor,
de nombreux dignitaires
cardassiens, dont Gul Dukat,
ont des maitresses bajoranes.
Leurs enfants (mi-carc iens,
4 mi-bajorar trouvent dans
une position trés difficile.
N
En 2371, Gul Dukat veut a
v toute for empécher que
d’autres Card.
I'existence de

n Rugal est
lui dans un complot



» Lequide de Ia Galaxie STAR TREH

/4 __i
v DOSSIER 13 | FICHE 3

\/ L

-, L/ORDRE OF L OBSIDIENNE

L UNION
CARDASSIENNE

L, Ordre de IObsidienne, a I'inskar du Tal Shiar romulien, est un service

secref qui inspire Ia ferreur non seulement chez ses ennemis jurés,

Mais jusque dans son propre camp.
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L UNION
CARDASSIENNE

4

Ordre de

I'Obsidienne,

la police secrete

cardassienne, a

été créé il y environ

cing cents ans;

tout comme le

Commandement
central, il est censé étre
placé sous |'autorité du
Conseil detapa, mais,

voie sans

il a élargi
qu'estla

L 0rdre de |'Dbsidienne

Au début des années 2370,
I’Ordre de I'Obsidienne
construit de son propre chef
une flotte de vaisseaux de
classe Kelvin dans le secteur
d’Orias. L'existence de cette
flotte est tenue secréte. Lorsque
le Commandement central

la découvre accidentellement,
un agent de I'Ordre, Korinas,
menace : si les vaisseaux de
I'armée cardassienne pénétrent

dans la pratique, il suit
le plus souvent sa propre

actes devant quiconque.
En théorie, I'Ordre n'est
compétent qu'en matiére
de sécurité intérieure;
cependant, au fil des ans,

ses limites extrémes.

répondre de ses

la définition de ce
«sécurité » jusqu'a

cardassienne.

INEE

At
dans le secteur, ceux de I'Ordre
tireront.

La construction de la flotte
clandestine doit permettre a
I’'Ordre de monter une opération
conjointe avec le Tal Shiar :
I'invasion du quadrant Gamma
et la destruction de la planéte
mere des Fondateurs. L'Ordre
a mis au point un dispositif
qui empéche un Korrigan
de changer d’apparence, voire

Il exerce ses talents dans

les domaines de la lutte

antiterroriste, de

|'assassinat politique,

de I'espionnage a grande

échelle et méme

des opérations militaires

les plus agressives.

Il s'est taillé une réputation

d'impitoyable efficacité au

moins équivalente a celle

du Tal Shiar romulien.
Une grande partie

des activités de |'Ordre

de I'Obsidienne a trait

aux dissidences potentielles

au sein de I'Union

L'Ordre tient des fiches

extraordinairement

détaillées sur chague
Cardassien ; rares sont

Les agents de I'Ordre
de I'Obsidienne
- sont partout. Certains
_infiltrent des programmes

L'Ordre de I'Obsidienne est depuis de longues
années dirigé par le rusé Enabran Tain,
personnage plein de ressources.

les plus hautes spheres
de la société : nul n'est
vraiment en s(reté.
L'Ordre traque sans
merci le mouvement
dissident cardassien

les individus qui peuvent
agir sans gu'il en ait
connaissance. En
conséquence, la plupart
des Cardassiens vivent
dans la crainte de I'Ordre,
qui impose sa propre
conception du patriotisme. -
Ceci s'applique jusque dans  con

» La flotte
combinée

de I'Ordre de
I'Obsidienne et
du Tal Shiar est
entrainée dans
un piége par
les Fondateurs

du Dominion, qui
veulent détruire ces
deux organisations.

et du Tal Shiar dans une
embuscade, ou elle est écrasée.
Comme l'espéraient les
Korrigans, cette bataille signe
la fin de I'Ordre de I'Obsidienne

de revenir a sa forme

naturelle. En fait, toute cette
campagne est contrélée par le
Dominion, qui considére I'Ordre
comme l'une des pires menaces

pesant sur lui dans le quadrant
Alpha. Un agent métamorphe
se faisant passer pour le colonel

en tant qu’acteur de poids
sur la scéne cardassienne.
Pour la premiére fois peut-étre,

le terrible Ordre de I'Obsidienne
essuie un cuisant échec.

Lovok du Tal Shiar méne
la flotte combinée de I'Ordre

L’Ordre de I'Obsidienne et le Tal Shiar ont des points
communs : ils préférent I'espionnage a I'agression ouverte,
et ils inspirent la terreur a leurs amis comme a leurs ennemis.
Mais, aprés I'attaque avortée contre le Dominion, I'Ordre

de I'Obsidienne perd tout pouvoir.

<



Les vaisseaux

cardassiens de
I’Ordre de I’'Obsidienne
sont attaqués par
I'U.S.S. DEFIANT, que des
membres du Maquis ont
détourné dans I'espoir de
découvrir la base militaire
secréte de I'Ordre.

Korinas avertit
que I'Ordre de

I’'Obsidienne tirera
sur tout vaisseau
s’approchant de sa base
secréte, serait-il
cardassien. L’Ordre‘
sera sans merci, meme
a I'égard de son propre
peuple.
visant a démasquer le
légat Tekeny Ghemor,
dont I'Ordre pense qu'il
appartient a la dissidence.
Un personnage de moindre
stature serait certainement
éliminé sans autre forme
de procés, mais la position
éminente de Ghemor

interdit a I'Ordre d'agir sans
 preuve. La fille de Ghemor,
lliana, fut envoyée en 2361
_sur Bajor en tant qu‘agent
_de 'Ordre de I'Obsidienne.

Ce dernier enleve le major

es! émble étonnamment

Le guide de 13 Galaxie STAR TREK
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donner I'apparence d'une
Cardassienne. « Renvoyée »
ensuite @ Ghemor, elle
affirme que ses souvenirs
de la vie sur Cardassia ont
été réprimés pour lui éviter
d'étre percée a jour. L'Ordre
menace de torturer «lliana»
lors de son debnef gce

~ accéder aux archives

sa «fille » de Cardassia.

L'Ordre est parvenu a
ses fins. Ghemor s’est
ainsi trahi, mais Kira et lui
s'enfuient avant d'avoir
été appréhendés.

les espions parfaits
Lors de l’occup[;lation de
Bajor, de nombreux agents
de I'Ordre de I'Obsidienne,
dont lliana, sont
transformés par des
manipulations génétiques,
de telle sorte qu'ils
semblent appartenir &
d'autres peuples. L'emploi
d’une technologie trés
avancée rend extrémement
difficile la détection

des marqueurs génétiques
qui trahissent les origines
réelles de I'individu
transformé. Les agents,
extraordinairement
dévoués, restent
«dormants » de longues
années durant; certains
sont méme soumis &

un lavage de cerveau

qui les amene & se croire
véritablement bajorans.
Méme apres la fin de
I'occupation de Bajor,
I'Ordre y dispose toujours
d'agents secrets, qui n‘ont
guére de difficultés a

informatiques bajoranes,
etau besoln a Ies altérer.

Douleur ef plaisir

Certains agents de I'Ordre de
I'Obsidienne recoivent des implants
neuraux capables d’injecter
des endorphines dans le cerveau.
Ce dispositif est concu pour étre
activé si I'agent est capturé et
torturé. Les endorphines empéchent
I’agent de ressentir la douleur, ce qui
lui permet de résister aux supplices.
L'activation et la désactivation des
implants s’effectue avec une pensée.
L'opérateur peut utiliser I'implant
pendant quelques minutes ou méme
I'activer de facon permanente.
La technologie utilisée est des
plus secrétes. Avec son efficacité
habituelle, I’'Ordre surveille les stocks
de piéces indispensables, et est
immédiatement averti de toute
tentative d’acceés.

L'Ordre est d'une efficacité
supréme dans la collecte de
renseignements. Lorsque le docteur

Elim Garak active en permanence
ses implants neuraux afin de
rendre plus supportable sa vie a bord
de DEEP SPACE NINE.

>

Bashir, médecin-chef de Deep Space
Nine, se rend en territoire cardassien
pour demander a I'ancien chef

de I'Ordre, Enabran Tain, des
renseignements sur la maniére de
traiter Garak, Tain sait non seulement
qu’il vient et pourquoi, mais méme
ce qu’est sa boisson favorite.

I'égard du Maquis, dans le
conflit qui fait rage au sein
de la Zone démilitarisée
entre les territoires de
I'Union cardassienne et
ceux de la Fédération.
Des agents tels que Seska
parviennent a infiltrer

les cellules du Maquis
sans éveiller de soupgon.

Forces jumelaes

L'Ordre entretient des
rapports difficiles avec
I'armée cardassienne. Bien
que théoriquement placées
sur un pied d'égalité, ces
deux forces s'opposent de
fagon fort peu dissimulée,
chacune tentant de prendre
I'avantage sur |'autre.

Les membres de |'Ordre
«observent » fréquemment
les opérations militaires,
pour s'assurer que chagque
participant accomplit son
devoir avec le dévouement
et |'efficacité souhaités.
Cela procure en outre
a1'Ordre |'occasion de
saboter les opérations dont
il juge gu’elles vont dans

la « mauvaise » direction.
En 2371, par exemple,

un agent de |I'Ordre du nom
de D’jar tente de perturber
un programme conjoint
de Cardassia et de la
Fédération visant a établir
des communications
permanentes avec
le qu

: NOTCS

3 Alors que Bajor

\ll~ est occupé par les

.y Cardassiens, I'Ordre
de I'Obsidienne
infiltre des agents
dans la résistance
bajorane.

4 Il arrive que I'Ordre
de I'Obsidienne
W efface la mémoire
de ses espions,
de telle sorte qu'ils
ignorent eux-mémes
leur véritable
identité jusqu
ce qu'ils soie

La constitution
cardassienne interdit a
I'Ordre de controler des
équipements militaires,
mais, sous la direction
d’Enabran Tain, celui-Ci
ne s'embarrasse pas de
ces subtilités. A la suite
de I'attaque contre le
Dominion pourtant, |'Ordre
se trouve séverement
affaibli; dans le chaos qui
résulte de cette opération
désastreuse, il est
impuissant a empécher
la population civile
cardassienne de renverser
le gouvernement militaire.
On ignore ce qu'il est
advenu des membres
survivants de |'Ordre
depuis que Cardassia
a rejoint le Dominion.

Les Cardassiens
ont naguére tenté
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Malgré 12 fragile fréve conclue en 2366 et le fraifd de paix de |'année
suivante, les relations entre I'Union cardassienne et |a Fédgration
demeurent &pineuses. Capitaines de Starfleet ef Guls cardassiens

se refrouvent fréquemment dans des situations conflictuelles.

e traité de paix ainsi que la poursuite NCC-1701-D assistent
historique signé des activités du Maquis horrifiés a la destruction
en 2367 par la (considéré comme un de vaisseaux cardassiens
Fédération Unie mouvement hors-la-loi par |'U.S.S. Phoenix, que
des Planétes par les deux camps), commande le capitaine
et I'Union contribuent a alimenter renégat Benjamin
cardassienne n'a les tensions. Maxwell. Celui-ci veut
pas éliminé toute ~ . venger la mort de ses
hostilité entre les deux |][[l|E [IE I]ﬂlX parents tués lors des
parties. Les accusations A la date stellaire 44429.6, Guerres cardassiennes.
d’espionnage de la part de  moins d'un an apres Les Cardassiens savent
la Fédération, les troubles la conclusion du traite, que Maxwell agit de son
dans la Zone démilitarisée Gul Macet du Trager propre chef, mais ses
entre |'espace cardassien et le capitaine Picard actes n'améliorent en
et celui de la Fédération, de I'U.S.S. Enterprise rien les relations entre

E CARDASSIENS, DES AMIS ? 0 @ sauveur

Gul Lemec se montre

IJ 1 5 HH R - 2 . brutal envers Jellico aprés
TS “ la capture de Picard a

n Vl aﬂe ﬂml |E[ ! o e ; Minos Corva, mais il fera
1 cesser le cruel interro-

Gul Dukat est le Cardassien le mieux connu r o - m,m de Gul Madred.

de la Fédération, du fait de ses rapports avec
le capitaine Benjamin Sisko, commandant de
Deep Space Nine, ancienne station miniére - N
cardassienne sous le nom de Terok Nor. lls se -
rencontrent en 2369 : le rusé Dukat, dernier
préfet de Terok Nor pendant I'occupation de
Bajor, propose a Sisko sa coopération lors
de la phase de transition qui verra la station
cardassienne se muer en une base de la .
Fédération. En raison de ses
origines, Gul Dukat est
toujours considéré avec
une certaine méfiance,
notamment par
I'officier en second
de Sisko : I'ex-

terroriste bajorane
Kira Nerys. Dukat
finit néanmoins par
se faire des amis et
des alliés au sein de
I'équipage de Deep
Space Nine.

» es allids objectifs

Dukat et Sisko ne se

diraient certainement

pas bons amis, mais ils

parviennent cependant

a coopérer en maintes
occasions.
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au point des armes
biologiques. L' Enterprise
est placé sous |'autorité

du caustigue capitaine
Edward Jellico, grande
figure des pourparlers

de paix de 2367, qui
posséde une connaissance
approfondie des
Cardassiens. Jellico obtient
de Gul Lemec cet aveu :

Amis, ennemis

\m

LUNION
CARDASSIENNE

LUIII[II
CARDASSIENNE

osciller involontairement
d'un monde paralléle a
I'autre. Tous ces univers
sont assez comparables,
mais ils différent toutefois,
en particulier dans le
domaine des rapports
entre la Fédération et
les Cardassiens.

Dans I'un de ces univers,
les deux puissances sont

les Cardassiens sont
au courant de la mission
secréte de Picard. Ce
dernier est capturé et
torturé par Gul Madred.
Certains membres du
personnel de la Fédération
ont I'occasion de voir ce qui
serait advenu si |'histoire
avait suivi un autre chemin
quand Worf commence a

Enllal]umtiun

Oubliant leurs différends,
Gul Macet et le capitaine
Picard unissent leurs
forces pour traquer

le capitaine Maxwell

et I'U.S.S. PHOENIX.

les deux puissances.
L'année suivante,
les Cardassiens tentent
de duper des officiers
de Starfleet, I'amiral
Kennelly et le capitaine
Picard, pour les amener
a participer a
I'anéantissement des
Bajorans, gu'ils oppriment
et terrorisent depuis des
décennies. Grace a une
ruse de Picard, Gul Dolak
détruira un astronef vide
au lieu d’un vaisseau
chargé d'armes. L'alliance
ne semble pas prendre
le tour escompté lors de
la signature du traité !

Edward Jellico

Ces relations instables
s'enveniment. Picard,
le Dr Crusher et Worf
— officier chargé de la
sécurité — menent
- I'enquéte : ils ont appris
que les Cardassiens
seraient en train de mettre

4 Gul Evek, du
Quatriéme Ordre, se
trouve en butte aux actes
du Maquis aprés avoir
signé le nouveau traité

frontalier de 2370.

’ Gul Ocett, la
femme qui dirige
les efforts des
Cardassiens pour
s’emparer des
recherches de Galen
au sujet de 'ADN
fossile, jouit d’un
statut militaire égal
a celui des hommes.

L’agression

de Gul Nador,
faisant suite au
sabotage de I'’Argus
Array, cause la mort
de La Forge... dans
I'un des univers
paralléles
rencontrés
par Worf.

s

BLOC-
NOTES

- La Fédération ne

* reste pas sans
réaction face aux
agressions
caractérisées, mais
elle se refuse a agir
sur la foi de simples
allégations faisant
état d'actes
terroristes
cardassiens dans la
Zone démilitarisée.

> Le capitaine Edward Jellico
est I'un des acteurs majeurs
des négociations de paix de 2367.
4 Les méthodes de torture
insidieuses pratiquées par
Gul Madred ont presque raison
de la résistance de Picard.

Le capitaine de Starfleet sera
sauvé in extremis.

Une paix fraol

Edward Jellico joue un role
important dans I’essor des
relations entre I'Union
cardassienne et la Fédération
Unie des Planétes.
Réputé pour son
efficacité et son exigence
dans le commandement,
il participe en 2367 aux
négociations qui
aboutissent a I'armistice
historique entre les deux
camps.

Jellico a de nouveau
affaire aux Cardassiens
en 2369 : il se voit alors
confier le commande-
ment par intérim de
I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-D, tandis que
le capitaine Jean-Luc
Picard, commandant
habituellement le
vaisseau, entreprend
une mission secréte en
territoire cardassien.

#_ Les nouvelles

\ frontiéres tracées
aux termes du traité
de paix placent
certaines colonies de
la Fédération dans
I'espace cardassien.
Des colons, tels
ceux de Dorvan V,
choisissent de rester
chez eux et de
devenir citoyens de
I'Union cardassienn

alliées contre des Bajorans
belliqueux; dans un autre,
les Cardassiens ont saboté
|'Argus Array pour leur
propre usage; dans un
troisieme, les Cardassiens
sont simplement curieux
de savoir ce que fait
I'Enterprise si prés de

leur territoire.

Lone inferdire

Le traité de paix crée un
probleme délicat : une fois
les nouvelles frontieres
établies, d'anciennes
colonies de la Fédération,
dont Dorvan V, se
retrouvent dans |'espace
cardassien.

A la date stellaire
47751.2, Gul Evek,
a la téte d'une équipe
cardassienne qui explore
Dorvan V, entre en conflit
avec le Maquis,
organisation en lutte contre
les prétendues exactions
cardassiennes en Zone
démilitarisée. Irrité du refus
d'ingérence de la
Fédération, le Maquis
recrute nombre de ses
membres dans de telles
contrées, et devient la béte
noire de la Fédération
comme des Cardassiens.

Des origines communes

En dépit de leurs
différences affirmées, les
Cardasssens sont, en 2369,
na des nombreuses
'apprendre : les
umanoides
es de la Fédération
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L2 Zone demilitarisée a &2 &fablie dans le but
de maintenir |a paix entre les Cardassiens ef
|a Féderation unie des Planétes, mais elle crée
autant de problgmes quelle en résout.

a ZDM, ou Zone pénétrant sans autorisation
démilitarisée, est  dans la zone sont

une région de instantanément identifiés.
I'espace située La mise en place de la
entre les frontieres  ZDM marque la fin d'une
de I'Union longue et tragique série de

cardassienne et conflits. Les Cardassiens
de la Fédération unie des  constituaient jadis un
Planétes. Elle a été créée peuple pacifique et épris de

en 2370 par un_tralte conclu splrltuallte_, mais | cliezsaln Gul Evek et d'autres dirigeants cardassiens des régions frontaliéres font
entre Cardassia et la au pouvoir des militaires preuve d’une telle rigidité au sujet des diverses planétes de la ZDM (dont
} Fédeération a la suite des s'est traduite par une Dorvan V) que le soulévement du Maquis en devient presque prévisible.

guerres frontalieres du acquisition violente de
milieu du xxiv° siécle. technologies et de Alors que ces conflits tout vaisseau cardassien colons de la Fédération

_ Lesdeuxpuissances se territoires nouveaux; paraissent sur le point ou de Starfleet dans cette  s'opposent a ces mesures
répartissent le contréle des  des millions de vies ont de dégénérer en guerre zone ou les armes font et refusent de quitter

_ planétes sises a l'intérieur  été sacrifiées. a outrance, un traité I'objet de contréles trés leur planéte sous le seul

de cette zone déclarée historique vient établir stricts serait considéré prétexte qu'elles sont
\eutre — de nombreuses EXI]ﬂﬂSIDIIIIISﬂlE une paix fragile entre la - comme un acte de guerre.  désormais placées sous
nnes colonies de la Dans son appétit insatiable  FUP et les Cardassiens. Le traité n'est pas sans juridiction cardassienne.
on ont donc été de nouvelles planetesa En 2370 finalement, poser des problémes, ~ Lescolons vivant pres de
dassiens i nion cart et notamment celui du  la frontiére cardassien
transfert de nombreuses iculierer

CHANGEMENT DE TUTELLE

' Pris enlre deuy feux I e i
hors de Dorvan V. Les colons sont fort amers de

Dorvan V est I'un des nombreux voir des étrangers décider ainsi de leur sort.
mondes annexés par les Cardasssiens

aux termes du traité de 2370. Cette 5.

affaire se révéle particulierement 3 ¢

sensible car les colons de Dorvan V :

sont les descendants d’'un groupe

d’Amérindiens qui, il y a plus de deux

siécles, ont quitté I’Amérique du Nord

et la Terre pour préserver leur culture.

Extrémement attachés a leur nouveau

monde, ces colons ne souhaitent pas

partir. Pourtant, Starfleet refuse de

négocier un traitement particulier

pour Dorvan V et ne revendique donc

pas la souveraineté de cette planéte. e :

Les colons de Dorvan V choisissent ) La révélation du fait que Starfleet a tenté de
de renoncer a leur citoyenneté de la téléporter des colons de Dorvan V entraine un
Fédération unie des Planétes et de conflit. A la suite de quoi, les Cardassiens prennent
se placer sous la tutelle cardassienne. eux-mémes la situation en main.
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du traité,
les autorités
cardassiennes
fournissent
toutes sortes Les Cardassiens lancent
d’armes a un raid nocturne contre

leurs colons. les dirigeants d’une cellule
du Maquis a laquelle se
joindra plus tard I’officier

de Starfleet Ro Laren.

La FUP leur conseille
de s'installer ailleurs,
et les amiraux qui
dirigent les opérations
de la Terre s'attendent
a ce que tous les
citoyens de la
Fédération se plient
a de telles décisions.
Ces amiraux vont étre
décus: certains colons
partent, mais d'autres,
qui n‘ont aucune
envie de reconstruire

GUERRE FROIDE

Infrigues

La Fédération déclare hors-la-loi
les anciens citoyens de la FUP qui
prennent le risque de déclencher
une nouvelle guerre avec Cardassia.
Plus inquiétant encore pour la FUP,
certains membres de Starfleet
sympathisent avec la cause du
Magquis - un petit nombre d’officiers
va jusqu'a quitter Starfleet pour
rejoindre la résistance. Par ailleurs,
les services secrets cardassiens
complotent afin de faire passer des
membres de Starfleet - dont Miles
Les services

|
G secrets |
cardassiens |
n’hésitent pas

a faire passer
certains

membres

de Starfleet

- notamment

le chef Miles
O’Brien -

pour des
sympathisants

du Maquis.

O’Brien - pour des sympathisants du
Maquis. lls espérent ainsi affaiblir la
Fédération et détourner |'attention
de leur violente campagne contre les
cellules de résistance actives au sein
de la ZDM. L'objectif cardassien est
de forcer les colons a quitter la ZDM
afin de remettre la main sur les
mondes abandonnés.
(v Les Cardassiens piégent O'Brien:
il est accusé de contrebande
d’armes et de soutien au Maquis.

Les termes
du traité sont

(A

difficilement acceptables par tous
- les Cardassiens, la Fédération et les
colons peinent a se mettre d’accord.

choisissent de rester — ils
espérent qu'en dépit de la
proximité des Cardassiens,
ils pourront continuer de
vivre en paix.

Rsistance

Les relations entre les
citoyens cardassiens et
ceux de la Fédération
continuent de se détériorer a
I'intérieur de la ZDM ; deux
colons de la Fédération sont
lapidés a Ropal City par
une foule cardassienne.
Selon certains rapports,

les autorités cardassiennes
auraient été a |'origine de
ce drame.

Les membres les plus
durs du Commandement
central cardassien sont
eux aussi contrariés par
la teneur du traité: ils
espéraient voir I'Union
mettre la main sur
davantage de mondes
qu'elle n'en a en réalité
acquis.

Ces factions décident
de contraindre les colons
de la Fédération a quitter la
ZDM en leur rendant la vie
impossible. Dans la mesure
ou nul spationef de la FUP
ne peut pénétrer dans la
ZDM, I'Union cardassienne
ne manquera pas de
revendiguer les mondes
abandonnés.

Ce plan ne sera pas
ouronné de succes: les

~ Le Maquis tire son
% npom d'un célebre
# mouvement de
résistance francais
dressé contre
I'occupation
allemande pendant
la Seconde Guerre
mondiale.

Une autre zone
démilitarisée a été
créée en 2160 ent
les Romul ns

W

entreprennent d'assurer
eux-mémes leur défense.
lls possédent des armes,
des vaisseaux et la motivatiol
pour les employer. Les
membres de ce mouvement
de résistance, qui prend le
nom de « Maquis », lancen
bient6t des raids contre les
Cardassiens.

L'un de ces coups de mail
est dirigé contre un dépot
d'armements cardassien
situé dans une zone
peuplée de civils. Ayant eu
vent de cette opération,
Starfleet charge une petite
équipe menée par le
commander Benjamin
Sisko d'empécher l'attaque
du Magquis. Une nouvelle
guerre entre la Fédération
et les Cardassiens est ainsi
évitée. On apprend que
le Commandement central
a violé les termes du traité

~ en livrant secretement
~ des armes aux colons

- cardassiens de la ZDM;
L o
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LE MOUVEMENT
DISSIENT CRRDASSIEN

Avant dunir ses forces  celles du Dominion du quadrant Gamma, | Union

cardassienne est |'un des ennemis les plus brutaux ef les plus pervers
que |a Fédération ait jamais affrontes. Néanmoins, fous les Cardassiens

ne sont pas d'accord avec les actes perpétras par I majoritd des leurs.

se soit affirmée comme
un acteur clé du jeu
politique du quadrant
Alpha, certains de

ses citoyens n'apprécient
pas les méthodes

de gouvernement du
Commandement central
cardassien; selon eux,
I'avenir de Cardassia ne
devrait pas reposer entre
les mains d'une dictature

|y a trés longtemps, les
Cardassiens formaient
un peuple pacifique et
empreint de spiritualité,
mais Cardassia Prime
mangquait de ressources
naturelles, de telle
sorte que la pression
démographique devint
catastrophigue : famines
et épidémies finirent par
mettre Cardassia a genoux.

A ce stade, les militaires, militaire.
écceurés par I'amollissement .
des citoyens, prirent FHITESHITIIJIIS
les rénes du pouvoir. Le Mouvement dissident

cardassien, faction
politique opposée au
gouvernement actuel,
recherche de meilleures
perspectives pour tous
les Cardassiens, fondées
ur la non-violence et
aix. Il estime que, si l'on
arvient a la paix véritable
intérieur comme

~ Selon eux, leur peuple

ne pouvait espérer survivre
- que par le biais d'une
expansion de |'Union
cardassienne. Bientot,

s vaisseaux de guerre

LES TRAITRES

L2 ferreur

Tous les Cardassiens,
méme ceux qui n‘ont
rien a cacher, redoutent

de leurs activités,
afin de pouvoir les faire
condamner.

Le recours aux plans
les plus élaborés est
fréquent pour amener
les dissidents a se
dévoiler. Ainsi, Kira
Nerys est enlevée
et soumise a
des manipulations
génétiques visant a
faire croire qu’elle était
un agent cardassien
chargé d’infiltrer
la résistance bajorane
pendant la guerre.

I'Ordre de I'Obsidienne.

On comprend donc
que celui-ci représente
une menace gravissime
pour les dissidents,

par son omniprésence
notamment — il n'est
jamais possible de
savoir a qui I'on peut
se fier. L'une des
nombreuses taches de
I'Ordre consiste a percer
a jour les dissidents

et a réunir les preuves

DEMASQUES

toujours a abandonner
le pouvoir; les rares
téméraires qui défient
ouvertement le
Commandement central
tendent a disparaitre
mystérieusement.

Malgré cela, le
mouvement dissident se
renforce pendant plusieurs
années, alors méme
que son existence est
entourée de secret. Ni
le Commendement central
ni l'insidieux Ordre de
I'Obsidienne n'ont jamais
reconnu la présence
de dissidents au sein
de la population.

La plupart des groupes
dissidents sont composés
avant tout d'étudiants
activistes et de
fonctionnaires plus gés
qui s'inquietent de la

cconcentration croissante

De telles mesures
sont extrémes, mais,
si les dissidents
sont démasqués,

les Cardassiens les
estiment justifiées.

| _FICHEE

Certains des pgrtisari
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Tous les Card. n
agissements brutaux de leur propre gouvernement.
Certains, tels Natima Lang et ses amis, sont préts
a se dresser contre les autorités cardassiennes.

) pas les

o En 2363, Natima Lang, en mission sur TEROK
NOR, a eu une bréve liaison avec Quark, qui avait
vendu des vivres aux esclaves bajorans sans réaliser

du cc

N

4 Entek, flanqué

de gardes, réussit
a amener Tekheny
Ghemor a révéler
son attachement au
mouvement clandestin
cardassien.

‘ Les agents de
I’Ordre tels que
Corbin Entek vont trés
loin pour obtenir des
confessions de ceux
qu’ils soupgconnent de
sympathies dissidentes.



Afin de démasquer

un dissident, les
Cardassiens prétendent
que le major Kira Nerys
est en fait un agent
cardassien modifié
génétiquement pour
infiltrer la résistance
bajorane.

P
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d'éthique. Méme
quelques personnalités du
gouvernement, tel le légat
Tezkheny Ghemor du
Commandement central,
nourrissent des sympathies
pour les dissidents.

Le Comité central, qui

Le légat Tekheny

Ghemor, soupgconné
de dissidence, est le pére
d’llliana, dont les
Cardassiens affirment qu'il
s’agit de la «véritable »
identité de Kira.

LE MOUVEMENT DISSIDENT CRADASSIEN

considere les dissidents
comme des fauteurs
de troubles, tolére dans
un premier temps leurs
activités — qui lui indifferent
—mais, lorsque la
population cardassienne
subit les conséquences
de 'implosion de I'empire
a la suite du traité avec
Bajor puis de I'invasion
de ses territoires par les
Klingons, le gouvernement
cardassien décide de
mettre fin une bonne fois
pour toutes aux activités
du mouvement dissident
clandestin.

On soupgonne depuis

LUNION
CARDASSIENNE

La fuite méme est
périlleuse, car les militaires
s'efforcent d'empécher
toute sortie subreptice

de I'Union cardassienne.
Ceux qui parviennent a
partir sont poursuivis par
des vaisseaux patrouilleurs,
qui ont pour ordre de
capturer les dissidents

afin de les faire juger

ou les détruire.

Des dissidents menent
la guérilla hors de Cardassia,
de la planéte Sadera IV
notamment, dans les
territoires de la Fédération,
ol certains ont trouvé
refuge et constitué une

» Maints opposants
a I'establishment
cardassien sont
assassinés ou
disparaissent sans
laisser de traces.

La Fédération
éprouve certes
% des sympathies
pour la cause

du mouvement
clandestin,

mais il arrive

que des dissidents
recherchés -
soient extradés

detapa. Mais |'Empire
klingon, qui pense que
celui-ci est infiltré par

le Dominion, met sur pied
une invasion de Cardassia.
L'opération échoue, mais
elle aura de profondes

répercussions. Pour
la premiere fois depuis
des décennies, I'Union
cardassienne se trouve
affaiblie. Son économie
est en lambeaux, et
la destruction de I'Ordre
de I'Obsidienne plonge
|'Empire cardassien
dans le chaos.
Gul Dukat voit la
I'occasion de nouer une
alliance avec le Dominion.
Les dissidents sont
confrontés a un nouvel
emi peut-6tre

unité secréte qui continue
d'envoyer du matériel

de propagande et

des ressources vers leur
planéte d'origine. D'autres
demandent |'asile politique
a des peuples favorables
a leur cause, tels que les
Mathénites, qui accueillent
Tekheny Ghemor aprés

sa fuite de Cardassia.

L invasion klingonne

Alors que le mouvement
dissident semble sur
le point d'atteindre _enn
son objectif, la vie de ses  plus
~ agents devient plus dure

longtemps la présence

de dissidents jusque dans

les plus hautes spheres du
Commandement central :

I'une des taches majeures
de I'Ordre de I'Obsidienne
est de les traquer pour

les exterminer.

Repression

Pourchassés par
es militaires, les membres
du mouvement de

_dissidence sont contraints
nfoncer plus encore
la clandestinité, mais

L2 |agat Tekheny Ghemor

été retrouvée vivante. Ghemor,
refusant que sa fille soit
soumise a interrogatoire, tente
de la libérer, ce qui fournit a
I'Ordre la preuve recherchée.

* Nafima Lang

Natima Lang, qui fait partie
des grands dissidents a s’étre
enfuis de Cardassia, est
professeur d’Ethique politique
et ex-correspondante du
Service de renseignements
cardassien. Démasquée en
2370 en tant que dirigeante
de la dissidence, elle parvient
a trouver refuge a bord de
Deep Space Nine en compagnie
de deux de ses étudiants,
Hogue et Rekelen. Tous trois
sont des membres éminents
du mouvement clandestin,

et a ce titre considérés comme
des terroristes par le
gouvernement cardassien.

lis doivent étre remis aux
Cardassiens en échange

de prisonniers bajorans,

mais réussissent a s'échapper

Le légat Tekheny Ghemor,

membre éminent du

Commandement central

cardassien, est aussi

un membre de haut rang

du mouvement

dissident. L'Ordre

de I'Obsidienne,

qui le soupgonne,

a besoin de preuves

et les obtiendra en

le persuadant que sa

fille llliana, disparue

durant la guerre, a
Apreés

Q avoir quitté
Cardassia,
Ghemor restera
fidéle jusqu’a
sa mort au
mouvement
dissident.

Natima s’enfuit de
Cardassia quand ses liens
avec le mouvement dissident
sont découverts.

A

avec I'aide de Quark et du
tailleur cardassien Garak.
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METS ET BREUVAGES CARDASSIENS

Les Gardassiens sont r&putEs pour leur stoicisme ef ler Sérieux; pour
eUY, méme des actes aussi triviaux que boire ef manger prennent une
importance symbolique considérable.

i de nombreux
peuples
considerent |'acte
de manger comme
une simple nécessité
biologique, les
Cardassiens
prennent leur alimentation
beaucoup plus au sérieux.
Pour eux, le plus modeste
des repas peut devenir
une expérience rituelle.
En témoigne la collation
gue Gul Dukat fait lors
~ d'une visite a bord de la
_ station Deep Space Nine.
ul dans ses quartiers

cardassien, dont il admire
longuement la robe avant
d'en aspirer lentement une
gorgeée, les yeux fermés
pour mieux savourer toute
la richesse du breuvage.
Puis il inspecte les mets
dressés sur la table. Dukat
agit avec délicatesse, mais
aussi avec concentration::
il porte toute son attention
au repas. Jamais, par
exemple, il ne viendrait
avec un PADD a table pour
travailler tout en dinant.

Un fesfin pour les yeux

La table cardassienne
rappelle celle des repas
japonais par la tai I

barak ef ses convives

Le repas cardassien est souvent
I'occasion de se réunir en société.
Garak, le tailleur cardassien de Deep
Space Nine, aime retrouver ses amis
au déjeuner sur la Promenade de la
station, ce qui est pour lui le prétexte
a des discussions philosophiques et
| littéraires. Comme les Cardassiens
savourent lentement leurs mets,

constituent un festin pour
les yeux autant que pour
le palais. La perspective
du repas importe autant
que le repas lui-méme.
Pour mieux comprendre
toute la signification de la
nourriture dans la culture
cardassienne, il faut savoir
gue les mets ne sont pas
seulement des denrées
a consommer: ils sont
la représentation de la
puissance et de la matrise.
Au sein de [a société
cardassienne, le statut

réféere manger seul

L'UNION
CRRDASSIENNE

Commment cuit, I'eeuf de mpar’ un mets
de choix, fort
il est en revanche absolument

A Keiko O’Brien prepare un repas

Les Cardassiens
accordent une grande
attention a la composition
et a la présentation des
repas, qu'ils prennent tout
le temps de savourer.

de telles réunions tendent a se \ 4
prolonger. Fort heureusement,
ses amis sont souvent préts a
rester jusqu’a ce qu'il ait terminé
son repas, méme s'ils finissent
leur propre assiette bien plus
rapidement que lui. Julian
Bashir déjeune ou dine
fréquemment avec Garak
- tous deux apprécient
beaucoup les débats qu'ils
ont alors ensemble.

Lorsque Garak s'attable
en compagnie du chef Miles
O’Brien, il est trés décu de
découvrir un convive bien
moins intéressant que
le Dr Bashir.

Le réplimat de DEEP

SPACE NINE propose
certains plats cardassiens.
Les Bajorans ont appris a
savourer ces mets durant
I'occupation de Bajor.

cardassien pour son jeune héte, selon
une recette trouvée dans son réplicateur.

Le ragoiit de Keiko contient des

morceaux de viande de zabo dans
un bouillon lacté. Il faut du temps pour
apprendre a apprécier ce plat cardassien.




Les campagnols

cardassiens comme
ceux qui ont infesté
DEEP SPACE NINE sont
pris au piége et cuisinés
sur Cardassia Prime, ou
la panse de campagnol
est un mets de choix.

plutdt que de partager
un repas avec ceux qu'il
considere comme

ses inférieurs.

Les habitudes
alimentaires des
Cardassiens sont
directement liées a leur
culture. S'ils sont agressifs

lorsqu'ils sont en nombre,

les Cardassiens sont

beaucoup plus réservés

quand ils sont seuls. lls

protégent farouchement

leurs frontieres comme
leurs idéaux et ne tolerent
aucun acte susceptible

~ de menacer leur culture

Spectiv mstunuue
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les Cardassiens
préférent les plats
cuits aux aliments

Elim Garak, le
tailleur cardassien ETus.
de DEEP SPACE NINE, Bien que lastali
Zdore_les chocolats i\'f/ soit passée sous
lelaviens que lui I'administrati
procure un capitaine 4 [Tadministration

de la Fédération

de cargo de ses amis.

Le kanar est un terme
générique désignant
des boissons alcoolisées
qui se présentent sous
des formes variées,
d’un vin bleuté a une
liqueur sirupeuse.

notamment). Leur gloire
artistique ayant été si
gravement touchée, il se
peut que les Cardassiens
recherchent maintenant
une forme d'expression
artistique dans la nourriture
et dans les rites qui lui sont
associés.

Les mets et boissons
cardassiens sont trés variés
et, pour nombre d'entre
eux, agréables aux palais
de maintes especes. Les
Bajorans eux-mémes,
lors de I'occupation
cardassienne, apprirent
a apprécier des plats
cardassiens tels

breuvage sirupeux de
couleur foncée qui
nécessite une certaine
accoutumance. Tres
enivrant, il se présente sous
des formes variées (liqueur,
eau-de-vie, vin...), par
exemple sous celle d’'un
liquide bleu péle contenu
dans des bouteilles
transparentes; une autre

diverses maniéres, et
notamment sous forme de
steaks épais, qui rappellent
le beeuf des Terriens; sa
saveur et sa consistance
sont appréciées tant des
Cardassiens que des non-
Cardassiens. La panse de
campagnol est un autre
mets fort prisé des
Cardassiens — qui

souvent «3 la diable »,
garnis d'une substance
crémeuse.
La sauce yamok, trés
appréciée, se sert
~ généralement comme
_ condiment. On trouve dans
lacard de toute cuisine

- Autre boi SoN é pprémée
le |usde okassa, au

NUIJHI“J[E ET Sfﬂflﬂ SUEIﬂ|

Gul Dukat choisit de manger seul

a bord de Deep Space Nine pour
souligner le fait que nul ne peut étre
considéré comme son égal. Ce que
I’'on mange et avec qui I'on partage
ses repas sont des moyens d’établir
son statut social sur Cardassia.

camps de réfugiés, étaient mises au
pas par la promesse que leur famille
serait bien nourrie: les Cardassiens
connaissaient suffisamment les affres
de la faim pour se servir du spectre de
la famine comme d’un puissant moyen
de chantage.

L’association nourriture/pouvoir vient

des années de pénurie qui sinistrérent
la société cardassienne et aboutirent a
sa politique violente et expansionniste.
Au cours de I'occupation de Bajor, les
«femmes de plaisir», choisies par les
Guls parmi la population affamée des

[ > La table cardassienne est concue
pour accroitre le plaisir esthétique
lié a la consommation de mets aussi
agréables a I'ceil qu‘au palais: nombreux
petits plats plutét que plat unique,
mais aussi flacons au design élaboré
s’intégrent a cette philosophie.
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LE3 TORTURES CARDASSIENNES

Les Cardassiens ont @lev Ia forfure au rang de |'un des beaux-arts.
Leurs inguisiteurs apportent Ia preuve qu'en 5y prenant de facon

Gi\

LIJNIl]N
CRRDASSIENNE

appropriae, on pewt briser Iindividu le plus fort

philosophie, il est utile
d'apprécier le concept
cardassien de justice.
La regle est assez simple:
I'accusé est coupable
jusqu'a ce qu'il ait apporté

es Cardassiens

considerent la

torture comme un
élément essentiel
de tout processus
de collecte de
renseignements.

A dire vrai, la torture
est si bien acceptée dans
cette culture que les enfants
sont fréquemment invités
a observer différentes
technigues de persécution
physique et mentale dans
le cadre de leur éducation.

Malgre sa brutalité,

Le procés n'a pas pour
objet de révéler la vérité

- celle-ci étant déterminée
a l'avance -, mais bien

de faire la démonstration
du caractére vain de tout
comportement contraire

a l'ordre établi.

Violente justice

Selon ce systeme de
croyances, tout individu
détenu est coupable.

Ainsi, il est parfaitement
acceptable de torturer
ou de punir un accusé.
Pour les Cardassiens,

ouverte d'informations.
Ies Cardassiens,

Destruction fofale

Les Cardassiens pensent que tout individu peut
étre brisé. Comme le montre l'interrogatoire de
Picard par Gul Madred, I'objet de la torture est

de détruire complétement le sens de la réalité de

I'ennemi; on I'emploie pour exercer un contréle

aussi bien que pour obtenir des renseignements.

4 Madred tente de
priver Picard de
sa dignité et de son
identité. Il s'adresse
au capitaine sous le
seul nom d’« humain ».

> Le processus de torture comprend
I'établissement d’un lien entre

le bourreau et sa victime, le but étant

de faire craquer Jean-Luc Picard plutét

que de le tuer. Gul Madred nourrit

le capitaine et le félicite.

la preuve de son innocence.

~ La procédure est toujours

les ennemis de |'Etat

ne méritent aucune
mansuétude. lls torturent
non seulement leurs
propres citoyens, mais
également leurs ennemis,
bien que cela contrevienne
nettement a la convention
de Seldonis IV, accord

qui a abouti au traité
interstellaire régissant le
traitement des prisonniers.
L'inquisiteur cardassien
s'efforce de briser
totalement le sens de

la réalité du détenu, de
détruire sa foi en les plus
fondamentales des vérités.

la méme: une étude des
habitudes et des schémas

Les Cardassiens continuent d’employer
certaines méthodes de torture, alors
méme qu’elles se révélent peu fiables pour

recueillir des renseignements.

A Madred braque

quatre lumiéres
vives sur le capitaine
Picard. Pour étre libre,
ce dernier n'a qu’a dire
qu'il en voit cing.

Gul Madred prend plaisir a torturer

le capitaine. Il estime que I'officier
de la Fédération lui oppose un défi tel
qu'il n’en a pas connu depuis des années.
A certains points de l'interrogatoire,
Picard semble méme prendre le dessus.




Gul Madred est bien
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de tout ce qui lui inspire
de la force. Au cours de
I'interrogatoire, il inflige
des souffrances répétées
au capitaine; a d’autres
moments, il semble plus
gentil et prévenant.
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LES TORTURES CARDRSSIENNES

Le capitaine

fait appel
a des souvenirs
positifs pour
mieux endurer
la douleur, mais
il lui est bientét
impossible de
résister. Madred
le convainc que
sa résistance
est parfaitement
inutile - Picard
est tout prét
de céder.

Tous les Cardassiens ne sont

pas aussi doués que Gul Madred
pour la torture. Bill Samuel, I'un des
-premiers membres du Magquis a s’en
prendre aux Cardassiens, est capturé
par des militaires et torturé; il passe
_des aveux complets, mais meurt

“bomportementaux de
‘ennemi est employée

UNE PROCEDURE DE ROUTINE

Des experfs

La torture est monnaie courante
dans la société cardassienne,
mais les agents de |'Ordre de
I’'Obsidienne se considérent
comme les plus doués des
inquisiteurs de I’'Union. Garak
fait montre de ses talents alors
qu’il est en compagnie d’Odo

a bord d’un vaisseau romulien,
parti attaquer le Dominion.

Il torture Odo pour apporter

la preuve de sa propre loyauté

a I'égard d’Enabran Tain. Le seul
but de l'interrogatoire est de
briser Odo pour le forcer a révéler
son secret le mieux gardé.

L INNUII
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pour briser le capitaine.
Alors qu'il est sous
I'influence des drogues,
Picard se voit implanter
un appareil qui inflige une
douleur dans n'importe
quelle partie de son corps
sur une simple pression
d'un bouton. La douleur
est intense méme au
réglage minimum.

Insupportable tourment

Madred fait sur le champ
la démonstration du
fonctionnement de
I'appareil, puis il demande
a Picard combien il voit

de lumiéres. Le prisonnier
répond qu'il y en a quatre.
On lui inflige alors &
plusieurs reprises une
souffrance presque
insupportable, par le biais
de I'implant. Madred lui
annonce qu'il lui suffit de
reconnaitre qu'il y a cing
lumieres et la douleur
cessera. Plus tard, Madred
avoue a Picard qu'il est
impressionné de constater
que celui-ci n'a pas craqué;
il ajoute qu'il est libre de
partir. Madred souhaite

Garak se lie a I'Ordre
de I’Obsidienne.

Il torture alors Odo

pour l'obliger a révéler
son plus grand secret.

<

ertains agents
de I'Ordre de
I’'Obsidienne sont
équipés d'un
dispositif qui leur
permet d’'inonder
leur propre cerveau
d’endorphines, afin
de ne pas sentir la
douleur, et donc de
résister a la torture,
mais I'ancien age!
Elim Garnk utili

il appréciait ce repas. Un lier
commence a se créeer entre
I'inquisiteur et sa victime.
Picard est sur le point
d'étre relaché, mais Madrec
veut mener sa tache a bien.
|l apprend au capitaine que
les Cardassiens ont détruit
|'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-D et remporté une
écrasante victoire sur la
Fédération; Picard aurait
donc pu éviter toutes ses
souffrances inutiles.
Le capitaine Picard a
désormais le choix: il peut
rester avec Madred ou, a
condition seulemen f

A Les prisonniers.sont
traités en coupables
avant d’étre jugés et
souvent torturés sans
aucune justification.
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LA JUSTICE CARDAS

Rux yeux de Ia Féderation unie des Planétes, le systéme judiciaire
cardassien peur sembler barbare. Les verdicts sont determings avant
méme I tenue du procés ef I'accuse n'est pas autorise @ prasenter
0'elements susceptibles de prouver son innocence.

a maniére dont
les Cardassiens
abordent la justice
est radicalement
différente de
|'approche propre
aux mondes de la

Fédération. Les Cardassiens

ont une foi absolue en leurs

enquéteurs: selon eux,

seuls des coupables sont

arrétés et soumis a proces.
Sur Cardassia Prime,

.~ un proces a pour seule
fonction de montrer
comment la culpabilité de
‘accuseé a été déterminée.

insi, I'objet du procés
établir des faits
ja

cas, étre mis en question —
mais d'édifier le peuple.
C'est pourquoi les proces
sont diffusés dans tout
Cardassia.

Il est important de saisir
que, dans |'esprit des
Cardassiens, les besoins
de I'Etat prennent toujours
le pas sur ceux de l'individu.
Les Cardassiens estiment
gue seul un Etat fort peut
apporter la structure,
la sécurité et la stabilité
nécessaires a la sauvegarde
de la population. Selol ‘
une assertion comm

¢ demoniree

Selon le systéme pénal cardassien, tous
les membres de I'administration judiciaire
partagent un objectif commun: déemontrer
la culpabilité de I'accusé. Le procés est
destine a exposer comment on est parvenu
au jugement et a prouver qu'il est vain

de s'opposer a I'Etat. L'accusé a peu de
chances d'influer sur le verdict, celui-ci
étant annonceé avant le début du proces.
Le mieux qu'il puisse espeérer est de rendre

un dernier service a I'Etat par ses aveux.
Les proces cardassiens sont souvent trés
brefs, moins d'une journée pour la plupart.

Sur la

planéte
Cardassia,
un proces
se deroule
en présence
d'un petit
nombre de
spectateurs
qui, le plus
souvent,
observent
sans parler.
Le procés
dure moins
d’une journee.

cardassien a toujours raison,
mais aussi qu'il est assez
fort pour capturer et chatier
tous les délinquants pouvant
nuire a son équilibre.
Certains Cardassiens
reconnaissent que, sous
leur systeme, il est possible
qu'une personne innocente
soit punie, mais cela ne tire
pas a conséquence. Avouer
- serait-ce un crime que
I'on n'a pas commis —
est considére comme
un ultime service rendu

L'Archon joue le double réle de juge
et d'accusateur. Il parvient a un verdict
$ans auvcune as

ance d'un jury
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Au cours du proceés, le «délinquant » se tient

assis ou debout sur une plate-forme surélevée.
Il a obligation de déposer et ne peut refuser de
répondre aux questions qui lui sont adressées.

L procedure judiciaire

Le Commandement
central cardassien

supervise le ministere

de la Justice et veille

attentivement & ce que
le systeme fonctionne

avec efficience.

La procédure est telle
gue lorsqu‘une personne
est interpellée, son sort a
déja été scellé. L'accusé
est traité sans respect.
Dans I'attente du proces,
les prévenus sont détenus

a la prison centrale

-
-
—-— e

Le Conservateur public n'expose pas
d'éléements probants, mais plaide avec

éloquence pour le «délinquant »

/.

.
-

b

—

L'accusé
& peut
recevoir des
conseils
de la part
du Nestor
désigne par
{ le tribunal.
Ce Nestor
n'a, en régle
generale, pas
le droit de
s'adresser a
la cour, mais
il peut parler
au prévenu.




arrivée, ils doivent oter
leurs vétements;; s'ils ne
cooperent pas, ils sont
déshabillés de force.
lIs ont la possibilité
de passer des aveux
immédiats; en cas de
refus, ils sont soumis &
un scannage rétinien
et a un prélevement
d'échantillons d’ADN
(des cheveux, notamment).
Les prisonniers recoivent
ensuite une nouvelle tenue
et sont placés en cellule.
Généralement, les proces
sont organisés avec célérite,
dans les deux jours qui
suivent |'arrestation parfois.
Le proces lui-méme dure
rarement plus d'une
journée, et le chatiment
- qui souvent prend la
forme d'une exécution —
intervient normalement
la semaine suivante. La
date de |'exécution est
d'ailleurs affichée avant
oces: bel
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Les procés cardassiens sont diffusés

a l'intention de toute la population.
On trouve méme des écrans dans les rues
de Cardassia Prime.

Le chef Miles
O’Brien est arrété
pour avoir expédié
des torpilles a
photons au Maquis.
En réalité, il a été
piégé par les
Cardassiens,

qui cherchent a
faire basculer la
situation politique
dans la Zone
démilitarisée. S
procés est le
long de I'h

début de procédure. Lors
du proces, I'Archon appelle
3 la barre un certain nombre
de témoins, qui apportent
des preuves de la culpabilitt
de l'accusé. Le niveau de
fiabilité de ces témoignages
n'a pas a étre tres élevé:

L’Archon est assis sur une plate-

forme qui domine la salle de
tribunal. L'équipe juridique de I'accusé
doit lever les yeux vers sa personne.

expressions, «les aveux
sont bons pour I'ame ».

lls pensent aussi qu'il est
bien que le peuple assiste
a de telles confessions
publiques. Le fait de voir
la justice triompher une
fois encore leur rend la vie

plus supportable. Cependant,

un Conservateur peut étre
satisfait de constater

~gu'un accusé refus
d'av 1édi

interrogatoires. Cette
méthode efficace accroit

affirmations gratuites et
oui-dire sont des formes
de «preuves » parfaitement
recevables par la cour.

Le «délinquant», sa
famille et le Conservateur

_ aconseiller I'accuse. Le

ne sont pas informés, avant
le procés, du crime reproché
al'accusé, ni des preuves
qui seront produites.

La justice cardassienne
ignore totalement les
débats contradictoires.
Le juge ou Archon, qui
prononce la sentence
sans |'aide d'un jury, joue
aussi le role d'accusateur;
le Conservateur ne fait rien
pour contredire les divers

leurs chances d'obtenir
les aveux voulus.

Le seul «ami» autre
que le Conservateur qui
soit autorisé a rendre visite
au détenu est le Nestor,
officier de justice habilite

estor a le droit d'assister
au procés, mais non de
parler a quiconque en
dehors du « délmquant ».

Un devair public

Le réle du Conservateur
ne consiste pas a défendre
son client, mais a parler
avec éloguence a la cour
comme a |'accusé. Sa
mission est d'aider celui-ci
a reconnaitre la sagesse
de I'Etat et a se préparer
a accepter |'inéluctable
verdict, Une fois les aveux
signés, ils sont affichés
afin que les citoyens en
prennent connaissance.
L'accusé a pour obligatio

~ de déposer; lorsqu'il le fait,

le Ce:nservateur tente de

e temps de 1a réflexion

La justice cardassienne est

expéditive, mais les prisonniers

ont le temps de réfléchir a

leurs crimes avant le proces.

Les « délinquants » disposent

de maintes occasions d'avouer;

le Conservateur, leur « conseil »

en matiére pénale, les incite

Les Cardassiens,

a confesser leurs forfaits. . e X >

A Le Conservateur rend visite
au prévenu en prison dans
le but de lui demander d’avouer
sa culpabilité. Il réitére ensuite
ses exhortations jusqu’a la fin
du procés.

‘ Lorsque l'accusé arrive

a la prison, les autorités
le soumettent a un scannage
rétinien et a des prélévements
d’échantillons d’ADN.

dont le systeme
judiciaire n'est pas
reconnu par la
Fédération unie des
Planétes, ne reculent
pas devant les coups
de force en territoire
étranger pour arréter
des individus qu'ils
considérent comme
des criminels. En
2370, une patrouille
pénétre dans I'espace
de la Fédération afin
d’interpeller le chef
Miles O'Brien.
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En rejoignant le Dominion, les Cardassiens entrevoient Ia possibilit de
refrouver une position politique importante au sein du quadrant Alpha,
Cependant, I'appartenance au Dominion ne répond pas @ leurs atfentes.

n 2373, I'Union Le Maquis estenpasse  Le Dominion accepte

cardassienne est de remporter sa bataille volontiers ce nouveau

devenue le premier  pour le contrle de laZone  membre en son sein,

membre du démilitarisée. Confrontés  puis installe Dukat en

Don:‘lnion ﬂans le z ces problén:jes, les 'éanthug dirigeaJt St;fréme e 5 e -
quadrant Alpha. irigeants cardassiens e Cardassia. Une flotte 7

Depuis lors, le adoptent une attitude de Jem’Hadar est trés vite g"g"ﬁ:’nm;,':,‘;z';zfgfm"w:fﬁz.

Dominion a établi une défaitiste et tentent de rassemblée, qui traverse 7 g
présence militaire massive  négocier avec les Klingons.  le vortex bajoran et établit Ay pesiie o le Donrsion tie fed Ceslies
dans I'espace cardassien En ces temps difficiles,  une base dans |'espace La flotte

et déclenché une guerre Gul Dukat, ancien conseiller ~ cardassien. combinée
dévastatrice contre la militaire auprés du conseil  Weyoun, Vorta de haut ~ des Cardassiens
Fédération unie des Detapa, prend contactavec  rang, est chargé d'assurer  oF du Dominion

s'amm ot I'Em‘plro le Dominion dans le but de  Ia liaison avec Dukat. £aVEDe ioe e

faire accepter I'adhésion
cardassienne. “ﬂ lelmﬂ IEMEI cette occasion:
Cette démarche répond «Le Dominion

précisément aux souhaits D g “nous reconnaft
du Dominion, dont fa f ur - pour ce que nous
: -egtdecfwis’er' [ sommes, les

DE LA FORCE A LA FAIBLESSE

E 1 et = ’ Les Cardassiens
ardassia en peril = b aviarint

- 4 2 ! naqguere Bajor. Nombre
d’entre eux s'irritent
du retrait de 2369
/ % et révent d’un retour
une puissance politique 4 % en force
influente qui osait méme ;

Au début du xxiv' siecle,
I'Union cardassienne était

guerroyer contre la FUP. £y 1 En 2371, I'Ordre
Dans le :
situation s'est ¢ riorée
En 2369, les Cardassiens
se voient contraints
d’abandonner Bajor; dans
les

s Fondateurs

2sistanc
se renforc
le Dominion
2 'Ohsid
en est gravement affaiblie.
La population civile reny
le gouvernement militaire.
Profitant de ce chaos,
ils décident
. T pour
que par la Fédérz 2 i, g 3 ‘ . 2 te du quadrant Alpha
des Planetes. ; r ! - ng Cardassiens subissent de lourdes pertes



Les Cardassiens

détruisent le champ
de mines qui barre I'entrée
du vortex bajoran, mais
los ahens du von‘ox - les
- smp

r-r

les vaisseaux du
Dominion de traverser.
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des vaisseaux de guerre du
Jem'Hadar, cette promesse
est remplie en quelques
jours. Le Maquis est
éliminé.

Le Dominion s'en prend
aussi aux Klingons, obligés
de battre en retraite sous
les attaques brutales des
Jem'Hadar; les Klingons
abandonnent les planétes
disputées dont ils s'étaient
emparés lors de leur invasion.
La plupart des Cardassiens
semblent enchantés de ce
spectaculaire renversement
de situation.

L'espace cardassien est
particuliérement précieux
pour le Dominion, de par la
proximité du vortex bajoran.
Dans les mois qui suivent,
d'autres troupes Jem'Hadar
continuent d'étre
acheminées par le vortex;
elles effectuent sans grand
risque le trajet relativement
bref qui les sépare de
I'espace cardassien.

La Fédération mine le
vortex, empéchant ainsi
le passage des vaisseaux.
Le Dominion réplique en
s'emparant de Deep Space
Nine. La station retrouve
le nom de Terok Nor.

CRRDASSIR ET LE DOMINION

I'occupation de Deep Space
Nine, il va méme jusqu‘a
envoyer sur la planete des
intermédiaires du Dominion
afin d'aider les Bajorans.
Alors que les Vortas et
les Jem'Hadar considérent
les Fendateurs comme
des dieux, les Cardassiens,
qui n‘ont rejoint le Dominion
que pour des raisons
stratégiques, ne possedent
pas un tel respect pour
leurs dirigeants. Dukat
semble méme souvent
oublier que Cardassia est
en fait un membre du
Dominion, et non le
partenaire d'une alliance
sur un pied d'égalité avec
une puissance associée.
Malgré qu’en ait Dukat,
il est évident pour ceux
qui cotoient le siége du
pouvoir que ledit Dukat
n’est guére plus qu'un
fantoche, Weyoun ayant
le dernier mot au sujet de
toute décision. Dukat et son
bras droit, Damar, espérent
que le moment viendra
ou ils pourront se dresser

4 Avec I'a

L UNION
CARDASSIENNE

Les Cardassiens

et les Jem’Hadar
ne s’apprécient guére;
il leur arrive méme de
se combattre les uns
les autres plutét que
de s’attaquer a I’'ennemi.
Les rixes sont fréquentes
au bar de Quark.

r Cardassia, le
Dominion conclut
des pactes de non-
agression avec Bajor
et les Tholiens.

‘\?} de blanc de
du Dominion

Certains Cardassiens,
qui ceuvraient dans la
clandestinité avant

I'effondrement de |'Ordre

de I'Obsidienne et du
régime militaire, tentent

en exil, mais'lsessu nt

ide des

Jem’Hadar, les
Cardassiens éliminent
presque entiérement
le Maquis, qui gagnait
du terrain.

> Tekheny Ghemor,
que d’aucuns
voyaient en chef d’un
gouvernement en exil,
meurt du syndrome
de Yarim Fel a bord
de DEEP SPACE NINE.

d'établir un gouvernement

renseignements 4 Starfleet
puis, se sentant en peril




