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une société pacifique, ayant
pour principe supréme la
logigue pure. Cette periode
de l'histoire vulcame est '

Inconnu

Inconnu

Inconnue

Raréfiée, mais permet
la vie

Chaude et aride

Non

Humanoides

Pesanteur élevée

STAR TREK: La série classique

«Un Tour a Babel» (Journey to Babel),

«Le Mal du pays» (Amok Time).

STAR TREK : LE FILM.

STAR TREK Il : A LA RECHERCHE DE SPOCK. |

STAR TREK IV : RETOUR SUR TERRE. :

STAR TREK:LA NOUVELLE GENERATION
“«Sarek», «Unification».

4 Son climat chaud et son

aspect rougeatre ont incité
les explorateurs humains a
nommer Iafplanéte Vulcain
d’aprés le dieu romain du feu
et de la métallurgie. Les
déserts arides de Vulcain sont
séparés par de spectaculaires
chaines de montagnes
étrangement faconnées par le
vent et d'importants écarts de
températures. Le mont Seleya
est une gigantesque colonne
rocheuse au sommet de
laquelle se dresse un antique
temple vulcain.

Un monde sans lune

Vulcain est une planéte de classe M
occupée depuis des millénaires par
une civilisation humanoide.

La pesanteur y est plus forte que sur
la Terre, et l'air plus raréfié.

Vue de I'espace, Vulcain a une teinte
rougeatre : en fait, sa surface varie
d’un rouge orangé intense a un ton
moutarde mat. Bien que Vulcain soit
dépourvu de ‘satellite, plusieurs
planétes sceurs ont été observées
dans son ciel.
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I'enseignement de Surak,

mais les ruines d'une
antenne de | Empire
romulien, le Debrune,
situent le schisme vulcano-
romulien a plus de deux
mille ans dans le passe, ce
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LES VULCAINS

mort» vulcaine
n’‘existe pas. C’est
un stratagéme
utilisé par Spock
pour faire croire

au meurtre de Kirk
afin d’aider son
capitaine a
échapper aux
Romuliens.

qui donne a penser que les
Romuliens sont partis avant
le « Temps de I'Eveil ».

Les Vulcains furent les
premiers a entrer en contact
avec les humains apres gue
Zephram Cochrane eut
deceqvert la propulsion

.d famllle [ ulus calabre de Vulcain

\ Une famille en particulier a exercé une
| influence prépondérante dans I'histoire
. vulcaine - dans le domaine de la politique de la
| Fédération, dans le cadre de missions secrétes
. ou lors de voyages fantastiques vers des
mondes mythiques.
Sarek est

@\
V un grand
diplomate qui,
pendant deux
siecles, défendra
sans faiblir la
culture vulcaine.

Sarek n’a pas
adressé la parole
a son fils Spock
pendant 18 ans
apres que celui-c
eut choisi d’int‘

'{W Amanda
appartient
au genre humain.
Sans jamais se
conformer
totalement aux
| coutumes des
Vulcains, elle
| devient
| néanmoins un
membre respecté
de leur société.

s Sybok, fils aine
v de Sarek, se lance

dans une quéte du

monde mythique

de Sha Ka Ree.

Fils de Sarek
‘ V et d’Amanda
| (donc mi-Vulcain,
| mi-humain), Spock
est confronté aux
tensions existant
entre ces deux
aspects de son
heéritage.

DIPLOMATIE

S Un grand ambassadeur

Rares sont ceux qui ont servi
la Fédération avec autant de
noblesse que Sarek, fer de
lance de la diplomatie galac-
tique pendant plus de 150 ans.

o \‘ . . -~

% liplomatie secrefe
En 2368, a I'insu de la
Fédération, Spock contacte
la résistance romulienne,
dans le cadre d’une tentative
d’unification des peuples
romulien et vulcain. Craignant sa
défection, la Fédération dépéche
le capitaine Jean-Luc Picard sur
Romulus pour enquéter.

Seleya
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Les Vulcains sont 'une des races
a avoir évolué a partir d'un
patrimoine génétique commun :
une ancienne race humanoide

a en effet ensemencé la Galaxie
avec son ADN afin d’assurer

la perpétuation de sa lignée.

- 5000 ans ~ 2000 ans

En 2268, M. Spock - |'officier scientifique a demi vulcain de M. Spock et le Dr McCoy remontent Les ancétres de Spock prennent possession
nterprise NCC-1701 - recueille des informations sur accidentellement de 5000 ans dans de sanctuaires dédiés a des rituels vulcains.
‘histoire de son peuple. Un étre incorporel du nom le passé, en empruntant |‘atavachron,
rend a Spock que 600000 ans auparavant, son le portail temporel de la planete
re la Galaxie et créé des colonies sur d'autres Sarpeidon. lls rencontrent une
femme, Zarabeth, avec qui Spock
'une des races « semées» il y a 4 milliards a une liaison. Autre comportement
que cette explication serait la réponse inhabituel chez Spock : pour la
premigre fois, il godite de la viande,
ce qui va a I’'encontre de tous les
principes vulcains. Une explication
possible a cette attitude «animale» :
les Vulcains de cette époque reculée
étaient violents, préts a tuer pour
leur compagne. lls n"adopterent que
plusieurs milliers d’années plus tard
les enseignements de Surak et ses
' nt que

humanoide a l'apparence et 7 i : .
ur sang est de couleur verte | 2000ans .
L lation sanguine  Les belliqueux Vuleains s'exposen
- i el




-~ 2000 ans

Les enseignements du philosophe vulcain
Surak commencent a étre adoptés, ce qui
_annonce une nouvelle ere des Lumleres,
le Temps de I'Eveil vulcain. Surak, qui préche
la connaissance, la paix et la logique, rejette
I'ignorance, la guerre et les émotions.

La loglque,‘ dans sa forme la plus pure,

| doits app quer a toute situation.

s de Surak ne sont pas

us sur Vufcain (appelée aussi

Cette rencontre

d'un Vulcain sur Terre — méme si cet

‘ cette épogue. M. Spock reviendra

s er| p
fil des snécles, acceptent in ensemble de principe
|'exploration, la connaissance, I'éducation, la pa on-ing
dans les cultures des autres mondes. Le quartier général de la Fed ratvon
et celui de Starfleet siegent sur Terre. .

_ Le grand
- diplomate
Sarek salue
les membres
des autres
races par ce
geste vulcain
. de paix et de
Les Vulcains saluent bonne volonté.
Zefram Cochrane
dans le Montana.

historique survient
a un moment ot

le genre humain,
qui se remet des
ravages d’une
guerre nucléaire, ,
est ouvert a l'idée terrienne du nom Le petit Spoc a pour
de paix universelle. ; d’Amanda. animal familier un sehlat.

1930 2230

Le capitaine Kirk, commandant Naissance sur Vulcain de Spock, appelé a faire une
|'U.8.8. Enterprise, et son officier belle carriere au sein de Starfleet. Comme son pere
en second Spock, qui est a demi Sarek, Spock ceuvrera pour la paix, en concentrant
Vuleain, franchissent une porte ses efforts sur I'obtention d'un accord avec ‘
temporelle, le Gardien de I'Eternité. les Klingons et sur la réunlﬁcatcon de son peuple
Parvenu sur Terre dans les années avec les Romuliens.
1930, ils doivent retrouver le i . /
Dr McCoy qui, dans un accés de Bien qu'il soit
panique provoqué par la cordrazine, : a demi humain,
a lui-méme passé cette porte. Spock a été eleve
Ce voyage, qui intervient plus d'un dai 1diti
siécle avant le Premier Contact,
constitue le premier séjour avéré

énement n'a pas été reconnu a

2224
Naissance de
Sybok, fils de Sarek
et d'une princesse
vulcaine. Sa mere
meurt alors qu'il

_ est encore enfant.
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ission de peck
I'U.S. Enterpnse

pock mais, parvenue a Iage adulte,
elle aura sa propre opinion quant

2264

Naissance sur Vulcain de Tuvok,
futur membre d’équipage de
I'U.S.S. Voyager.




rk et Spock em| porte temporelle,
le Gardien de I'étemite, pou. se rendre sur Terre
en 1930, du vivant d'Edith Keeler.

.Spock souffre énormément, mais le

de neutraliser les parasites neuraux
qui l'assaillent.

2267

Spock est en phase
de Pon farr : cet instinct
d'accouplement, gui
s’empare des Vulcains
tous les sept ans environ,
provoque une
neutralisation temporaire
\de leur nature logique et
stoique, et les pousse a
se trouver une compagne
— de préférence sur leur
planete mere. Spock, deja
lié a T'Pring, risque de

. mourir s'il ne regagne pas |
‘Vuleain. Kirk choisit de
faire tout son possible

| _pour aider son am|

c !

Dr McCoy trouve rapidement un moyen

qu'il puisse respirer dans

~ I'atmosphere vulcaine. Kirk, apparemmenitué

orté hors de la planete

~ pour trértement. pock est persuacié d‘avoir

tué son capitaine et ami, ce qui stimule ses
émotions humaines et I arrache asa frenesre
De retour a bord du vaisseau, Spock
découvre que McCoy a administré un
anesthésique au capitaine : Kirk est sain

et sauf. Spock manifeste une joie et un
soulagement fugaces mais bien réels.

Spock et T'Pring ont été prom:s I'un

a I'autre dans I'enfance mais, une fois
adulte, T'Pring choisit un autre
compagnon. Pour la garder, Spock doit
se soumettre a I’'épreuve du Kal-i-fee.

2267

Des membres d'équipage de |'U.S.S.
Enterprise découvrent un autre Spock
dans un univers-miroir marqué par la
violence. Dans le chaos de cette réalité
paralléle, le double de Spock parait
posséder pudeur et intelligence.

On apprendra ensuite que ce Spock
suscite des changements radicaux
dans cet univers.

Spock effectue une
au coeur de cette «amibe géante »
trouver le point faible. L' Enterprise se sert es
renseignements ainsi obtenus pour faire exploser
une bombe d’antimatiere pres du noyau de
Ientité, juste avant que celle-ci ne se reproduise.

Spock
contribue a
débarrasser la
Galaxie d'une
gigantesque
amibe qui a
tué l'équipage
vulcain de
I'U.S.S.
INTREPID.

e : v
par des étres qui veulem s'en s
comme source d'énergie pour leur
planete Le Dr McCoy parviendra

a le réimplanter, sans séquelles
apparentes.

 sur Excalbia une
représentation du
philosophe vulcain Surak.

a suivre

2270
Apreés l'achevement de sa derniere
mission quinquennale, en 2269,
|'U.S.S. Enterprise regagne les
chantiers spatiaux pour y étre
soumis a une refonte compléete.
Spock, premier Vulcain de Starfleet,
regagne sa planéte mére pour
| es ém

2268

Dans les cavernes d'une planete jugee
depuis longtemps dépourvue de toute vie,
on retrouve trois spheres renfermant
autant d'esprits désincarnés : Henoch,
Thalassa et Sargon. Ceux-ci convainguent
Kirk de la noblesse de leurs intentions

“La Vulcame T ‘Pau, diplomate,

| juge et philosophe, est
 également I'un des esprits
vulcams les plus log:ques.

‘afm d’emprunter trois corps humams ‘
de

2267

i Spock retrouve ses parents Amanda et Sarek a bord
de 'U.S.S. Enterprise, qui joue le role de navette
pour acheminer des dignitaires jusqu‘a la
conférence de Babel. Le voyage se déroule dans une
atmosphere de complot. Kirk est poignardé. Tandis
qu'il se remet de ses blessures, Spock prend le
commandement du vaisseau et refuse de qumer son
poste sur la. passerelle — méme pour sauver la vie de
son pere, Sarek. Victime d'une crise cardiaque, ce

150 f tui donne ;I)as
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de la sonde es
VOYAGER VI, lancée
~au xxe siecle. Aprés
étre allée dans des tant qu'offic
 régions inconnues | «M.» Spock prend aussi ‘

ses fonctions.
de I'espace, V'GER Il relate son expérience

artal sl i sur Vulcain d’une V'GER en 2271 Spach reprend

createurs, chargee conscience emanant son ancien poste d .
formations. '

i d'une source d'une I'U.S.S. ENTERPRISE rénove.

Malheureusement, puissance phénomeénale.

cette transition La fascination qu'il semble éprouver a son egard amene McCoy

I’a rendue | a penser que le Vulcain risque de faire passer ses propres intérets

ultradestructrice. " avant ceux du vaisseau, mais Kirk lui assure que c’est impossible.

2271 2271

Pendant ce temps, sur le site cérémoniel de la planéte aride et Plus tard, I'ancien capitaine
volcanique qu’est Vuleain, la méme ou jadis les Vulcains ont rejeté - désormais amiral Kirk - arrive
leurs passions animales, Spock est plongé dans une profonde | 3 Starfleet en aérotram et débarque
meditation. Il tente de mener a bien le Kolinahr, c’est-a-dire de pour rencontrer le commander Sonak,
se purger de toute emotion. Tandis qu’un énorme corps céleste se : un Vulcain. Sur la recommandation
dessine sur |'horizon vulcain, Spock, vétu de sa robe cérémonielle, de Kirk, ce dernier doit remplacer
s'approche des Maitres vulcains. La prétresse lui indique comment Spock en tant qu’officier scientifique
le fait d'atteindre le Kolinahr a sauvé la race vulcaine. Alors qu’elle a bord de I'U.S.S. Enterprise rénové.
va lui passer autour du cou un symbole de la logique vulcaine, Sonak indique a Kirk qu’il faut
‘ ‘ : a . Elle lui demande au minimum vingt heures pour que
nt ses pensées, et decouvre qu'il est distrait par une I’Enterprise soit prét a partir, mais
e l'espace. Cela touche la facette humaine Kirk lui donne rendez-vous a bord
nnonce a Spock qu'il n’est pas parvenu une heure plus tard. L'Enterprise est
mber le collier et déclare aux autres I'unique spationef situé a la distance
i | requise et capable d'affronter
la gigantesque entité nébuleuse
qui se dirige vers la Terre. Pour cette
mission, I'amiral Kirk prendra la place
de l'actuel capitaine, Will Decker.
Sonak se rend a bord, mais il pernt
_ avec un autre officier en cours
de té leportatton -




dans le but d’ceuvrer a
une éventuelle réunification
avec les Vulcains.

 entrainer Kirk avec lui dans
un duel & mort - en effet,
I"Enterprise est incapable
d‘atteindre les vitesses
nécessaires pour echapper
a I'imminente explosion.

En 2278 Pardek estun

un réle majeur dans
la destinée de Spock.

au sein de I'entité,  La belle Ilia
_ qui est a vingt par I' ntlte
heures seulement
de la Terre.
‘ On découvre que
‘ger (c'est le nom -
qu eHe se donne) est a la recherch de son createur afin de s'unir ~ propre langue -
a lui. Or V'ger pense que ce créateur se trotive sur Terre. qu’elle trouve Kirk
Une sonde issue de I'entité s'empare ensuite de la Deltane llia, «trés humain».
membre d’équipage de I'Enterprise, et en crée un double afin « Nul n'est parfait »,
de communiquer avec le vaisseau de Starfleet. La véritable llia lui répond Spock.
est partie a jamais; Decker, qui I'a aimee, est eperdu.
Spock, qui opere une fusion mentale vulcaine avec V'ger,
est bouleversé par cette expérience, dont il retire de précieuses
informations : il apprend que la sonde a traversé un trou noir natale, Saavik et
menant vers une autre région de la Galaxie, ou elle a été Spock débattent
reprogrammeée sur une planéte-machine avant d’étre renvoyée des mérites de
vers son point de départ. James Kirk.

Dans leur langue

2271 i : = 2281 2285

Spock, Kirk, La Vulcaine Saavik Quittant les Docks orbitaux, Saavik largue
McCoy et Decker ‘ integre I’Académi les amarres. «|l y a une premiere fois pour
découvrent que le tout», mdlque le capitaine Spock, qui e
cceur de Viger est invitée a Iancer le vaisseau dans 1l espac
en fait la vieille
sonde spatvale
Voyager VI |
de la NASA. b 2285

Dans I'espoir L 5 . i
de retrouver llia, L'amiral l'(ll'k, qui a repris
| ses fonctions dans la

Decker se porte ‘
volontaire pour ‘ flotte federalcie en 2284

. rejoindre V'ger.
\ Tous | deux

2285

Khan Noonian Singh,
le surhomme issu du génie

2277

A la suite d’une mission
quinquennale a bord de I'U.S.S.
Enterprise, le commander
Spock est promu au rang de
capitaine. Il remplace James T.

génétique abandonné en 2267
sur Ceti Alpha V par I'U.S.S.
Enterprise, découvre |'officier
en second Chekov et le capitaine
Terrell de |'U.S.S. Reliant, en
reconnaissance sur une planete
déserte dans le cadre du projet
de terraformation Genesis.
Khan, qui cherche a se venger

de James Klrk responsable de

2273
L'ambassadeur Sarek, pere de Spock,
‘entame avec les Leganens des




e
ans la salle
nes pour

ourant. Devenu

nité, Spock se
éplace en entendant
la supplique de Kirk
erriere la vitre de

rotection. Spock a i
it fi des probabilites Spock passe ses ultimes

de ce Kobayashi instants avec son meilleur
Maru, et réussi ami, James Kirk. L'amiral
la ou il ne pouvait ne peut croire que ce soit
qu'echouer. Ia fin.

2285
| La depouille de Spock est placée dans une coque de
orpille a photons Mk VI et propulsée dans |'espace ;
@ se posera sur la planéte Genesis nouvellement
Avant le lancement, Kirk fait cette
u sujet de son défunt camarade :
mes que j'ai rencontrées au cours
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afin d'aller
Genesis. Mais I'U.S.S. Enterpri
les chantiers spatiaux pour y étre
Pendant ce temps, le cercueil de Spock repose
sur Genesis — ce que Kirk ignore.

chez lui, pour gravir les marches du mont
Selaya, sur Vulcain. « Souvenez-vous »,
déclare-t-il mystérieusement.

' apprend que Ia planete Genesis
est frappée de quarantaine.

2285
Le Dr Marcus et Saavik se téléportent
de I'U.S.S. Grissom sur Genesis.
Sur Terre, Sarek rend visite a Kirk dans son
appartement de San Francisco. Mécontent
que Kirk ait abandonné Spock, il lui rappelle
que seul son corps était mort, et que Kirk
lui a donc nié tout avenir : le katra de Spock
— son esprit vivant — perdure.

Sarek opére une fusion mentale avec Kirk
pour savoir ou Spock a laissé son katra.
Il ne découvre que les dernieres paroles de
Spock : «J'ai été et serai toujours votre ami;
longue vie et prospérité. » Le katra de Spock
n’est pas en Kirk. L'étude des archives
visuelles du vaisseau, réalisées avant
le sauvetage réussi ;‘)(ar Spock, ncwcontreront

3 i Z

le trouvent glace et esseule sur
Ia planéte Genesis.

2285
Saavik et Marcus tentent de cc
lu.s.s. Gnssom mais celur i




La Vulcame Saawk repond aux besoms du jeune Spock
qui connait son premier Pon farr - instinct d’accouplement
qui s’empare tous les sept ans des Vulcains.

cependant Il recon
Kirle, dont il pronon
le prenom, ce qui ache
-de convaincre les aut
que Spock est de retour.
Toutefois, l'avenir
seul dira si son
rétablissement est
total ou non.

irk et les siens, quu ont recupere Spock s'enfuient
ord de ' Oiseau-de-Proie klingon; quelques secondes avant

¢ > poc
I"'explosion de Genesis, ils mettent le cap sur Vulcain. entreprend un programme de rééducation de trois mois

2285 2286
auniquer avec Spock, parvenu a pleine maturite, et McCoy Alors qu’une mystérieuse sonde s‘approche de la Terre, Sarek interrompt
le aneanti par sont réunis a bord de |'Oiseau-de-Proie un ambassadeur klingon qui dénonce Kirk dans une adresse au Conseil
li cherche klingon, que Sulu pose selon la procédure de la Fédération. Sarek rétablit la vérité, attribuant aux agresseurs klingons |
Senesis pour manuelle sur Vulcain ot les attend Uhura. la responsabilité de leurs actes et soulignant les efforts héroiques de Kirk =
Marcus avoue Tout est prét pour que la cérémonie visant a pour les empécher de s’emparer du dispositif Genesis. L'ambassadeur ki
tomatiere rendre son katra a Spock se déeroule. Le corps ieté i j :
xo‘sitif‘Ge“n‘esis : de Spock est porté dans le temple, ol une
leupe du jeune | grande prétresse vulcaine, T'Lar, apprend

e Spock, . a Sarek que le rite du fal-tor-pan n'a pas eté
entrer. : accompli depuis des temps immémoriaux
- il releverait méme de la legende. McCoy
s’avance pour annoncer qu'il possede le katra
de Spock; la prétresse lui repond qu’en usant
de tous ses pouvoirs elle rendra a Spock ce
qui lui revient, mais que l'operation présente
de graves dangers. McCoy accepte de courir
ce nsque i

Sur Vuleain, I'équipage de
I"ancien U.S.S. Enterprise
rebaptise |’ Oiseau-de-
Proie klingon dont il s’est
emparé «H.M.S. Bounty »,
du nom d’un ancien
voilier dont I'équipage
- se mutina iadis sur

2286 §
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u a per:
rtient au genre humain), qui seiort elle
i Spock annonce alors  qu ‘il doit aller
Terre p r 1
sur le fait qu'jl agira de la sorte parce qu'il était présent,
et non pas au nom de quelconques sentiments
humains. Amanda révele a Spock que d’autres étres
humains se sont sacrifiés pour le sauver, enfreignant
ainsi I'une des regles d'or de Spock : le bien-étre
de la multitude prévaut sur celui de l'individu.

2286 2286
Tandis qu’une mystérieuse Sonde se dirige Saavik reste sur Vulcain
vers la Terre, porteuse d'un message tout tandis que Spock
aussi mysterieux, Kirk et son équipage demande solennellement
s'apprétent a quitter Vuleain a bord de "autorisation de monter a
|'Oiseau-de-Proie klingon dont ils se sont bord de |I'Oiseau-de-Proie
emparés. Kirk fait ses remerciements et ses klingon. Toujours vétu
adieux a Saavik; elle lui dit alors qu'il devrait de sa robe vulcaine, il
savoir une chose : son fils est mort en s’en excuse en affirmant
sauvant d'autres vies, dont celle de Spock. avoir égaré son uniforme.
L ‘  McCoy, inquiet de voir
Spock reprendre son
poste aussi peu de temps
apres avoir traversé
de _te'rn'b!es épreuves,

cependant
qu’elle émet
un son
étrange.

Saavik souhaite a Spock un voyage
sans encombre. En retour, il souhaite
longue vie et prospérité au lieutenant.

LES
VULCAINS

McCoy est heureux que
Spock ait récupéré son katra
- il ne se sentait pas a la
hauteur de I'ame du Vulcain.

2286

Starfleet est en proie au chaos.
Sarek indique au président de
la Fédération qu'il est difficile
de régler le probleme posé

par la Sonde sans comprendre
quelle est la question, Il suggere
d’émettre un signal de détresse
a l'échelle planétaire.

2286

Kirk recoit |'appel de détresse
demandant aux vaisseaux d'éviter a

tout pnx Ia Terre‘ dont tes oceans sont




de Sausalito consacr
blicité Vplacardée suru

qué Zefram Cochrane a f: t,écout,,er quelques
Orbison a son équipa Spock ne goﬁte

L’'OISEAU-DE-PROIE demeure presque entiérement
occulte : au moment ol I'équipage débarque,
seule la rampe de sortie est visible. Kirk rappelle
aux autres qu'il faudra se souvenir de I'endroit

ou le vaisseau est stationné.

2286
Aprés avoir entendu le message, Spock déduit que,
s'il est dans le vrai, la réponse ne peut venir des
hommes. Linterrogation de la base de données
lui apprend que le message est destiné aux baleines
de la Terre, et plus précisément, aux baleines a
bosse. Cette espéce ayant été frappée d’extinction
au xxie siecle, un voyage dans le passé constitue
le seul moyen de récupérer des baleines afin
de communiquer avec la Sonde. Spock calcule la

| vitesse de rupture exacte qui permettra de revenir a
une époque anterieure a la disparition des baleines.

2287

esten pleine gestatlon.

demande a Spock ce qu'il fait la. Il |UI :
répond qu’il essaie de commumquer ~
avec |'animal, ce qui namuse pas

du tout la jeune femme. Plus tard,

elle emmene Spock et Kirk a bord

de son véhicule et écoute leur récit.
Kirk explique I'attitude de Spock par
un abus de drogue dans les années
soixante. Kirk finira par convaincre

le Dr Taylor de la véritable nature

de leur mission.

A leur grande stupéfaction,
les visiteurs voient un individu vétu
de blanc nager avec les baleines.

Le Dr Gillian Taylor, directrice

adjointe de I'lnstitut d’étude E— . . .
des cétacés, fait découvrir Une fusion mentale vulcaine apprend
I'établissement aux visiteurs, a Spock que Gracie attend un

dont Kirk et Spock. baleineau. Il en fait part au Dr Taylor.

‘suite au verso

2286

Plus tard, Kirk regagne le H.M.S. Bounty. Le bassin destiné a

accueillir les deux baleines est presque prét. Le détachement se

regroupe a bord du vaisseau aprés ses mésaventures sur Terre,

puis le Bounty quitte le Golden Gate Park — non sans enfreindre

la Prime Directive en emmenant le Dr Gillian Taylor. Dans

I'intervalle, George et Gracie ont été relachés dans |'océan. Le

Bounty ne tarde pas a les repérer : les baleines sont téléportées

jusqu’au spationef. Spock doit alors calculer comment retourner

a I'époque voulue, en tenant compte du surplus de poids.

Un contournement du Soleil accompagné d’un effet de fronde

renvoie le Bounty dans la baie de San Francisco au xxlii® siécle.

Les baleines sont relachées, afin qu’elles établissent la

communication avec la Sonde. Le chaos cesse bientot : satisfaite,

IIZ ssy?s,:gr?nguslgﬁire Gillian est
i téléportée a

Les baleines étaient
la clef de tout; une fois  bord du H.ILS.

encore, l'intelligence et BOUNTY; elle
la Joglque vulcame de

Spock, chaussé de bottes propulsives spéciales, retrouve Kirk sur les versants
d’El Capitan, dans le parc national de Yosemite, sur Terre. Kirk fait un faux pas :
Spock se rue a son secours et mterrcmpt sa chiute a quelques centimétres du sol.

Spock, McCoy et Kirk sont
une fois encore embarqués
dans une aventure dont I'un
des protagonistes n'est autre
que le frére de Spock.
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& 7 Spock, _Sybok, McCoy et K‘irk,
Sybok exploite ses pouvoirs télépathiques émerveillés, voient apparaitre un étre
vulcains pour réconforter ses partisans. Il qui se prétend Dieu.
agira ensuite de méme a I'égard des membres Peu apres leur arrivée sur la planéte,
d’équipage de I'U.S.S. ENTERPRISE. Ie sol tremble et le ciel s‘assombrit.

2287 2287

Sybok, accompagné de ses disciples, veut un vaisseau spatial pour se rendre sur Sha Ka Ree. Sybok veut

En évoquant une prétendue prise d’otages sur Nimbus Ill, il parvient a attirer un spationef de ressentir la

la Fédération, le tout nouvel Enterprise NCC-1701-A, vers cette planéte. Il s'empare d’'une navette douleur de

avant de gagner |'Enterprise. Lorsque le petit appareil se pose dans son hangar, Spock a |'occasion I'entité, mais

de tuer Sybok, mais il ne peut se résoudre a agir contre son propre frere. elle le tue.
Tout le monde

?:lé%zué: tr:grs Sybok est tué par son

de la planste  «Dieu» : nl ne s’est pas rendu

en une seule
fois; McCoy
s’échappe,

au contraire

d k
ville de Nimbus I, vue ici ghday e

s deux lunes, que Sybok ! Sybok antoure de ses pamsas, salue
Spock, son frére longtemps perdu de vue.

2293

Frals emoulu de I’Académie




2293

a L'U.S.S. Enterprise est au point
de Praxis menace l’exnstenc? de rendez-vous avec le spationef
de la planete mere klingonne. o | klingon. Spock, toujours aussi
Ce désastre ouvre la voie d'une ; diplomate, indique a Kirk que le
coopération pacifique entre I'Empire o j Chancelier va attendre leur signal. Le
klingon et |a Fédération, dans contact est établi. Les Klingons sont
lagquelle Spock et son pere Sarek , s invités a diner. Valeris rappelle au
joueront tous deux un réle important. = capitaine la présence a bord de son

vaisseau d’une cargaison illégale

L'U.S.S. EXCELSIOR de Sulu

de biere romulienne; elle ajoute
que ce breuvage est susceptible de

est le seul vaisseau de Starfleet o ; - faciliter le déroulement de la soirée.
a détecter I'explosion de Praxis. 4 b Le chancelier et son escorte
se téléportent a bord de I'Enterprise.
Les présentations effectuées, Valeris
signifie en aparté a des gardes qu'ils Les références shakespeariennes
ont une tache a accomplir. abondent dans le toast du général Chang.

d'olivier» de la Federatlon, sur la base
d'une recommandation personnelle

de Spock, qui juge le moment propice

a [‘avancement des négociations — avant
que les elements les plus conservateurs
de |'Empire klingon ne persuadent

les autorités impériales qu’une solution
militaire est preferable.

Le chancelier Gorkon est un
personnage rare : un Klingon prét
a donner sa chance a la paix!

u
Klmgons Spock
, résente comme
_un vieux proverbe vulcam « Seul Nixon pouvait aller
en Chine ». 1| explique a Kirk que Sarek a demandé qu'il
entame les négociations avec les Klingons. «Ce sont
des bétes I», se récrie Kirk. On lui rappelle que I'occasion
qui se présente est historique et que les Klingons sont a
I'agonie, ce a quoi il rétorque : «Eh bien, qu'ils meurent. »

2293
Plus tard,

2293
Ayant rejoint I' U.S.S. Enterprise

aux chantiers spatiaux, Kirk visite dans les
la passerelle de commandement; quartiers de
il fait la connaissance de Valeris, Spock, celui-

navigatrice qui s'est portée ci et Valeris

volontaire pour la mission partagent
et premier éleve officier un moment
d'origine vulcaine a sortir major d'intimité, a
de |'Académie de Starfleet. lls la lueur des
quittent le chantier a un quart de chandelles.
la vitesse d'impulsion maximale : Spock
Valeris rappelle au capitaine que rappelle a
seuls les micropropulseurs sont Valeris ses
autorisés au sein des docks. excellents
Kirk reitere son ordre; Valeris résultats, et
obéit a contrecceur. juge qu'elle
Alors que Kirk envisage avec a surpassé 2
morositg sa mission, Vz?leris vient toutes Spock nourn't de
le trouver dans sa cabine pour les attentes grandes espérances
lui annoncer qu'ils sont presque que lui, pour le heu_ter.lant
a destination. son parrain Valeris, mais il

a 'Académie, s‘avérera bientot que
pouvait avoir. la Vulcaine est une

Spock au

sujet d'un tableau accroché dans son
logement. Il indique que l'ceuvre représen
I'expulsion de I'homme hors du jardin

‘Spock elle s'inquiete des changements

- qui surviennent au sein de la Fédération. lls

Valeris traitresse infiltrée dans
interroge les rangs de Starfleet.

_d’Eden; cela lui rappelle que toutes choses Uhura d'inoener
~ ont une fin, C'est précisément de la fin des le O.G. de Starfleet
_choses que Valeris veut s'entretenir avec =

de « Hamlet », acte Il
scene 1. On lul rappelle
qu'il ne sait rien de
Shakespeare a moins
de I'avoir lu dans
I'original klingon. Aprés
un diner quelque peu
tendu, Kirk et les siens
— qui ont abusé de

la boisson bleue — se 2 :
retirent. Ils ne tardent Le chancelier et d’autres Klingons sont

pas a étre réveillés assassinés a bord de leur spationef par deux

par une nouvelle membres d’équipage de I'U.S.S. ENTERPRISE.
inquiétante :

d’'importantes quantités de radiations neutroniques émanent de |'U.S.S.
Enterprise. Kirk s’enquiert de la situation aupres de Valeris. Quelques secondes
plus tard, une torpille a photons est lanceée en direction du vaisseau du chancelier,
qui perd ses facultés de controle gravitationnel. Deux agents venus de |'Enterprise
se téléportent a bord pour assassiner Gorkon.

2283 : - a suivre

2293
Le général Chang jure de se venger.
Kirk proteste de l'innocence
de I'U.S.S. Enterprise, mais Spock
rappelle au capitaine que les tirs
provenaient bien de leur vaisseau,
méme si les coupables ont tenté de
faire croire qu'il en allait autrement.
Spock assume la responsabilité
de ses actes — c’est lui qui a entrainé
Kirk dans cette mission — et se porte
volontaire pour se rendre 4 bord du  Spock tente sans succés
vaisseau klingon. Kirk n’a nullement = d‘endosser la responsabiliteé
I'intention de déclencher une guerre des événements de la soirée.
alors que I'on est a l'orée de la paix o
universelle. Accompagné de McCoy, il gagne |'astronef klingon pour
tenter d’éclaircir la situation. lls ne parviennent pas a sauver le chancel
Gorkon, mais, avant de mourir, celui-ci implore le capitaine Kirk d
ne pas laisser le processus de paix avorter de la sorte. Accusés par les
Klingons d’avoir causé la mort du chancelier, Kirk et'McCoy ont arrét

2293 2293
Le capitaine Spock Sarek, aux cotés du président de
prend le la Fédération, a écoute les déclarations

enflammées de 'ambassadeur klingon
en faveur de la comparution et de

la déportation des deux prisonniers.
Sarek, qui se sent partiellement
responsable, est contraint de se ranger
aux arguments du Klingon.

de la situation. Le président ne peut croire a

Valeris déclare la culpabilité de Kirk. Cependant,

a Spock gu'ils ne le capitaine n’est pas au-dessus des

commandement de
'U.S.S. Enterprise
et donne instruction
au commander

te

évoguent les grands tournants de I'histoire, : peuvent admettre lois. Le colonel West fait part d'un plan

la logique aussi. Spock lui annonce que
ce voyage est le dernier qu effectue en
o U

que Kirk et McCoy visant a récupérer les otages, mais
soient emmenés en le president craint que cela n'ab:
captivité sur Q’onos, a une guerre tot: Ki
mais Spock n’est pas ' do;vent étre juge
d’accord. Selon lui, il

evient de faire
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2293

Spock imagine un
moyen pour faire sortir
du bois les éventuels
saboteurs. A l'infirmerie,
le lieutenant Valeris
mord a ’hamegon.
Démasquée, elle a
Foccasion de tuer
Spock, mais ne le falt

re. , -

Spock indique a M. Scott que chaque torpille doit faire I'objet d’une vérification
visuelle, car les ordinateurs n'ont enregistré aucune perte. Un traitre a sans doute
eu acces aux bases de données. Valeris apprend a Spock que la fille de Gorkon
occupe a présent le poste de chancelier. Selon Scotty, la Klingonne a da tuer son
propre pére : a sa mort, elle n’a pas versé la moindre larme. Spock répond qu’il
ne faut pas en tirer de conclusions, dans la mesure ou les Klingons n‘ont pas
de canaux lacrymaux. « C’est une vieille Iégende », réplique Valeris, confirmant
I'hypothése du parricide.

LES

VULCAINS

2293 2293

Sur Qo'noS, Kirk et 4 A bord de I'U.S.S. Enterprise, Spock visionne |'attaque contre le vaisseau

McCoy sont jugés \ klingon. Il se remémore un dicton qu’employait souvent I'un de ses aieux :

et condamnes ! «Si on élimine I'impossible, ce qui reste, aussi improbable soit-il, doit étre la

aux travaux forcés 1 . Vérité.» Selon Valeris, les torpilles auraient pu étre lancées par un Oiseau-de-
| a perpétuite. ‘ " T ‘ Proie klingon. Cela souléve la question de la possibilité de tir en occultation;

La peine sera 4 | Spock estime que ce vaisseau pourrait étre doté d'une telle capacité, alors

executée dans éme que cette technologie est jugée irréaliste. Valeris propose d’informer
Sy

la glaciale colonie | ‘ | tarfl Scotty pense qu'ils seront pris pour des fous furieu
penitentiaire 7 @]

de Rura Penthe.
Sur place, ils K:rk et McCoy

sy hent d amme sont jugés par un
|  tribunal klingon,
qui est en réahté pour qui leur
| une metamor phe culpabllne va de soi.

a 1a surface, ou

2293

Le capitaine Spock met le cap sur Rura

Penthe. Il pénétre en territoire klingon.

Uhura parvient a franchir un point

de contréle klingon, en se servant

de la langue des autochtones. Plus

tard, Scotty découvre les uniformes

des assassins dans une conduite

d’aération. On retrouve les deux
fficiers, Burke et Samno, tués.

2293

Valeris révele que les
Klingons ont conspiré
avec des officiers

de Starfleet pour
tuer leur propre
chancelier. Kirk lui
demande des noms.
Elle refuse de les
révéler. Spock opere
alors une fusion
mentale afin
d’obtenir d’elle

le plus de
_renseignements

possnble, mais
il




2293

L'U.S.S. Enterprise se dirige vers Camp Khitomer et

la conférence cruciale qui pourrait mettre un terme aux
hostilités entre la Fédération et | Emplre klingon. La tensnon

2293
Une fois |'Oiseau-de-
Proie détruit, les deux
équipages doivent

_ perturber la conférence

2311
~ Apres l'incident
meurtner de

2293
L' U.S.S. Enterprise est menacé de destruction.
. Clest alors que Spock a une idée. Le vaisseau
‘ pulser du gaz ionisé, du plasma.
 torpille a photons
n de retrouver lg

2293
La réunification romulo-vulcaine

_devient une perspective gnwszgeab!e

a| rés la rencon

2293
2293 A bord de I'U.S.S. Enterprise,
Kirk trouve Spock dans ses quartiers. Vétu de Uhura regoit un message de
sa robe rituelle, il médite dans la penombre lla Starfleet ordonnant de ramener
le sentimentd‘avo;r fait preuve de présomption _ le vaisseau au chantier spatial, ou
dj il sera désaffecté. Spock rétorque :




2349
L'Académw dss Sclances vulcame des:gne un nouveau

Le quide de |a Galaxie STAR TREH

DOSSIER 8 FICHE 1D

win A CHAONOLOGIE VULCAINE s

2366
L'ambassadeur de la Fédération Sarek,

2367
Le capitaine Kathryn Janeway fait

fait partie d’un
détachement

iecle

2349
Apres une interruption de
cinquante ans, Tuvok reprend

sa carriere dans Starfleet;

il se présente a bord de I'U.S.S.
Wyoming. Son expérience de pére
de famille I'a rendu plus tolérant
vis a vis de la nature polyculturelle
de Starfleet, et sa soif de
connaissance est trop forte pour
qu'il y resiste plus longtemps.

2365 vieux et malade - il a 202 ans —, s"appréte la rencontre de Tuvok, qui deviendra
Le Dr Selar, a accomplir un dernier coup d‘éclat un jour I'un de ses officiers les plus
médecin diplomatique dans le cadre des appréciés a bord de I'U.S.S. Voyager.
vulecain 3 bord négociations légariennes. Avant cela, il lui = .
de 'U.S.S. faut recourir a une fusion mentale avec le

Enterprise capitaine Jean-Luc Picard afin d’accroitre

NCC-1701-D, ses capacités mentales : il souffre en effet

du syndrome de Bendii. 'un des effets
secondaires de cette maladie dégénérative
rare, qui affecte surtout des Vulcains

agés, est la pmjecnon d’emutrons dans

sés negomatrons avec
ns, entamees en 2273; il révéle

2366
La société préindustrielle

des humanoides protovulcains
de Mintaka Ill est secrétement
étudiée par des anthropologues
de la Fédération. Le dispositif
de camouflage de ces derniers
tombe en panne : leur présence
est révélée. Du fait de la nature
primitive des Mintakans, le
secret de "observation devait
étre préservé pour éviter toute
violation de la Prime Directive.

Une situation de premier

~ contact intervient
inopinément sur Mintaka I,
a cause d’une panne de
projecteur d’occultatlon.

2367
Apres un rendez-vous spatial avec 'U.S.S. Zhukov LSS Enterpnse regont pour mxssmn de transporter
bassadrice vulcai neTPeijusqu ala Zone n en doi de: P

2368
Spock aurait été repéré
. sur Romulus. Au Q.G.
de la Fédération, on
craint qu'il n'ait fait
défection pour
se ranger aux cot
e

2368

Un vaisseau de fret ferengi

s'écrase dans la ceinture

d'astéroides de Hanolin,

pres de Vulcain. Dans les

décombres, on retrouve les

restes d'un vansseau vulcain.
|

2368
L'ambassadeur Spock disparait de
& an



2368 2368 2368

Au cours de leur trajet Sur Romulus, Picard et Data entrent Plus tard, on apprend que

vers Romulus, Data et Picara en contact avec Pardek et Spock prés les pourparlers de paix

apprennent la mort a du Segment de Krocton. Spock explique étaient une ruse de Pardek

203 ans du légendaire & Picard pourquoi il estime possible visant & permettre une

Vuleain Sarek, victime du | la réunification avec Romulus, cela invasion de Vulcain selon

f;’i's‘ggcime gaemBendg. Sarek aprés que Picard a informé le Vulcain la tactique du «cheval

e ﬁlseSpocrlT(]e' i des objections de la Fédération. de Troie» — au moyen

4 : de vaisseaux vulcains, tel

le T’Pau. La Romulienne
Sela est |'un des cerveaux
de I'opération.

L'officier : == 0
romulien Leur couverture ne tient plus : Picard

Sela a et Data sont retenus en otages sur
une fois Romulus - mais Spock les introduit
encore dans le mouvement clandestin de Pardek.
—— : G ; trouvé
Spock marche dans les traces de ¢ le moyen
son pére en initiant des pourparlers B - . de mettre
de paix avec les Romuliens. Il 2 : a mal les
expose ses plans a Picard et a Data. e W perspec-
; tives de
paix.

Picard et Spock, escortés jusqu’au
 bureau de Sela, sont mis au courant
des ver:tables intentions des Romuliens.

2368

L'équipage de I'U.S.S. Enterprise aide les autorités vulcaines
a enquéter sur les débris du T’Pau découverts dans |’ epave
de la navette ferengie, mais on ne parvient pas a savoir
pourquoi les Ferengis les avaient en leur possession.

2368 " = 2368

L'U.S.S. Enterprise Gy Ses contacts initiaux et ses efforts sur Le capitaine Picard,

est chargé i Romulus ont été vains, mais Spock prolongeant les études

d’enquéter sur : reste en territoire romulien pour de son vieux professeur

la disparition de ‘ i ursuivre son but : la réunification. d’archéologie Richard Galen,

Spock. Son pere, ! el e S B e S fait d’étonnantes découvertes

Sarek, conseille e quant aux origines de

d‘aller sur i ‘ 'y maintes espéces vivantes de

Romulus et p 2369 la Galaxie, dont les Terriens,

d'y rencontrer le - : Un fragment de la Pierre de Gol, objet vulcain les Vulcains, les Romullens,

sénateur Pardek. j aux pouvoirs mythiques, est dérobé dans les Cardassiens ‘

Data et Picard, P : un musée vulcain. Peu aprés, des bandes et les Klingons.

travestis en s 4 b & de mercenaires lancent des coups de main —

gomuht:ns, : a travers le quadrant, a la recherche d’autres
agnen b ; ierre.

clandestinement S s : taabs ey Lo 2369

Romulus a bord s & . Un fugitif du nom de Croden

d’'un Oiseau-de- ! g et sa fille, Yareth, se dirigent

Proie klingon prété ¢ ! g e : : vers Vulcain a bord du T'Vran,

par le dirigeant L : : vaisseau scientifique vulcain.

du Haut Conseil : : G e S B

klingon, Gowron.

2369

Le mercenaire Arctus Baran est engage
par un groupe isolationniste vulcain
pour rechercher la Pierre de Gol.

Le capitaine Picard
est le dernier en
date des officiers
de Starfleet appelés
a incarner un ‘

' Romulien dans e
cadre d'une mission.
Son travestissement
est extrémement

’ convaim:ant.

L’andro ‘de Data
accompagne Picard
dans sa mission

B [
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w Fal-for-pan
En 2285, le pére de Spock,
Sarek, demande que I'antique
rite du fal-tor-pan soit accompli
sur son fils afin de réimplanter
I"ame de celui-ci, ou katra, dans
son étre physique, régénéré sur
Ia planéte Genesis aprés son
sacrifice a bord de 'ENTERPRISE
NCC-1701.




Gréce aux pouvoirs
régénérateurs de la
LS planete Genesis et a

wins £ PEDPLE VULCAIN £7 SES RITES wone it

regagner sa planeté*pour
chercher Une partenaire.
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Nest plus que pulsion réunis sur Vuleain, au
elle Deux occurrences : sommet du mont Seleya,
‘ ‘ apres que la grande
Le corps de Spock se I'esprit de Leonard la mort physique est prétresse T'Lar aura réussi
qu'il sert 2 bord  retrouve sur cette planéte  McCoy, médecin-chef du proche, ce dans l'espoir a accomplir I'antique et
Enterprise, apres son sacrifice pour vaisseau. Le katra, &me que |'esprit pourra étre dangereuse ceremonie
rsqu’il est en sauver | Enterprise. du Vulcain, fait 'objet d'une  rendu & la planéte Vulcain.  du fal-tor-pan.
génération Toutefois, avant sa mort, union mentale avec un
nete Genesis. il a depose son katra dans ami de confiance lorsque L‘u un

Pon farr — 3 uériune des amours

Spock retourne sur sa planéte natale pour
accomplir le cycle du pon farr : tous les sept
ans, il doit s’unir a sa partenaire, T'Pring.
Son organisme est tellement sollicité durant
cette période que le Vulcain est en danger
de mort s’il ne parvient pas a regagner sa
planéte a temps pour accomplir le rituel.

Le plak-tow déclenche chez Spock une
pulsion d’accouplement irrationnelle, qui
le conduit a tuer Kirk - du moins en apparence.

"LES VULCAINS DE RENOM

@ L.e retour de Spock

Un autre rite vulcain, le
Kohlinar, vise a purger I’esprit
de toute émotion. Spock se
soumet au Kohlinar apres
avoir démissionné de
Starfleet, mais échoue
finalement lorsque V'Ger
interrompt son entrainement.
Ses maitres, chargés de
I’éprouver, percoivent la
profondeur de sa vocation

et le renvoient vers
I'ENTERPRISE.

.a réunion

la Terre. .
T’Lar, grande Tuvok représente la race

a cérémonie de | prétresse 3 vulcaine au sein de Starfleet.
mariage vulcaine "\ vulcaine, 4 : Avant lui, il y eut Spock
‘ ﬁstl ?fpfpelee koon-ut- préside a la ; 19/ (3 demi humain) et la perfide
i réunion du katra ' : Valeris.
Lors du pon farr, les de Spock avec ; -

Vulcain_s_, d’ordinaire son corps
fort stoiques,
s’abandonnent
totalement a leurs
émotions.

Vulcains so:;jl‘;—“‘ ‘ ’ Lﬂ ITﬂ"TESSE

par leurs p
qu'ils sont

rapatrié de
Genesis.

Valeris a choisi d’entraver

le processus de paix entre

la Fédération et les Klingons. Elle
joue un réle capital dans le complot

fomenté contre le chancelier
Gorkon, artisan de la paix.
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LEUHS FAC

Le Vulcain decfenche
généralement la fusion
en touchant du bout des .
doigts le visage de l'autre. -
nchronisation mentale
pére alors. Linitiateur
essus peut réciter

' LE RETOUR DU KATRA

5 METHPS?EHIUUES

- Si le pouvoir
télépathique des

_ Vulcains s’exerce surtout

par le toucher, Spock

. ressent néanmoins

les pmssantes pensées de
V’GER a travers |

l'accord du pamc a
: En 2293 c'est sans le

.a resurrection de Spoch

Avant de mourir, un Vulcain transfere
son katra - son esprit - dans celui
d’un ami proche. Dans des
circonstances normales, ce katra
regagnera ensuite Vulcain. Toutefois,
lorsque Spock meurt, en 2285,

une succession d’événements
extraordinaires aboutira

a sa résurrection.

Juste avant sa mort, Spock fait
appel a la technique de la fusion
mentale pour placer son katra
dans le subconscient du Dr McCoy;
il espéere que celui-ci le remportera
sur Vulcain. Mais la dépouille de
Spock, confiée a I'espace, finit par
se poser sur la planéte Genesis, ou
elle est régénérée par I'effet Genesis.

Ayant récupéré le corps de nouveau
vivant de Spock, Kirk le rameéne ainsi
que son katra sur Vulcain, ou ils sont

‘ Les Vulcains sont
trés réticents a

faire part des aspects
les plus «illogiques »
de leur culture. Avant
Ia mort de Spock,
ni Kirk ni McCoy
ne sont au courant
des traditions vulcaines
concernant le katra.
Spock n’a pas le temps
de s’expliquer avant
d’effectuer sa fusion
mentale avec McCoy.

CAINS

réunis au cours d’'une cérémonie
| légendaire.

v Son corps et son esprit sont
réunis, mais Spock éprouve des
difficultés a se souvenir de ses amis
et de son ancienne vie.

> La grande prétresse
’ vulcaine T’'Lar
accomplit la cérémonie
du fal-tor-pan pour
rendre la conscience

de Spock a son corps
régénéré. Ce rituel
extrémement dangereux
n’'a jamais été exécuté
que dans la légende.

» Sarek pense que
Spock a opéré

une fusion mentale avec

son ami le plus proche

pour lui confier son

katra mais, dans

ses ultimes

instants, Spock

ne pouvait

toucher Kirk,

aussi a-t-il da

trouver une

autre solution.




avec le capitaine Jean-Luc
Picard. Aprés la mort de
Sarek, Spock opere une
fusion mentale avec Picard,
pour acceder a ce qui reste
de son pere.
Ce processus peut servir
a modifier des souvenirs,
a exercer un puissant effet
de suggestion. Le frere de
Spock, Sybok, utilise cette
technigue pour supprimer
des souvenirs douloureux.
Alors gue | equipage de
|'U.8.8. Enterprise NCC-
St menace par une
illusion fort convaincante,
Spock fait appel a la fusion
mentale pour permettre
a ses compagnons
de résister a des balles
fictives.
|, Uinion
A l'age de septans, les
petits Vulcains participent
a une ceremonie de lien
avec leur partenaire
& venir. Une fois parvi
naturite, tous deux
nou nt un lien mental
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. proches d'une certaine
_ perfection.

. Lorsque |'atavachron

_expédie Spock et le

Dr McCoy cing mille ans

. dans le passé, sur la

planete Sarpeidon, Spock

‘ ‘dev'ent emotif. McCoy

Vulcains primitifs.

Ulhmefusmn

FUSION MENTALE

LES
VULCAINS

.

A [les pensees atrangeres
La fusion mentale s’applique
a presque toutes les formes
de vie sensibles, et méme
a la Horta a base de silicium.
Lorsque les caractéristiques
de I'autre étre sont
trés éloignées toutefois,

il peut s’avérer difficile
de comprendre ses pensées.

on mentale
t un niveau
e communication
qui va au-dela
du langage.
Cela permet
aux Vulcains
de communiquer
avec des étres
incapables de
parler ou d'écrire. |

Les Vulcains |
ont la capaci
d'etablnr le lien

W Lelien
Spock a opéré a plusieurs
reprises une fusion mentale
avec Kirk, ce qui a contribué a
établir entre eux des relations
de grande proximité.

~

\,

<€ e qré ou de force

Une fusion mentale
peut étre imposée a

un sujet non volontaire,

comme Valeris.
L’esprit d’un individu
s’introduit alors de
force dans les pensées
les plus intimes

d’une autre personne.

A (/lfime message

Chacun des participants
conserve en lui une trace
de la fusion mentale.
Picard donne ici a Spock
I'occasion d’entrer en
contact avec une part

de son défunt peére, Sarek,
avec qui il a naguére
connu une fusion mentale
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Les Vulcains dominent diverses fechniques de combat. lls onf volonfiers
1ecours au pincement neural, qui plonge | adversaire dans |'inconscience
sans provoquer de Isions, mais s matfrisent aussi I emploi de plusieurs
armes meurfriéres.

ulcain est en paix  violent des Vulcains, mais Le pincement neural
' depuis plus de il s'accompagne aussid'une ¢ vulcain s‘applique
deuxmille ans.  discipline physique allant ala iogcﬂc:n du o et de
etpourtantde  de pair avec les rigoureux dz"::mbat p‘?mtif,hz;‘l"meem
nombreux Vulcains  exercices mentaux efficace plonge
sont ¢ des guemers auxquels ils se soumettent. presque instantanément
a fai Beaucoup plus forts dans I'inconscience
physiguement que les humanoides
la plupart des autres de toute espéce.
humanoides, et notamment .
_ que les Terriens, les g : possedent un controle
ulcains préferent recourir a - NN N . moteur extrémement

. sissar le katra de Spockakkrouve'
__ points de pression plutét ~
qu‘a la force brutale. . 1 C

- LEDlHCEIﬂEﬂT ‘ : ; {e lpm:temeni
ol ‘ 4 le lieutenan

- neural vulcain — e : un an

La technique vulcaine ' ; ient en

la plus connue est sans

doute le pincement neural
appliqué au niveau du cou.

1l est presque
impossible aux
non-Vulcains d’apprendre

e fmce meuti (7% . B “mm

Méme des Vulcains aussi
attachés a la paix que
Sarek sont experts en arts
martiaux. L'ambassadeur,
attaqué par un Tellarite,
pare sans difficulté
I"'assaut. Sarek reconnait
aussi qu’il sait appliquer
le tal-shaya, une méthode
d’exécution qui tue
instantanément d’une
pression sur le cou.

@ Defense

Les arts‘martiaux vulcains
peuvent prévenir de graves
conflits. Sarek projette

le Tellarite Gav a plusiéurs
meétres en levant simplement
les bras.

@ Morl subife

D’autres techniques vulcaines
sont plus redoutables.

Gav est tué par tal-shaya,
forme d’exécution jugée
miséricordieuse de par

sa rapidité.
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apprennent a

ncienne arme LES L5 confectionner un arc
ine, la pierre VILCAINS et des fleches, ce qui
I, agissait VULCAINS s’avere parfois utile en
>omme un I'absence d’armements
ésonateur modernes.

psionique pas au courant d'autant d'un dispositif d’occultation
amplifiant de prises et de coups. romulien sans étre repéré.
les facultés En 2268, Spock en profite Les Vulcains actuels
télépathiques pour faire semblant apprennent par ailleurs a
naturelles d'infliger au capitaine Kirk  se servir de plusieurs armes.
des Vulcains la prise de mort vulcaine  Leurs ancétres utilisaient
et retournait les - qui n'existe pas —a bord  une sorte de boomerang;
pensées négatives d'un vaisseau romulien. 4 un certain point de leur
de la victime  Ce subterfuge permet histoire, ils ont aussi mis
contre elle-méme. | & Kirk de's"emparer au point l'arc et les fléches.
La pierre était
inefficace si
la cible visée
parvenait a - Ile ils sont
réprimer toute os techniques de
pensée ou bat i
violente.

. Spock tire
%.f parti de

Les Vulcains ne sont le Plak tow, ou fievre

pas parvenus a reprimer sanguine; et lors de
totalement leurs tendances la cérémonie nuptiale
violentes. Sileur Pon farr  du Konn-ut-kal-if-fee,
€ > n'est pas résolu, survient ils emploient toujours des
- g _ - . ; armes rituelles pour le cas
ARMES RITUELLES ; _ ol un défi serait lance

' L ﬂl]n -1oon le bon déroulemen ‘de i

o ceremonie sont porte!
n-woon se : d'une sorte de hach

presente comime i
un long ruban lesté garante du maintien

a chaque extrémité. de l'ordre. ,
A distance, Dans le defi du

il se lance dans fee, le comba CO
les jambes de a la lirpa,

3 § I'adversaire pour ¢
”" a"“q”e £7 le faire choir; A
- ‘ d & de prés, on peut o
nEﬁ : ] : le plier en deux
: . pour étrangler
. le rival.

Si un défi est
lancé lors de
la cérémonie

nuptiale du | T Sl @ lneancienne

Koon-ut-kal-if-

fee, les Vulcains > A '. ﬂfme [l|ﬂﬂl:|]E

user!t_d e ’ ¢ ; , L'une des extrémités
traditionnelles, . —_— | de la lirpa comprend
apportées I'une il une imposante lame
apres !autre ; T incurvée. L'arme
jusqu‘a " - g ; s’emploie comme

la défaite > > ’ une hache ou comme
de I'un des ; : une pique. Au
combattants. : : : combat, on la tient a
La premiére . & deux mains. La lame
arme est la 1 est si affilée que le
lirpa, qui porte - contact le plus léger
une lame fait couler le sang.

d'un coté < -
et une masse v; & Fievre sanquine
de l'autre; les ' Les participants
combattants se ' au défi du Kal-if-fee
servent ensuite sont généralement
de I'ahn-woon, en proie au Plak
ruban lesté ' tow, ou fiévre
ressemblant sanguine, ce qui

4 un bolo : nuit a leur adresse
et pouvant . au combat.

aussi servir
de fouet. .
L lirpa
La lirpa est une
arime ancienne
employée en
cas de defi lors
de la cérémonie
nuptiale du
- Koon-ut-kal-
if-fee.
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paur les Vulcains, e s'at, cette discipline mentale qui leur permet
e surmonter leurs gmotions, est Ia quéte de toute une vie, exigeant
solifude et paisible médiation.

gue les Vuleains
sont incapables
d’émotion.
En réalite, c'est
l'inverse : non
seulement ils
éprouvent des sentiments,
mais ils ressentent
probab ement de emotlans
parma les plus puxs‘san S
' se

leurs cousins romuliens.
Le processus de

répression des émotions,

ou s’at, est enseigné

deés la plus tendre enfance.

Simplement exprime,

il consiste a identifier

un complexe affectif, a le

déconstruire logiguement

puis a user de la méditation

pour le reprimer.

Les Vulcams ont donne a
ot

Les divertissements

vulcains eux-mémes,
tel le kalto qui vise a
créer l'ordre a partir
du chaos, exigent de la
discipline. Ce jeu est si
complexe que rares sont
les non-Vulcains a en
avoir appris les régles.

toute émotion en tant
que réaction stéréotypée,
et donc en surmonter la
puissance. Ce processus
est désormais tellement

‘ancré dans la société

- vulcame que alors méme

qu'ils peuvent idéhﬁﬁer

logiquernent les émotions,

rares sont les Vulcains qui
affirmeraient en avoir fait
I'expérience.

En temps normal, ils
aménagent leur logement

de facon propice a la
meéditation : ils adoptent
un éclairage tamis¢,
fourni par des chandelles.
Au cours de la méditation,
ils recherchent la solitude.
Yeux fermés et mains

HﬂEiEﬂﬂE Vil]lEﬂEE

Les Vulcains sont encore saisis de temps a autre
par la puissante émotivité qui caractérisait leurs
ancétres. Tous les sept ans, lorsqu’ils entrent
dans leur phase de pon farr, les adultes perdent
la faculté de maitriser pleinement leurs

émotions. Si le pon farr n’est pas purgé par
I'accouplement, il peut mettre en péril la vie

de celui qui le subit — mais certains Vulcains
survivent par la discipline mentale, en recourant
a une méditation constante.

Le Kolinahr est un

état de parfaite
logique, exigeant des
quelques Vulcains qui
I'atteignent de longues
années d’entrainement
et de discipline.

Lors du plak-tow, ou fiévre

sanguine, qui survient si les
besoins liés au pon farr ne peuvent
étre assouvis, les Vulcains sont
en prote a de violentes passions,
qui habituellement vont jusqu’a
les priver de la parole. Dans de
telles circonstances, la discipline
vulcaine est précieuse. En régle
genérale, le Vulcain se tient alors
seul, mains jointes.

Le pon farr peut

s’avérer fatal si
le Vulcain est dans
I'impossibilité
de s’accoupler,
mais la survie est
possible a force de
discipline. Celui qui
en est affecté s’isole
pour méditer, en
essayant de parvenir
a une résolution
psychologique.




Les Vulcains peuvent

entrer volontairement
dans un état de transe \
qui les aide a guérir. lls y
concentrent alors toute
leur énergie sur leur
blessure; il faut souvent
qu’un compagnon leur
inflige une douleur pour
qu’ils puissent s’arracher
a leur transe.
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VULCAINS

Faute de

discipline
mentale, les
Vulcains peuvent
§ manifester des
tendances d’une
grande violence.
Ayant vu sa maitrise
de soi perturbée a
Ia suite d'une fusion
mentale avec

/-0 Lorsqu'ils subissent
une souffrance
extréeme, les Vulcains
recourent parfois a
une sorte de mantra,
dont 'une des
variantes est : «Je
suis Vulcain; il n'y a
pas de douleur.»

e La musique fait

\\y7 partie des loisirs
vulcains. La harpe
est un instrument
couramment
apprécié des
Vulcains, qui

jointes, ils concentrent leur
énergie par l'intermeédiaire
de leurs doigts.

Le stade le plus éeleve
de la discipline vulcaine
est le Kolinahr, purgation
de toute émotion residuelle
dans la recherche de la pure
logique. Ce niveau de
discipline est extrémement
difficile a atteindre
— il nécessite des années
d'études intensives et de
méditation approfondie.

Enquele de logiqgue

Lesloisirs vulcains
eux-mémes relevent
d'une forme de discipline
mentale. Dans le jeu de
kalto, une serie de barres

~ sont placées dans une

_ structure qui les relie entre

elles. Lobjet du jeu est de
faire surgir I'ordre du chaos.
. Ladiscipline mentale

. permet aux Vulcains

non seulement de controler

~leurs émotions, mais aussi

e que,
ils subissent

blessé doit se concentrer

~ car la douleur l'aide
‘a se concentrer.

_des facultes télepathiques
limitées, qu'ils ont

__ optimisées grace a un
_entralnement rigoureux.

. Avec la pratique, un Vulcain

_de logique et de discipline,
. les Vulcains ne peuvent

_Une maitrise de soi absolue.

. d'accouplement, ils entrent
_ en état de pon farr; s'ils

un collégue, Tuvok
quitte son service
et reste dans

8 ses quartiers afin

3 de ne pas menacer
son entourage.

accés d'émotion brutaux;
['un des effets secondaires
dangereux de cette maladie
est que cette perte de

contrble est susceptible
d'étre projetée par
telepathie sur d autres
individus. ,

rare, qui ne frappe gue des
personnes agées de plus
de 200 ans, se caracterise
par une perte progressive
de toute maitrise des
émotions. Les victimes
affectés par le syndrome du syndrome de Bendii
de Bendii- Cette maladie manifestent souvent des

QUELQUES DISCIPLES

résolution psychologique
ayant pour effet une auto-
correction du désequilibre
chimigue lié au pon farr.
Dans leur grand age,
certains Vulcains sont

d'autohypnose qui leur
permet de concentrer
leurs forces, leur sang

et leurs anticorps sur les
organes lésés. Le Vulcain

totalement sur sa blessure,
a l'exclusion de toute autre
considération. Le retour a la
pleine conscience s‘avere
parfois difficile ; il n'est pas
rare gqu'un compagnon
frappe alors le blesse,

Self-control

La faculté vulcaine de contréler
les émotions est bien connue et
souvent enviée des autres peuples.
Certains des moyens employés
sont physiologiques, mais

d’autres peuvent étre enseignés a
quiconque souhaite les apprendre.

_ Les Vulcains possedent

devient capable d’'opérer
une fusion mentale avec
autrui, voire de projeter
des suggestions.

Emotions irrépressibles

En dépit de leurs capacités

Tuvok enseigne des techniques

de méditation vulcaine a Harry
Kim, qui s’est épris de ce qu'il croit
étre un hologramme.

pas toujours exercer

Lors de leur phase

ne peuvent s‘accoupler, ils
risquent alors d'étre saisis
Une fusion mentale vulcaine
apporte au meurtrier Lon Suder
une certaine maitrise de soi, dont
il était dépourvu jusqu’alors. En se
consacrant a des exercices mentaux
vulcains, il parvient a transformer
sa personnalité.

Kes découvre

que ses
facultés psychiques
ocampanes,
de latentes sont
devenuesiactives,
et qu’elles
peuvent s'avérer
dangereuses. Elle
demande conseil
a Tuvok, qui lui
enseigne des
exercices mentaux
vulcains pour
qu’elle puisse
mieux contréler
ses pouvoirs
croissants.
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pour les e Cco es pensee rami et les arts martiaux.

Sur la planéte Vulcain, nombre des loisirs se retrouvent
dans la plupart des cultures humanoides. Les Vulcains
| aiment passer du temps avec leur partenaire, leurs enfants
et leurs animaux familiers. A I'heure du coucher, les péres
chantent parfois a leurs enfants les 348 vers du «Voyage
|\ de Falor». Les passe-temps favoris vont de la floriculture
aux randonnées et autres voyages (a la mer de Voroth,
notamment) jusqu’a la pratique de la lyre vulcaine.
Les Vulcains apprécient beaucoup les ceuvres
de leur littérature et de leur poésie, mais
aussi les interprétations des
ceuvres d’autres cultures, ainsi
que l'illustrent Soral et T'Penna
en Rudolpho et Mimi dans «La
Bohéme » (un opéra créé sur Terre).

Spock aime jouer de Ia lyre
vulcaine (sorte de petite harpe).
fhis =

4

{ La popularité de la lyre

V vulcaine s’étend a I'Univers-
Miroir - cet instrument n’est pas
loin alors que I'Intendante Kira
Nerys batifole avec un esclave.

Uhura, qui sait aussi jouer de la lyre vulcaine,
V chante souvent pour accompagner Spock.




L'U.S.S. TKUMBRA
/ s’est doté d'une
équipe de base-ball:

les Logicians.

LES VULCAINS
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_ La station Deep Space
Nine est particulierement

bien pourvue en possibilités

ertissement pour les

d'autant gue le .

de Vulcains
aire affectés a bord
quantaine) cree un
ent de camaraderie.

Le capitaine Solok

V brile d’éclipser son

vieux rival de I'’Académie
de Starfleet, Ben Sisko.

; hommes, les Ferengis ou
les Trills. Le Vulcain qui

s'intéresse a une activité

_ issue d'une autre culture

peut étre conduit a
rechercher des partenaires

_possedant les mémes

gouts.
Cela ne signifie pas que
les Vulcains de Deep Space

 Nine restent toujours entre

; ils profitent souvent
e présence a bord
jon multi-especes

pour passer leur temps liore
des membres d'autres

isations. Ainsi, I'officier

scientifique Syvar aime
d

er aux fléchettes Miles
) 1. Ce dernier étant
obligé d'abandonner pour

_ cause de blessure, Syvar
revendique la victoire
par forfait, ce qui
donne a penser que
les Vulcains et les
hor n‘ont pas

des heures durant. En
2375, |'équipe de Solok,
les Logiciens, affronte les
Niners de Sisko dans un
match de base-ball destiné
a faire sortir de ses gonds
le capitaine humain et a
alimenter les articles
scientifiques dans lesquels
Solok pointe I'illogisme des
rituels et des liens affectifs
humains. Une fois encore,
les joueurs vulcains se
révelent parfaits au plan
technique, tout en
manifestant un mangue
certain de compréhension
du véritable esprit sportif.
Dans la plupart des cas,

_le Vulcain qui travaille dans

|‘espace se retrouve seul de

son espece a bord d'un
spationef ou d'une base
stellaire. De nombreux
peuples jugent la cuisine
des Vulcains insipide, leur
musique déprimante et
leur littérature indigeste
— il est rare gue les non-
Vulcains s'intéressent a
I'esthétique vulcaine. Dans
de telles circonstances, le
Vulcain peut se ranger aux
préférences majoritaires,
Ou poursuivre ses centres
d'intérét en solitaire, ou
bien encore trouver un
compromis acceptable.
Contrairement aux
sociétés fermées comme

celles des Romuliens ou
des Cardassiens, la culture

Diverses boissons
~ tels le thé épicé,
le porto et le
moka vulcains -
sont appréciées
dans toute la FUP.

Les festivités
vulcaines comme
le Kal Rekk sont
plus souvent
I'occasion

de paisibles

vulcaine célebre une
diversité infinie dans des
combinaisons infinies et
encourage ses citoyens

_ aaller vers ce qui est

nouveau et différent. Il n'y

a donc rien d'étonnant a

ce gue maintes Vulcains
prennent le temps - pour
peuquilsenaient
I‘occasion — d'explorer
d'autres cultures,

UNE CEREMONIE TRES ANCIENNE

Instruments de maditation

Le kal-toh est un jeu qui se pratique a un ou deux et fait appel a la concentration,
a I'équilibre et a la faculté de discerner
I'ordre au sein d’un apparent chaos.
\ Une commande placée sur le coté
du socle crée des baguettes
meétalliques (t'an), lesquelles

s’enchevétrent suivant

une forme vaguement
sphérique. Le joueur doit
s’efforcer de distinguer
dans cet amas les
prémices d'un certain
ordonnancement. Il
s'agit de repositionner
symétriquement les
baguettes. Ceci fait,
le kal-toh réorganise
le t’an et crée une
sculpture inspirée de
la forme mise au jour
par le joueur.

Le but du kal-toh
¥V est de faire naitre

I'ordre du désordre. Outre
son caractere de défi,
ce jeu permet au joueur
de réfléchir a la nature
de la symétrie et
de I’harmonie.

L’exercice
¥ peut
prendre quelques |
minutes ou plusieurs |
heures, selon I'état
d’esprit du joueur et sa
réceptivité a la notion d’ordre.

Les baguettes
¥ apparaissent
en ordre aléatoire
sur le socle du kal-
toh. Le but du jeu
est de les déplacer
pour obtenir une
forme symétrique.
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Vulcain est [ des membres fondateurs de la Fédération unie des Planétes,
- Mais certains Valcains esfiment que le confact avec d'autres civilsafions g
- our effet de polluer a purefé vulcaine.

contacts avec d'autres . La Pierre de Gol fournit
es, qu ‘ils jugent " aux isolationnistes vulcains
orme 3 Ia logtque une arme assez meurtriére
pour leur permettre d’atteindre
r la force

lsposmf leur procurera Ia
_ puissance dont ils ont besoin
__pour renverser le gouvemement
 de leur planete. -
résultent. lls comprennent ‘
aussi que, dans un univers
peuplé de sociétées
expansionnistes telles
que le Dominion, il est
ortant d'avoir des alliés.

L'ERE DE L’AMITIE

loopérafion @ Eatreamis

Les Vulcains forment un peuple Les réuni(_)ns officielles de la Fédération“unie
pacifique qui parcourt I'espace de_s Planete§ rassemblent sous un méme
depuis des siécles pour établir toit _qe§ représentants de toutes les qrandes

iy sociétés membres. La majeure partie des
des contacts avec des sociétés Vulcains sont attachés a ces contacts avec
de toute la Galaxie. d’autres peuples, ainsi qu’aux échanges
Premiers extraterrestres a culturels et technologiques qui en résultent.
contacter officiellement la Terre,  Les partisans d’un Vulcain isolé ne forment
ils contribuent par la suite a la qu‘une toute petite minorité.
création de la FUP, démonstration
d’un peuple ouvert et accueillant,
méme si les Vulcains semblent
parfois un peu froids et distants.
La création de Starfleet date
de 2161, mais il faudra plusieurs
décennies avant que des Vulcains
ne rejoignent cette institution a
prédominance humaine. Spock
— a demi humain par sa mere -
est le premier Vulcain a intégrer
I’Académie de Starfleet.
Au xxiv° siécle encore, de
nombreux Vulcains préférent
servir.a bord de vaisseaux a
I'équipage exclusivement
vulcain, au sein desquels ils

. conservent leurs particularismes,
notamment dans des domaines
aussi privés que le Pon farr.




« Tallern » estla
premiére personne
a localiser toutes les
piéc s de la Pierre de Gol LES
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s LES ISOLATIONNISTES ET LA PIEARE DE GOL roms

sur deux des pieces du
résonateur; il découvre
qu'il s'agit des symboles

probablement pas permis

de débusquer tous les
extrémistes, et il se peut

Sous l'identi

des divinités vulcaines
« Tallera » T

de la guerre et de la mort,
ce qun Ie rend perplexe.

que le mouvement soit
si bien ancré dans la
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Valcain st [un des membres majeurs de la FUP,ce qui ne | empéche pas
e préserver son identit2 propre ef de veiler @ ce que les riches culfures
des autres mondes ne diluen pas son histoire ef ses traditions particuliéres.

FICHE 9

Délégueés et diplomates
vulcains sont souvent
présents au siége de la
Fédération. Impressionnants
~dans leurs robes solennelles,
_ils jouent un réle ma;eur dans
de nombreuses

Pendant de longues
années, les Vulcains sont
demeurésal'écartde

‘avéreront dans le vrai

ressemblent beaucoup

physiguement. Lorsque

les Romuliens décident
~ d'envoyer un espionau

décenmes pour voir Spoc,
—dont la mére est humaine

_intégrer iAcadémle, senvir
a bord d un eau d

< Premier confact

L'équipage du vaisseau vulcain

Les Vulcains sont les premiers
extraterrestres a entrer en
contact avec I'"humanité;
I'équipage du T'Plana-Hath
ne se doute pas de I'impact
que sa décision de se poser
sur Terre va produire sur la
fondamentaux de ke FUP et
de Starfieet sont directement

ainsi de la Prime Directive,
notamment - le T Plana-Hath
n"aurait pas atterri s’il n"avait

Spock ast (e pramier Vulcain a

intégrer Starfleet. Jusgu'alors,
Jes Vidczins or? rmrrermé Jeurs

propres missions spatiales.

T'PLANA-HATH ignore que sa
décision de se poser sur Terre
aboutira, un siécle plus tard, a
la constitution de la Fédération
unie des Planétes.
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s parents de du Pon farr avant qu'il Les Vulcains préeferent
vok pensaient n'y soit soumis a bord de souvent conserver une
gu’en intégrant |'U.S.S. Enterprise NCC- certaine distance dans leurs
Starfleet, leur fils 1701, en 2267. Plus d'un rapports de collaboration
apprendrait 8 mieux siecle plus tard, lorsque avec autrui, ce qui ne les

Satols, le ministre de

Ia Sécurité, collabore

frequemment avec
Starfleet pour lutter contre
les délinquants vulcains qui
représentent une menace
pour la Féderation.

comprendre les | I'enseigne Vorik de empéche pas d'étre ouverts
autres cultures. | ' U.S.S. Voyager NCC- et de partager volontiers

- _ 74656 entre dans sa leurs connaissances. Le
% En raison de leur ériode d’accouplement, service de sécurité vulcain,

grande longévité, méme comme Tuvok e V- 'shar, coopére souvent

les Vulcains ont -
__en témoagne le réle du

_ ministre de la Sécurité
Satok dans l'arrestatiol

de,l isolationniste vulcain

Les Vulcains sont des étres curieux,
qui voyagent dans I'espace a des
fins d’exploration. lls n"ont nul
désir de conquérir les mondes
qu’ils rencontrent, mais souhaitent
échanger des connaissances et
accroitre leur compréhension de
la Galaxie. De nombreux Vulcains
sont d’excellents scientifiques,
qui collaborent fréquemment
avec Starfleet dans des missions
d’exploration et de recherche,
voire qui occupent des postes
d’officiers scientifiques a bord
de ses spationefs - le capitaine
James T. Kirk les juge parfaits
pour jouer ce role.

L’ambassadeur Lojal fait
partie d'un groupe d’officiels
de Ia Fédération qui se
rerident a bord de DEEP
SPACE NINE pour visiter

le vortex bajoran. %

@@ fevirement

Sarek se montre d’abord
opposé a la décision de
Spock d’intégrer Starfleet,
mais il finit par en saisir
les aspects positifs.
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NOM: SAAVIK
FONCTION - Officier de spationef
GRADE: Lieutenant

aavik, protégee du capitaine

Spock, sert sur |'U.S.S.
Enterprise NCC-1701 en tant
. quaspirant, en 2285. En cours
d'année, elle est transférée
abord de I'U.S.S. Grissom,
participe a |'opération Genesis,
puis regagne Vulcain.

%

1

|

P

Le lieutenant Saavik a
parfois des difficultés a
supporter ses collegues humains.

,éAM&R

LES VULCAINS DE STARFLEET

LES
VULCAINS

| GHOE apae |

NBM SHTLEH
| FONCTION- Dirigeant de I Hcademle

de la hiérarchie a |'’Académie

de Starfleet, en 2368. |l préside

a l'enguéte ouverte a la suite de la
mort de |'aspirant Joshua Albert,
|'un des cing éleves officiers a avoir
participe a la manceuvre interdite
dite de Kolvoord dans la zone
d’essais en vol de I’Académie.

¢ capitaine Satlek estl'un
des deux officiers du sommet

Satlek contribue a faire

éclater la vérité au sujet
de l'incident qui a entrainé
Ia mort d’un éléve offtcler

(o Shvne
FONCTION - Offcier de commandement
ﬁkﬁﬂﬂnfz Amiral

ﬂNETIﬂN- Medecin de Starfleet
HHDE Eamtame

R ———

miral de Starfleet en poste
au QG de Starfleet, Savar
est brievement envahi par une
intelligence alien qui cherche
a infiltrer Starfleet Command.

Savar fait partie de ces
Vulcains qui se sont

éleveés jusque dans les plus
hautes spheres de Starflee

du capitaine Jean-Luc Picard, est
un membre dévoué de |'équipe
médicale de ce vaisseau, dirigée
par le Dr Beverly Crusher.

(SPOCHK ]

e Dr Selar qui sert a bord de
|'U.S.S. Enterprise NCC-1701-D |

; Selar est fért appréciéee
du médecin-chef de
I'ENTERPRISE, le Dr Crusher.

il SONAIK

NOM: SONAH
FONCTION: Dfficier scientifique
GHADE: Commander

" onak est, en 2271, affecté a bord
de |'U.S.S. Enterprise NCC-1701,
comme officier scientifique, poste
auparavant 0ccupeé par un autre
Vulcain, M. Spock. Sonak est tug
dans un accident de téléportation
au moment ou il vient prendre
ses fonctions a bord de | Enterprise.
A la mort de Sonak, Kirk
veut qu’un autre Vulcain
soit nommé a son poste, car il
estime que les Vulcains font les
meilleurs officiers scnent:frques

(o sro
« FONCTION: Ambassadeur

BHPI]E Eaulralne [dans Srarﬂeer]

(sa mere est humaine) ouvre ainsi
une voie qu’emprunteront ensuite
de nombreux membres de son
espéece. Sa carriere débute a bord
de I'U.S.S. Enterprise NCC-1701
du capitaine Pike. || devient
commandant en second aupres
du capitaine Kirk, puis prend
les rénes du vaisseau en tant
qu'instructeur a |'Académie
de Starfleet Plus tard, Spock

de |a Fadaration

pock est le premier Vulcam
a intégrer Starfleet. Cet hybride

M. Spock s’attache a
faciliter les relations
entre les Vulcains et
I'équipage de Starfleet

a prédominance humaine.

se lance dans la diplomatie ; il joue
notamment un réle majeur lors
de la conférence de paix avec
les Kllngons a Khitomer.
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(T'SHANIK

VO TSHRN
FONCTION: Candidate & |'Academie
GHADE: Nean

'Shamk originaire de Vulcana
Rega, est candidate a
|'’Académie de Starfleet en 2364.
Elle rate le concours d‘entrée,
mais ses résultats lui valent
une place sur une liste d'attente.

T'LARA

NOM: T'LARA
FONCTION: Dfficier de cummandemenr !
SRADE - il ‘

n 2372, T'Lara préside, a bord
de Deep Space Nine, e procés

en extradition du lieutenant-

commander Worf, accusé

d'avoir tiré sur un vaisseau

de transport klingon désarmé.

Dans les années 2360,

de nombreux Vulcains,
dont T'Shanik, cherchent |
a intégrer I’Académie de Starfleet

Dotés d'une logique détachée

de toute passion, les Vulcains
sont particuliérement doués pour
traiter des affaires juridiques.

A TUVOIS

NOM - TUVOH
FONCTION: Chef de la sBcurité
GHHDE Lmutenant cummanﬂer

N0 TRURH
| FONCTION: Officier de spationef
| AADE: Eneigne

aunk jeune enseigne servant
a bord de I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-D en 2370, travaille
aux commandes des machines;
il établit aisément des liens avec
ses collegues majoritairement
non-vulcains et partage ses
quartiers avec Sam Lavelle

ommé en 2371, responsable
de la sécurité a bord de |'U.S.S.
Voyager du capitaine Janeway,
Tuvok était fait pour Starfleet:
ses deux parents étaient des
officiers de la Flotte fédérale.
Tuvok a enseigné a I'Académie
de Starfleet. Il a connu quelques

(un humain) avant la promotion de Taurik s’intégre trés bien problémes pour s'intégrer parmi Skt P T ‘
ce dernier au grade de lieutenant. au sein de I'équipage et les humains, & tel point qu'il a Tuvok réussit a surmonter
|l devient aussi I'ami d'un Bajoran, se lie avec des représentants démissionné un jour, pour n'y ses problémes pour
I'enseigne Sito Jaxa. de diverses espéces. revenir que cinquante ans plus tard. réintégrer Starfleet en 2349.

"VORIK

0M - VORI
FONCTION: [lfﬂtiE[ de sunnunef
GRADE: Enseigne

ngénieur assistant a bord de

I'U.S.S. Voyager NCC-74656
du capitaine Kathryn Janeway,
Vorik est porté disparu en 2371,
tout comme son vaisseau et le (
reste de I'équipage, quand Voyager |
est propulsé dans le quadrant ‘
Delta. Vorik continue d'étre un

0 VHLERS
' FONCTION: Officier de Spationef
BHH[}E L|eurenanr

Valerls autre protegée de Spock,
est la premiére Vulcaine major
de sa promotion a la sortie de i
I’/Académie de Starfleet. Elle sert |
a bord de I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-A du capitaine James
T. Kirk, mais est arrétée pour avoir |
participé a un complot visant a E——
assassiner le chancelier klingon Valeris trahit Starfleet

membre apprécié de |'équipe _—
Gorkon (afin de faire échouer dans sa tentative de de l'ingénieur chef Torres. A la Vorik a des difficultés
les pourparlers de paix avec les compromettre les pourparlers Date stellaire 50537, il se soumet a trouver une partenaire

Klingons), en 2293. de paix avec les Klingons. = au Pon farr, rituel d'accouplement. lorsqu'il est en proie au Pon farr. :
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out au long A[Ie\ leur vie, les Vulcains sont gouvernés par Ia logique, mais cet @taf relave de |'autodiscipline plus que
Une urédispusiriun naurelle. Le Pon farr est 'une des rares occasions od cette stricte mattrise de soi perd ses drois.

Le Pon farr est une
‘f période difficile
Le Pon farr est 1 antique pour tous les Vulcains,
mais particuliéerement
pour I'enseigne Vorik
de I'U.S.S. VOYAGER
NCC-74656. Perdu au
sein du quadrant Delta,
dans l'impossibilité de
regagner sa planéte-meére
et en I'absence d’une
femme de son espéce
parmi I'équipage, il doit
trouver un exutoire a
ses pulsions.

Le Pon farr est une
~_expérience tres intime pour
les Vulcains. Les etrangers
-sont rarement admis a y
participer, et de nombreux
Vulca ins ne sont pas
rant de son

PHEMIEE FOI!

Un rite de passage

Le premier Pon farr d’un Vulcain
est un rite de passage aussi bien
physique qu’affectif, qui se produit
au début de I'age adulte plutét
qu’a l'adolescence, lorsqu‘il est
physiquement miir, assez dgé pour
prendre une compagne et fonder
une famille. Ce bouleversement
peut perturber et effrayer, d’autant
que le jeune Vulcain n'y est pas
préparé par des discussions avec
d’autres. Les Vulcains voient la
une expérience personnelle,
seulement compréhensible

par ceux qui I'ont vécue.

s Lorsque ' : : ! w Avant de
\ ¥ le corps \ \f s’accoupler,
de Spock est N les Vulcains
régéenereé sur o il 3 se caressent
la planéte ] ] tendrement,
Genesis, son | : > 4 du bout
vieillissement : ‘ des doigts.
rapide ne - .
tarde pas a
déclencher
le Pon farr.
Heureusement,
- Ie lieutenant
Saavik - une
Vulcaine -
est présent
pour I'aider
a franchir ce
pas difficile.




Les pulsions du Pon
farr peuvent étre

€

transmises a la partenaire
par un lien d’‘accouplement
télépathique, et cela méme
a des non-Vulcaines telles
que B’Elanna Torres.

existence. C'est une affaire
si personnelle que les
Vulcains n'en parlent pas
entre eux. Jusqu'en 2367
on ne trouvait aucune
reférence au Pon farr dans
les archives medicales de
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Starfleet et, en 2372, les
rares informations reposent
sur le peu qui ait ete etudie
par les médecins de Starfleet
au fil des ans. En raison de
ce voile de secret, seuls de
rares exemples de Pon farr
ont été observés par des
non-Vulcains. La plupart
des manifestations sur
lesquelles on possede
des renseignements sont
atypigues et n‘ont éte
portées a la connaissance
d'autrui que parce que
le caractere intime de
'expérience a éteé d'une
facon ou d'une autre

_ nerveux, voire irrite et

FICHE 10

LE PON FARR

Le Pon farr provoque un
déséquilibre neurochimique
croissant dans l‘organisme
vulcain ; il semble que le
systeme régulateur du
cerveau se désactive.

Manifestafions

Les taux de sérotonine
deviennent erratiques et,
entre autres symptomes
précoces, on observe

un mangue d‘appetit,

une perte progressive

du controle des emotions
et l'impossibilité de trouver
le sommeil. Un Vulcain en
proie au Pon farr est agité,

LES
VULCAINS

Ces expériences sont
accompagnées par des rites
élabores. Le premier Pon
farr du Vulcain correspond
souvent a son mariage — le
plus souvent avec une jeune
fille qui lui est promise depuis
son enfance.

Si le Pon farr est souvent
problématique, dans des
circonstances normales, il
est accepté comme faisant
partie integrante de la vie
des Vulcains — méme si
ceux-ci preferent n'en
pas parler. Une fois
l'accouplement accompli,
le regne de la logique

violent. Si les événements
ne peuvent suivre leur cours
normal, les symptomes
s'aggravent jusqu’a présenter
un danger physique et
psychologique. Ces tensions
s’accumulent jusqu’a un
point potentiellement fatal.
Dans cet état, le Vulcain
peut se mettre a agir et

a parler sans méme saisir
la nature exacte de ses
actes et paroles.

La phase ultime du Pon
farr est le Plak-tow, ou
«fievre sanguine » : le
Vulcain, submergé par ses
émotions, est presque

reprend ses droits.

compromis. incapable de parler.

S'ACCOUPLER OU MOURIR

Solufions

Il n’y a que trois facons connues de surmonter

les effets du Pon farr. La premiére est le

traditionnel rite d’accouplement vulcain,

souvent accompagné d’un kunat so’lik

(proposition de mariage). Si le Vulcain ne

peut regagner sa planéte, il peut décider

de demander a une femme d’une autre

espéce d’étre sa partenaire.

Si le kunat so'lik est rejeté, | "

il peut tenter de forcer la | s —
femme de son choix, ce - 4 g -8 L'accouplement avec une

qui provoque le Pon farr . Vulcaine est le moyen
en elle. Deuxi@me option: le plus facile de faire face

le combat armé et ritualisé. a la perte de maitrise de soi
La troisiéme solution, - provoquée par le Pon farr.
un régime intense de [N L’accouplement vulcain
meéditation, n'a guére de \( est rude, aussi Vorik
chances de succes - elle se dit-il qu’il serait préférable
de I'accomplir avec I'une

peut au mieux servir a d ; b
repousser l'inéluctable. es plus robustes de ses
collégues: le lieutenant

Torres, a demi klingonne.

usqu’a ce que Spock
/ soit confronté au Pon
~_ farr a bord de I'U.S.S.
Enterprise, tous ses
collegues en ignorent
I"existence.

Les Vulcains sont si
convaincus que le

Pon farr doit rester
dans le domaine de
I'intime que les jeunes
qui le rencontrent
pour la premiére fois
ignorent souvent ce
qui leur arrive. Vorik

8 L'idée qu’a le Docteur
N7 de créer une partenaire
holographique pour Vorik
ne fonctionne pas: celui-ci
a besoin d'une vraie femme.

Le combat rituel sert
“V deux objectifs: il permet
aux males de lutter pour leur
partenaire et de purger les

Le HMU de VOYAGER | émotions les plus violentes.

¥ se rend compte que
l'intervention médicale va
retarder les symptomes du
Pon farr de I'enseigne Vorik,
mais pas les « guérir»

deéfinitivement.
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Vulcain est une
\/ planéte desolee,
qu climat aride. Nombre
de temples et aires
céremonielles y sont
construits en plein air.

Un Spock

N7 contemplatif se
tient seul dans l'aire
d’étude du plateau de
Gol. Dans ces sables,
les anciens Vulcains
se defirent de leurs
emotions les plus viles.

shili] Un OISEAU-DE-PROIE KLINGON detourne
| (UL \f par I'amiral James T. Kirk et son equipage

" survole un aride canyon vulcain.
Une grande partie de la

surface de Vulcain pourrait
étre qualifiée d'infernale par
les hommes. Une activité
géologique intense régne
sur cette planeéte, ou les
tempeératures de surface
atteignent parfois prés de
60 °C. Lorsque le Dr McCoy
visite pour la premiére fois
Vulcain en 2267, il évoque
I'expression «aussi chaud
que Vulcain». « A présent,
je sais ce que cela signifie!»,
ajoute-t-il. Cette planéte

a une gravitation supérieure
a celle de la Terre et une
atmosphére moins dense.
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certains rites sont encore
accomplis au xxur siécle.

dusol. Le sanctuairede
] T'Karath, vieux de plus de
ciens Vulcains prirent i i
cision de se défaire

lestructrices. Les actuels
Vulcains reviennent a cet
e fOlt pour étudnar la
h

La lumiére du soleil vulcain est si

intense que I'évolution a doté les
indigénes d'une seconde paupiére
(interne) qui les protége du

rayonnement. Nonobstant la dureté

de son climat et de son relief, la

beauté de Vulcain a engendré un

peuple philosophe et contemplatif

qui accorde une grande valeur a

son environnement - il veille a ne

pas le polluer ni le détruire. Les

Vulcains sont des étres évolués

qui n‘ont pas défiguré les paysages \
par leurs villes, méme s’ils en ont
bati plusieurs, dont Vulcana Regar.

Les milieux variés de ce monde
pacifique fournissent diverses
boissons et denrées appréciées de
par la Galaxie. Les produits vulcains
les plus prisés comprennent les
mollusques, le thé épicé, le moka
et le porto. La Promenade de Deep
Space Nine posséde un restaurant
vulcain, méme si les résidents
vulcains sont rares.

Les étrangers reconnaissent le
caractere paisible de Vulcain. Un
ordre de moines ayant fait voeu de
silence pratique la contemplation

% Le quide de Ia Galaxie STAR TREH

_ plusieurs petites aires

'\ la flore se rapprochentde
_celles des foréts pluviales

Vulcain bénéficie de superbes couchers
de soleil. Le soir, la planéte est baignée
d’une chaleureuse lumiére dorée dans laquelle
se découpent les silhouettes des montagnes.

de Vulcain ont
abouti a |'apparition
de groupes
ethniques qui se
différencient
notamment par la
couleur de la peau,
comme sur Te

Les temples sont
éclairés a la flamme
plutot que par des
moyens artificiels, ce
qui renvoie a la simplicité
des temps jadis.

|‘alliage unigue gu’est le
dentarium (utilisé dans la
fabrication des coques des
vaisseaux spatiaux vulcains).
~ Vulcain est divisée en

A rage de

climatigues ou croissent
des foréts dont la faune et

de la Terre — la plante &

 fleurs du nom de favinit,
__par exemple, est si ‘

semblable a I'orchidée

~ que des hybridations sont
_ possibles entre ces deux

espéces; dans les foréts
vivent des animaux de
taille respectable tels

que le sehlat. .

Cenames constructions ont été érigées sur

‘ des corniches rocheuses, d’ou s’offrent des

panoramas spectaculaires sur les plaines arides.
D’étroites passerelles ménent a ces édifices.

dans la province de Kir, et le poéte
cardassien lloja s’est établi sur
Vulcain aprés avoir été exilé de
son monde natal.

Les temples vulcams s accordent souvent

V' avec les couleurs sableuses des roches.
Les constructions en pierre sont généralement
totalement dépourvues d’ornementation.

Alors que, dans le désert, les nuits sont
fréequemment glaciales, elles sont tiédes
sur Vulcain, ce qui permet de se livrer a des
célébrations nocturnes en plein air.
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