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LE VORTEX BRJORAN

Date stellaire 46397.1: des officiers de Starfleet stationnas 4 bord
de Deep Space Nine découvrent Ie vortex hajoran. Cer @venement
aura pour Ia Galaxie des répercussions que nul n‘aurait pu imaginer.

ers la fin du
xxe siecle, un
Terrien, le physicien
Stephen Hawking,
postule la théorie
des fluctuations
guantigues, ou
vortex. Un vortex,
comme Starfleet le sait
d'expérience, est un tunnel
ou pont subspatial qui relie
deux points de |'espace-
temps «normal » pouvant
étre situés a des millions
d'années-lumiere
de distance.
En regle générale,
les vortex existent
de facon naturelle
. dans toute la Galaxie.
" Ma[heUreusement s'ils
ffectivement

sont fluctuants dans

En conséguence, ils ne
peuvent offrir qu'un aller
simple : si une telle
occasion de voyager

les aventuriers les plus

e |'usage des vortex

Il arrive qu'un vortex
soit accidentellement
crée a la suite d'un
dysfonctionnement

un éguilibrage incorrect
d'un tel systeme risque
d'engendrer un vortex
artificiel, menacant
graverment le vaisseau
et son equipage.

' P1usueurs tentatlves

le temps et dans | espace.

est susceptible de séduire

temeraires, elle ne présente
guere d'aspects pratigues.

de propulseur a distorsion ;

ce dangereux phénomene,

mais toutes se sont soldées

par des catastrophes.
Tout va changer en 2369
avec la découverte dans

le systeme stellaire bajoran

du premier vortex stable,
par les officiers de Starfleet
Jadzia Dax et Benjamin
Sisko.

Le vortex bajoran
est situé dans la ceinture
de Denorios, aux confins
du systeme stellaire
bajoran, a quelgue
160 millions de kilometres
de Bajor; il relie
les quadrants Alpha et
Gamma, que sépare une
distance de 90000 annees-
lumiere. Par extraordinaire,
il est stable —aucune de

ses extrémités ne fluctue —,

ce qui n'a jamais encore
éte observé dans un vortex

_naturel. Pourtant,

De perilleux voyages

Une fois le vortex bajoran découvert,
le processus d’exploration de ce qui
se trouve au-dela peut commencer.
Le premier indigéne du quadrant Gamma
a se rendre a bord de Deep Space Nine
est Tosk, infortunée victime d'une
chasse rituelle. Tosk n’est en rien
un explorateur : il fuit ses poursuivants,
et veut leur échapper plus que découvrir
le quadrant alpha.

Les visiteurs qui viendront ensuite
du quadrant Gamma s’avéreront plus
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La découverte du vortex bajoran permet de se rendre
de maniére pratiquement instantanée du quadrant
Alpha vers les contrées lointaines du quadrant
Gamma. Effectué par d’autres moyens, un tel voyage

prendrait des années.

contrairement a ce que
['on croit de prime abord,
le vortex bajoran n'est pas
un phénomene naturel :

il semble qu'il ait eté
«construit » par des étres,
que les Bajorans appellent
les Prophetes célestes
et vénérent depuis des
siecles. Si ces Prophetes
sont pas d'essence di '

ils constituent une forme
de vie tres évoluee.
Les méethodes employees

_pour la création du vortex

dépassent de tres loin
les possibilités scxentiﬁques

dela Feédération, a tel point
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dangereux. Dés lors que le Dominion
aura proféré sa premiére menace voilée
contre Deep Space Nine, les choses

ne seront plus jamais les mémes.

Le vortex s’ouvre a son autre extrémité pour
Ia premiére fois depuis sa découverte en 2369.
Un vaisseau en surgit, transportant un umque
passager. L'ouverture du vortex est annoncée
par une augmentation des tagx de neutrinos.

) Malheureusement, tous les habitants
de I'outre-vortex ne sont pas
amicaux. Les redoutables Jem’Hadar,
soldats du dominion, constituent la plus
grave menace contre le quadrant Alpha.

Le premier étre du quadrant Gamma
X" a venir par le vortex est Tosk,
Ia proie d’'une chasse impitoyable. Ses
poursuivants promettent de restreindre
a I'avenir leur «jeu» dans leur propre
espace.
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Plusieurs factions,
mues par des
motivations diverses,
ont tenté de détruire
le vortex bajoran; ainsi
des isolationnistes
bajorans et des
Romuliens espérant
conjurer la menace

du Dominion.

0 Pour la plupart des
Bajorans, le vortex est

le « Temple céleste ».
C’est pourquoi
d’aucuns s’opposent
a son exploitation
séculiére, ou au fait
que I'on prodigue
aux écoliers

un enseignement
scientifique

a son sujet.

ces particules s'auto-
entretiennent dans

la nature, il ne manifeste
aucun des schemas

de fluctuation quantique
gue I'on pourrait s'attendre
4 observer dans un vortex.
|| s'agit donc d'un passage
stable de création
artificielle, reliant les

guadrants Alpha et Gamma.

| a présence des
vertérons dans le vortex
permet a un vaisseau de
le traverser sans encombre
a vitesse d'impulsion,
mais il est impossible
de recourir a la propulsion
par distorsion en son sein :
nul ne I'a jamais tente,
les conséguences seraient
impreévisibles, mais en
theorie les effets seraient

lumineuse.

_ - lintensité des ondes
externes ira alors croissant.

Une fois le vortex ouvert, I'effet
nébuleux occupe le pourtour de
I'ouverture, et le centre se présente
comme une zone brillamment
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presque certainement
désastreux pour le vaisseau
et peut-étre tout autant
pour le vortex lu-méme.
Comme tous les
phénomenes de ce genre,
le vortex bajoran est
invisible a I'ceil nu,
sauf quand un vaisseau
y pénétre ou en sort. Pour
le trouver, il est impératif
de connaitre avec précision
les coordonnées de ses
extrémités. C'est cette
quasi-invisibilité qui fait
que le vortex ne figure
pas sur les cartes.

Détection d'un vortex

La présence d'un vortex
peut étre détectée

par |'observation des
perturbations affectant
les neutrinos autour

de son entrée. Au coeur
de cette ouverture, on note
une extréme prolifération
de protons. S'il est possible
de rechercher un vortex

en se servant de cette
méthode, il est tres délicat
de savoir ou chercher;

les senseurs d'un vaisseau
ne recueilleront que des
indices tres ténus jusqu'a
ce que le batiment soit
tout proche de son entrée

A
I'approche

_ le vortex
s’ouvre.

Il semble
d’abord pareil

d’un vaisseau,
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Au moment ou le
vaisseau atteint I'entrée
du vortex, un vif éclair
lumineux se manifeste
brusquement, et un tunnel
sphérique se matérialise
au beau milieu du vide
intersidéral. Cet effet
se compare a celui
que produirait |'ouverture
soudaine d'une fenétre
dans une piéce jusque-la
obscure, laissant entrer un
trait de lumiére aveuglant.

Le vaisseau pénetre dans
la bouche de ce tunnel. Un
observateur situé a quelgue
distance verrait I'entrée
se refermer : le vortex a
englouti le vaisseau. C'est
comme si le tissu méme
de I'espace s'était fendu,
et que le vaisseau se soit
enfoncé dans cette bréche.
Cette représentation est
effectivement trés proche
de Ja realité.

A l'intérieur du vortex,
pas d'étoiles mais une sorte
d'arc-en-ciel lumineux
qui suit de ses pulsations
le parcours du vaisseau,
qui ne peut s'effectuer
que vers |'autre extrémité
du vortex. Les vertérons
créent un courant
subspatial qui emporte
le spationef vers
sa destination.

ln uuadranr loinfain

Alors que le vatssea
e de |

A l'intérieur, il est possible de rencontrer les
créateurs du vortex. Il n’y a pas de technique
standard pour y parvenir, mais la meilleure solution
est d’arréter son vaisseau et d’attendre : il se peut
que les « Prophétes » établissent un contact.
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Une fois que le vaisseau
est sorti du vortex et
parvenu dans le nouveau
guadrant, |'orifice se
referme derriere lui : c'est
comme s'il n‘avait jamais
été la. ll ne se révélera
de nouveau qu'au retour
du vaisseau.

Communicarions

Dans la mesure ou le vortex
bajoran demeure ferme
jusqgu‘au moment ou il
laisse passer un vaisseau
spatial, il n'y a pas de
moyen de communiquer
d‘un quadrant a l'autre
lorsqu’ :l es dans sov état
d o

Le vortex bajoran recéle
certainement bien des surprises
encore. Outre le quadrant Gamma,
il peut aussi conduire vers I'univers-
. miroir, comme le découvrent en 2370
le major Kira et le docteur Bashir.

Gréace a l'aide d’une
équipe scientifique
cardassienne,
des stations-relais
subspatiales ont été
établies de part
et d’autre du vortex,
par ou transitent
les communications.

de signalisation, et a bord
de Deep Space Nine

un émetteur-récepteur dans
le service des Opérations

— tous deux faisant appel a

des impulsions de solitons —
on pourrait obtenir un canal
de communications
subspatiales permanent
entre les deux gquadrants.
Bien que la Fédération
s'y soit deja essayee,
ses tentatives se sont
soldées par des échecs.
Il aura fallu attendre
I'installation de
transcepteurs cardassiens

offrant des pqss&bmtes

pius f ines
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Lapparition du vortex barzan semble procurer aux habifants de Barzan I
une ressource naturelle exploitable, mais ce phénomene va se raveler
moins stable qu'on ne I'a cru inifialement.

n 2366 apparait, percoivent les possibilités Barzan Il n’étant pas

pres de laplanete  gue son exploitation une planéte de classe M,

Barzan ll, un vortex  recélerait dans les les négociations ayant trait

dont on pense qu'il  domaines des voyages ! vortex se g"';"";e’:f: bord
offre la possibilité et du commerce. Estimant um'; z:‘s"",‘; a"’et: . e, u’ ;‘g’"
d'un raccourci vers  que la meilleure chose a ENTERPRISE NCC-1701-D.
le lointain quadrant  faire est d'en échanger les Des représentants d’un

Gamma A ce stade, trois  droits d'exploitation contre grand nombre de peuples

ans avant la découverte les ressources naturelles souhaitent acquérir les

du vortex bajoran quirelie  qui font cruellement défaut droits d’exploitation

les quadrants Alpha et 4 leur planéte, ils invitent du phénomeéne.

Gamma, on croit étre en plusieurs peuples a

présence de |'unique enchérir pour ces droits.

accord; ils procedent donc apparait régulierement et de radiations de nature
vortex stable existant. s : a leurs propres enquétes, briévement toutes les 253 électromagnétique.
. Confrontes a I'apparition Ffl]l][lEtES DhlISl[llIES dont les résultats viennenten minutes. Le phénomene D'intenses champs
inopinée du vortex, les Un vortex stable étant complément des données  visible s'accompagne d'un  énergétiques semblent
Barzans ne disposentnide  extrémement rare, recueillies par les sondes écho chuintant. Le vortex contribuer 2 la stabilite du
les peuples intéresses barzanes. est largement assez vaste  vortex, sans que l'on sache
souhaitent en savoir le plus ~ En raison de I'accumulation  pour permetire le passage  p écisément co : .
| . dgs radiations dans le disque de vaisseaux spatlaux Du fait de la di

De riches perspeclives

Barzan Il est une planéte pauvre,
dont la survie dépend depuis
des générations de la générosité
d’autrui. Les Barzans se ruent
sur l'occasion d'exploiter le vortex,
mais comme ils ne possédent
ni I'expérience ni la technologie
requises, il leur faut se tourner
vers d’autres.

La Fédération unie des Planétes,
les Caldoniens, les Chrysaliens,
ainsi que les Ferengis négocient
avec les Barzans pour obtenir .
les droits d’exploitation et : ; gl . Lalimidre
d’administration de cette porte - v blanche
vers le quadrant Gamma. A cette 4 . éclatante ‘
époque, avant la découverte du = : _qui signale
vortex bajoran, on croit que le : o Vouverture du
vortex barzan est le seul vortex i - vortex ne dure
stable qui existe. i i+ que quelques

g secondes. Le
: : spectacle du
La Premiére Barzane permet i : vortex ouvert,
a quiconque est intéressé s 3 * | anneau parfait

de participer aux pourparlers. - o ii2 d’énergie bleue
Elle ne souhaite pas susciter - = ; = sur fond
de ressentiments en paraissant : g de ténebres

exclure une nation en particulier. o b R - TS intersidérales,
" ' 3 est magnifique.




L’autre extremité

du vortex barzan
est instable; en quelques
heures, elle peut surgir en
des points aussi éloignés
que le quadrant Gamma
et le quadrant Delta.
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Au sein du vortex,

I'énergie bleue
tourbillonne autour des
vaisseaux qui traversent
le phénomene. Il semble
difficile de maintenir les
communications car les
signaux sont perturbés.

La CAPSULE FERENGIE qui pénétre
dans le vortex barzan se retrouve
bloquée dans le quadrant Delta, sans
moyen de regagner le quadrant Alpha.

gue la sonde soit inhabitée
limite la portée de ses
découvertes, aussi le
capitaine de |'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D,
Jean-Luc Picard, envoie-til
une navette habitée dans

tout se remet a fonctionner
normalement une fois
que l'appareil est parvenu
a l'autre extrémite du
phénomene; I'equipage
peut alors communiguer
en temps réel avec |'U.S.S.

Enterprise. Toutefois, les
senseurs révelent bientot
gue les deux batiments
ont ressurgi, non pas dans
le quadrant Gamma mais
dans le Secteur 3556 du
quadrant Delta, a deux
cents années-lumiere du
point de sortie de la sonde

le vortex; les Ferengis y
expédient également
une capsule habitée.

Les senseurs et les
divers systemes de
communications de la
navette de la Féderation
essuient des difficultés a
|'intérieur du vortex, mais

Kol et le Dr Arridor, les deux Ferengis coincés
dans le quadrant Delta par le déplacement
de I'extrémité du vortex, ne perdent pas de
temps a se lamenter sur leur sort. lIs voient
dans le quadrant Delta I'occasion de réaliser
des profits et ne tardent pas a s’établir sur
une planéte voisine. lls se font passer pour
des dieux et transforment la société selon
le modéle ferengi, en instillant la cupidité
dans lI'esprit des habitants.

Les deux Ferengis ont tot fait de tourner
=" I'épreuve a leur avantage. lls se posent
sur une planéte voisine et se font passer pour
les Grands Sages de la Iégende takarienne.
Ils ménent bientoét une existence de divinités,
tout en enseignant les vertus de la cupidité
et I'amour du profit aux Takariens.

barzane et a soixante-dix
mille années-lumiére de
I"Enterprise. Ceci donne

a penser que seule
I'extrémite du vortex située
dans le quadrant Alpha est
stable. La navette revient
sans encombre, mais la
capsule ferengie se trouve
bloguée dans le quadrant
Delta, apres que son
équipage a refusé de tenir
compte des avertissements
de Starfleet faisant état de
I‘effondrement imminent
de I'extrémité située dans
ce méme quadrant Delta.

Visees commerciales

Pour ce qui concerne les
Barzans, I'affaire s'arréte la.
Le vortex est instable a ses
deux extrémités, ce qui

_ le rend impropre a une
expl
La Pi

telles que du trillium 323
caldonien. On ignore
comment ce contrat est
résolu.

L'extrémité du quadrant
Delta produit un taux de
neutrinos résiduel qui reste
décelable six mois apres
|"'ouverture du vortex, alors
méme que cette ouverture
s’est depuis lors deplacée
(elle sera découverte en
2373 par 'U.S.S. Voyager
NCC-74656). Le schéma
de dispersion du plasma
intersidéral indique lui aussi
que l'ouverture n'est pas
fixe, mais un profil de phase
des emissions de neutrinos
permet a l'équipage de
Voyager d'établir que son
autre extrémité se situe
dans le quadrant Alpha.

Un bombardement d

gravimetrigue ou une
éruption solaire. Dans ces
conditions, le vortex ne
reste pas plus longtemps
en place gu'initialement;
I'entrée ne devient ni plus
fixe ni plus stable, et ce
méme procédeé devrait
étre employé chaque fois
que 'on voudrait 'ouvrir.

La fin dv vorfex?

L'équipage de Voyager
rencontre les deux Ferengis
dont la capsule s'est égarée
a cet endroit.
Malheureusement,
les tentatives de retour
contribuent encore a
déstabiliser le vortex; un
flux de gravitons accroft

Les négociations
au sujet du vortex
sont habilement
manipulées par
Devinoni Ral, qui

a un quart de sang
bétazoide et ceuvre
pour les Chrysaliens.
Il se sert de ses
facultés d’empathie
pour influencer les
autres candidats,
dont il amplifie les
doutes jusqu’a ce
qu’ils abandonnent
les encheres.
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Les vortex fournissent un mouen de se deplacer en quelgues secondes
d travers d immenses régions de |'espace mais, comme le découvre
'equipage de |'U.S.S. Voyager NCG-74636. ils ne sont pas foujours

45567 vastes pour accueillir un vaisseaw spafial.

n vortex pourrait
étre decrit comme
un pont, ou plus
précisement un
tunnel entre deux
| points distincts de

: I'espace «normal ».
Le p!us souvent, les vortex
sont instables — ils subissent
des fluctuations erratiques
entre de nombreux points
de l'espace, mais il existe
guelgues rares exemples
de vortex stables.

En 2371 (Date stellaire
48579.4), |'equipage de
'U.S.S. Voyager NCC-

4656 déc > Un vorte:

habituellement. L'équipage
détecte le vortex lorsque
les senseurs de Voyager
se mettent a enregistrer
des émanations de
verterons et a capter des
particules secondaires sur
des bandes subspatiales
a portee extremement
longue.

Il n‘est pas évident gue
ces données indiquent
la présence d'un vortex,
mais le capitaine Kathryn
Janeway décide gu'elles
sont assez significatives

_pour. JUStIflel’ de plus

Espoirs dacus

L'équipage de I'U.S.S. Voyager sait
qu’un vortex devrait lui permettre

de réduire considérablement le temps
de retour dans le quadrant Alpha.

Ce vortex est bien trop petit pour
qu’un vaisseau le traverse - il est
probablement trés vieux et en
passe de s’effondrer. Toutefois,
des expériences prouvent que
réaliser des transmissions vers
I'autre extrémité reste possible.

L'équipage

de VOYAGER
s’est donné pour
priorité I'étude
de toutes les
anomalies
susceptibles de
raccourcir son
trajet de retour.
Janeway est ravie
que Harry Kim ait

vaisseau de Starfleet.

Ce vortex semble tres
ancien et dans un état de
décomposition avancée.
Selon toute vraisemblance,
il s‘effondre sur lu-méme
depuis des siecles. [l peut
étre qualifié de micro-
vortex, dans la mesure
ol ne subsiste plus qu‘un
passage assez etroit a
fravers le subespace: son
orifice a une trentaine de
centimétres de diametre.
Du fait de son grand age,
des tourbillons d'une
immense puissance se

~sont développés en son
_ sein. La pet:tesse de

La sonde

est prise
dans un
tourbillon
gravitationnel
a l'intérieur
du vortex.
Elle ne peut
se libérer,
mais joue
un réle de

détecté un vortex. relais.

L.es donn@es recueillies

En raison des dimensions
spatiales tres réduites

du vortex et des courants
gravitationnels qui y font
rage, la sonde reste prise

PHENOMENES
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@\ Le micro-vortex permet de parcourlr soixante-dix
‘@ mille années-lumiere et vingt années en quelques
secondes, mais il n‘a que quelques centimétres de large.

se situe dans le quadrant
Alpha. On note aussi une
étrange divergence de
phase du flux de radiation,
d'origine tout d'abord
_inconnue.

Voyager est ev;demment

Le vortex est décelé par les senseurs
subspatiaux de I'U.S.S. VOYAGER.
A cette distance, les transmissions
paraissent normales, mais en arrivant
sur le site, I'équipage découvre que
le phénomeéne microscopique est assez
différent des autres vortex.



Le seul vortex
stable connu

de la Fédération
relie les quadrants
Alpha et Delta.

Il semble de
construction
artificielle.

Telek R'Mor,
commandant

du vaisseau
scientifique
romulien Talvath,
propose de faire
venir un transport
de troupes a bord
duquel I'équipage
de Voyager pourrait
se téléporter.

N o

données et la divergence
de phase ne facilitent pas
la production d'un signal
clair, mais I'équipage
parvient a I‘amplifier
suffisamment pour etablir
la communication avec
un vaisseau voguant
dans le quadrant Alpha:
le vaisseau scientifique
romulien Talvath,
commande par Telek
R'Mor et operant pres

du terminus du vortex
dans le secteur 1385

du guadrant Alpha.

Teleportation

Lorsque la communication
est établie ieur chef

Le quide de la Galaxie STAR TREH
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B’Elanna Torres
prend conscience

de la possibilite d’envoyer
un rayon de téléportation

s , . dans le micro-vortex;
PHENOMENES — PHENONENES I'équipage réussit alors
SPATIAX SPATIAUX a expédier un dispositif

de test jusqu’au vaisseau
romulien.

Helas, on s‘apercoit que
la mystérieuse divergence
de phase découverte
précédemment decoule
du fait que le micro-vortex
traverse non seulement
I'espace, mais aussi le
temps. L'équipage calcule
gue le terminus du vortex
dans le quadrant Alpha est
situé vingt ans dans le
passe.

Yoyane femporel

Apres mure reflexion,

le capitaine Kathryn
Janeway estime gue

si elle laissait I'équipage
de I'U.S.S. Voyager se
téléporter dans le temps,
la temporalité subirait O L’équipage de I'U.S.S.
sans nul doute de graves VOYAGER téléporte
perturbations, mais R'Mor  Telek R’Mor a travers

accepte de rapporter des le micro-vortex.

messages par le vortex Le micro-vortex est
afin de les remettre en beaucoup plus petit
temps voulu a Starfleet, que tous les vortex jamais
ainsi qu‘aux familles du rencontrés par la Féderation.

Il ne mesure que quelqgues
pe}rjz]?nrgg:hdei r\/%-)g?gf %'M or centimetres de diamétre,

J ce qui empéche le transit
meurt en 2367, quatre ans  grun vaisseauw. Il parait

avant la date prévue pour extrémement ancien et
la remise des messages. en voie d’effondrement.

" TELEPORTATION VERS LE QUADRANT ALPHA

De I'autre c6l@ du cosmos

Apreés que I'équipage est parvenu a établir une
communication visuelle avec le Talvath, B’Elanna
Torres s’apercoit que I'amplitude de phase du lien
visuel avec le vaisseau romulien est a quelques
mégahertz de s’inscrire dans le cadre des protocoles
de téléportation. Il est sans doute possible de lui
faire prendre en charge un rayon de téléportation.
Le processus implique que I’'on modifie de facon
substantielle le taux de transmission de la matiére
et que I'on se cale sur la transmission de données
vers I'amplitude de phase du signal de communication
romulien. La premiére téléportation s’effectue au
moyen d'un cylindre-test dont la matrice moléculaire
variétale simule la plupart des composés organiques
et inorganiques. En dépit de quelques complications,
I'opération est un succes.
a /i Telek R’Mor suggére —
| d’utiliser un signal - B’Elanna Torres
amplificateur pour = ! ; indique a
pénétrer le flux de . Kathryn Janeway
radiations di vortex et e qu’elle croit possible
établir une communication | : I’'envoi d’un signal
. visuelle. Il est stupéfait | E ‘ de téléportation
. d'apprendre que L . par le micro-vortex.’
I'équipage de VOYAGER . ;
peut modifier ses = : S Le vortex fait
. transmissions pour ' quelques
s’accorder avec : centimétres de
. I'amplitude de phase ; large, ce qui suffit
de son signal - ce qui ¢ - au transit d’'un
. dépasse de loin les message subspatial
. capacités de son propre et méme a un rayon
vaisseau. de téléportation.
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continuum espace-temps o0 les d@sirs deviennent raalite.

| ans notre réalits, espace-temps — ce qui Le Nexus est un

le Nexus se rend extrémement difficile  continuum existant en
manifeste sous |'établissement d'un dehors des frontieres de
la forme d'un verrouillage de téléportation. I'espace-temps normal,
puissant ruban Ce champ gravimétrique ol nombre des lois
d'énergie qui intense a t6t fait de déchirer fondamentales de la

traverse la Galaxie

toutes les 39,1 années.
Il engendre de considérables
interférences quantiques,
empéchant la formation
des champs subspatiaux,
et produit une distorsion
gravimétrique massive,
représentant un dangereux
obstacle pour les infortunes
vaisseaux qui le rencontrent.
Tout corps pris dans le

champ gravimétrique

du Nexus est attire en son
~ sein et entre alors dans un
_ etat de flux temporel V

la cogue d'un vaisseau

et de |'écraser. Le champ
peut étre perturbé par une
explosion d'antimatiere,
mais tous les batiments

qui ont été pris dans le
ruban du Nexus ont eté

soit anéantis, soit gravement
endommages.

.2 porfe du nirvana

Si le ruban du Nexus détruit
les vaisseaux spatiaux, les
passagers ne subissent pas
nécessairement le méme

pas. Quicongue est

découvre que la réa

sein, un monde qui

Dans la pratique,

UN PHENOMENE DANGEREUX

Un danger pour Ia navigalion

Le ruban du Nexus fait peser une sérieuse
menace sur les vaisseaux qui I'approchent.
En 2293, deux batiments de transport el-
auriens sont pris dans le gigantesque champ
gravimétrique du ruban et attirés a l'intérieur
de celui-ci. lls parviennent a envoyer un
message de détresse; certains des El-Auriens
sont secourus par I'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-B. Nul ne se rend compte alors que
les passagers des vaisseaux de transport
étaient partiellement dans le continuum
du Nexus lui-méme.

Deux vaisseaux de transport
l-auriens sont pris dans

le riuban du Nexus

L'équipage

de I'U.S.S.
ENTERPRISE
réussit a libérer
son vaisseau
en simulant
une explosion
d'antimatiéere
avec sa coupole
de déflection,
mais James
Kirk est porté
disparu.

%
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Le Nexus est un dangereuy ruban d'anergie qui produif un giganfesque
champ gravimétrique: il constitue aussi un porfail vers un exfraordinaire

physique ne s‘appliquent
transporté dans le Nexus

est fondée sur les désirs
conscients et inconscients
de l'individu. Le Nexus crée
un monde tout entier pour
chaque étre présent en son

les besoins affectifs les
plus profonds de chacun:
un paradis personnel.

phénomene peut prendre
bien des formes. Pour le
capitaine Jean-Luc Picard,
le Nexus crée une realité

-

2" 3
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Le ruban du Nexus est une gigantesque vrille
d’énergie. Pour la plupart des observateurs,
il semble extraordinairement dangereux, mais Soran
sait qu'il s’agit d’'une porte vers une existence idéale;
il modifie sa trajectoire de facon a pouvoir y pénétrer.

lité y

sa belle épouse |ui apporte
une tasse de the Earl Grey.
Le Nexus a crée la famille
gue Picard n'a jamais pris
le temps de fonder, lui qui
ne s'est jamais marié ni n'a
eu d'enfants. Cette famille
est bien réelle, pourtant.
. Picard connalt tous ceux
‘quil'entourent, etilya
lo ' n guelgue chose

basée sur une combinaison
de ses besoins conscients
et de ses fantasmes a demi
réalisés d’'une existence
idéale. A son arrivée dans
le Nexus, Picard se retrouve
au Xix¢ siécle, un soir de
Noél neigeux, dans le cadre
d'une vaste demeure
campagnarde emplie
d'enfants et de cadea

comble

ce

L'U.S.S. ENTERPRISE porte secours
a certains des El-Auriens, mais il est

N

pris dans le champ gravimétrique du ruban.

et détruits.

9 Les El-Auriens
secourus
avaient commencé
a entrer dans le
Nexus. Lorsque
celui-ci revient,
en 2371, Tolian
Soran modifie

sa trajectoire

afin de pouvoir

le réintégrer de

Ia surface d’une
planéte.
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L'expérience vécue
dans le Nexus est
si irrésistible et si
réelle qu’il est fort
peu probable qu’un
individu s’y trouvant
sache ou il est
véritablement.
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LE NEXUS

Le Nexus procure

a Picard la vie de
famille qu'il a sacrifiée
en intégrant Starfleet.

qui I'émeut profondément.
Le Nexus efface aussi I'une
des grandes tragedies
vecues par Picard: son
neveu René, mort dans
un incendie, est vivant,
qui féte Noél avec lui.
L'expérience que fait le
capitaine James T. Kirk
dans le Nexus est assez
differente. La realite créée
pour lui n'est pas fondee
sur ses fantasmes au sujet
d'un monde ideal, mais
elle lui permet de revivre
diverses étapes de sa vie
et de rectifier certaines
des «erreurs» gu'il a
commises.

L orsqu'il est entrainé
dans le Nexus, Kirk se
retrouve pres d'une cabane
au sommet d'une montagne,
ou il fend du bois. Il se rend
compte que c'est la maison
qu'il a vendue bien des
années auparavant. Son
chien Butler, mort depuis
sept ans, est la, tout comme
la pendule gu'il a un jour
donnée a son viell ami,

le Dr Leonard McCoy.

De plus, Il est arrive un jour
important de son passé,

La trajectoire du
ruban du Nexus
est affectée par
les sources
gravitationnelles
telles que les étoiles
et les planétes.

\, S

Dans le Nexus, le

capitaine Picard
se découvre une jolie
épouse qui incarne tout
ce qu’il pourrait désirer.

toutes les mauvaises
expériences qui lui sont
advenues. Guinan décrit
le phénomene en ces
termes: étre a l'intérieur
du Nexus, c'est « comme
é&tre a l'intérieur de la joie ».
Le Nexus n'est pas
dépourvu d'inconvénients:
comme le découvre Kirk,
c'est un lieu ou le risque
est impossible, de sorte
gue l'on n'y connait jamais : ; : v el
S de ventab'lement Guinan trouve Jean-Luc Picard et lui expose les
excitant. Plus important extraordinaires propriétés du Nexus. Elle ne peut

encore, la vie dans le Nexus 1o quitter, mais parle de quelqu’un qui en a la faculté.
est un simple exaucement

de veeux ; le Nexus est une
sorte de miroir, les réalités

revenir en arriere pour
assister a la naissance
de ses enfants ou aller
de I'avant et découvrir
ses petits-enfants.

Du fait de la nature
inhabituelle du Nexus, une
personne peut aller ou elle
veut sans le quitter: soit la
réalité créée pour l'individu
se transforme pour le mener
dans un lieu qui lui est cher,
soit l'individu pénetre
délibérement dans une
réalité engendree par un
autre esprit que le sien.

Dans de nombreux cas,
le Nexus répond a un désir
subconscient et emmene

partir car ils I'ont déja fait.
On ne quitte pas toujours

Lorsqu'un individu quitte
le Nexus, un «écho» de
celui-ci subsiste. Guinan

celui ou il a annonceé a

- son amie Antonia qu'il

reintegrait Starﬂeet

I'individu la ou il n'avait pas
I'intention d‘aller: lorsque
Kirk essaie de monter &
|'étage pour porter son petit
léjeuner a Antonia, il se
uve dans la grange

LE RETOUR DU HEROS

. Le Nexus méne James Kirk
a une cabane qu'il a jadis

possédée en montagne.

qu'il construit ne sont que
les reflets des désirs et de
I'imagination de ceux qui
s'y trouvent. Le Nexus ne
peut confronter I'individu
a l'inattendu comme sait
si bien le faire notre reallte

| en 2298 mais elle avait
_déja commencé a entrer

le Nexus par choix: les El-
Auriens sont « arraches »
par les téléporteurs de
I'Enterprise. Tous éprouvent
des difficultés a faire face

a !a vie réelle la plupart

était au nombre des El-

Auriens sauvés du ruban
du Nexus par | U.S.S.
Enterprise NCC-1701-B

‘ Picard
& parvient
a entrer dans
Ia réalité que
le Nexus a
créée pour Kirk
et lui explique
Ia situation.
Kirk, qui vient
d‘arriver dans
Ie Nexus, est
intrigué par ‘A James Kirk décide de quitter
les possibilités P le Nexus lorsqu’il se rend
qu’offre ce compte qu’il n‘est pas effrayé
phénomeéne. par les sauts les plus «périlleux ».



Le quide de I3 Galaxie STAR TRER

DOSSIER 5 FICHE 3
PHENOMENES PHENOMENES
SPATIAY SPATIALY

Ereee far 'explosion imprévue du dispositif Genesis, | Bfonnante
\planete Geneslsa tdonné la vie — pms 3 repnse

12285, le Dr Carol  matrice. Genesispeut ~ matiere de la nébuleuse
_ Marcus etson fils  donc servit a transformer - Mutara pour en faire une
_ David achevent instantanement 7 nouveﬂ > .
leurs travaux un plenetoide morten
de recherche une planete de classe M
__sur lincroyable préte a la colonisation. secteur juste avant d'étre
_ dispositif Genesis Ce dispositif tombe aux entrainé dans «l effet
qui, lorsqu il est mains d'un fou criminel, ~ Genesis», maisle
_activé «deconstiuity toute  Khan Noonien Singh, capitaine Spock est tué.
_matiere avec laguelle I qui le fait exploser au cours Enchassé dans une torpille ;
entre en contact avant d'une bataille contre son rmodsﬁee Son Corps, La Luiots Gonssis & o n ~'
de la reconstruire sous vieil adversaire 'amiral  envoyé dans l'espace, 0 Nozme" Singh a fait
de nouvelles formes, selon  Kirk. En conséguence, _se pose miraculeusement  Genesis au ceeur de la nél
la programmation de sa le dispositif réorganise la dans une luxuriante jungle

GENESIS : LA VIE TIREE DU NEANT

< L’effet Genesis se propage
comme une onde a la surface
# d’un planétoide, en réorganisant sur
. son passage toute matiére selon les
formes programmées dans sa matrice.

.Capa
a vxe humana e

< Le Dr David Marcus ayant employé

une protomatiére dangereuse dans
le dispositif Genesis, I'environnement
idyllique de la planéte Genesis ne va pas
le rester longtemps. La planete devient
de plus en plus instable, jusqu’a I’ énorme
déflagration qui I'anéantira.
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Le Projet Genesis
est abandonné a

la suite du désastre
de la planete
Genesis.

s st
Starfleet frappe la planete & &
Genesis d'interdiction i = i Le Dr David
jusqu'a ce qU'une enquéte PHENOMENES PHENOMENES Marcus, I'un des_
e e bibaud SPATIAUX SPATIAUX cerveaux du Pro_jet
Marcus et le lieutenant Gonesis, est lo fils
Saavik, dépéches sur ;?tlure' de Jamas i
Genesis en mission de dont Kirk a programmeé Marcus : le Projet Genesis  tandis que Kirk se teléporte i
reconnaissance, sont suivis le sabordage. el nechec a bord de |'Oiseau-de-
par un groupe de Klingons:  En depit des preuves Kirk et Kruge engagent Proie klingon — gui est
le commander Kruge, qui I'entourent (activité une lutte a mort a la deésormais sous le controle
gui a eu connaissance de volcanigue, eléments surface d'une planéte a de son propre équipage —
“ _ l'exjstence du dispositif déchainés), Kruge se refuse l'agonie. Kruge tombe dans avant I'explosion finale
_ Genesis, veut en percer a croire ce gu'a revele un lac de lave en fusion de Genesis.
_le secret et exploiter ses
possibilités en tant
quarme. VIE ET MORT SUR GENESIS
Kirk et son équipage
talonnent les Klingons; ils 5 s
ont détourneé I'Enterprise L D ﬂ I ﬂ I‘ l’ —
afin d'aller recuperer la ﬂ U E E ﬂ E 5 ”J E ' ﬂ n
deépouille de Spock. ’
ﬂétéﬂﬁ[ﬂnﬂﬂ Trois groupes distil-nctslse t!irigenf vers
Genesis; ils vont bientot découvrir que cette
~ Marcus et Saavik planéte n’est pas la merveilleuse création
_ découvient gue Genesis du génie humain que tous imaginaient.
connait de rapides _
changements climatigues
et de violents séismes. Loin
de prospérer, la planete est
en vole de désintegration.
Marcus craint gue cela ne
soit du a son emploi d'une
protomatiere instable dans
la matrice de Genesis.
Attirés par des cris,
Marcus et Saavik ;. - .
découvrent un enfant : 2 v (A Conséquence de la vitesse a laquelle
vulcain : ce ne peut étre — - B évolue puis se détériore la planéte
que Spock, que l'effet ~ = Genesis, Spock, régénére, c9nnait lui-méme
Genesis a ainsi rajeuni. : - 1§ un développement ultra-rapide; seul et
Tout comme la planéte, * % effrayé, !e garcon subit en que_lques minutes
le garcon, en proie & de ' des années de douleurs de croissance.
graves troubles physiques, - : ; . i . , o
vieillit rapidement. = : g (‘ Le cruel et ambitieux
Avant que Saavik et : : e \ commander Kruge :
i trouve la mort; Genesis, qui
Mamus‘ e Foh : J se désintégre en une masse
Spock a bord de leur (A L'enveloppe du missile volcanique bouillonnante,
vaisseau, celui-ci est détruit qui contient la dépouille ; - i ne lui survivra guére.
. par Kruge, qui se téléporte de Spock_repo§e.a la surface %
_sur la planete et les de Genesis. falt incroyable,
capture. A larrivee de la structure instable de
e | cette planéte provoque la
Iafgatsg /ijnr geét r;gimKﬁige:;s ‘ régénération du légendaire
a5l officier de Starfleet. & A . .
L . X Le docteur David
parent du van;seau, . S e : L L (v Marcus est
catastrophé quand il prend
conscience que la planéte
et Spock sont voués a la
destruction.

@ Kirk et son équipage

\ de hors-la-loi s"échappent
a bord de I'OISEAU-DE-PROIE
de Kruge, au moment

ou la planéte explose.
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e trou noir est une

boule de matiere

d'une extraordinaire

densité, dont

|'attraction est

' si puissante que

rien de ce qui
s'aventure a proximité
ne peut s'en échapper.
Starfleet commence
juste a comprendre la
grande diversité des
phénomenes secondaires
associés aux trous noirs,
utilisables comme portails
vers d'autres dimensions
et, dans certains cas - fort
rares —, habitables par

LES TROUS NOIRS

Les trous noirs sont parmi les phanomanes les plus &tranges de |'Univers. Ou fait des
forces gravifationnelles colossales qui s'y exercent ils présentent d'@normes dangers
Mais aussi des possibilitas atonnantes pour les courageux équipages des spationefs.

mathématicien Pierre
Simon de Laplace
conjectura au sujet d'une
étoile si massive que la
vitesse de libération y serait
égale a celle de la lumiére.
La lumiere émise par

cette étoile ne pourrait
s'échapper de sa surface,
de sorte que |'astre
paraitrait totalement obscur
(un «soleil noir »). Au début
du x¢ siecle, Albert Einstein
se rendit compte que rien
ne peut aller plus vite que
la lumiére ; rien donc ne
pourrait jamais s'échapper

d'un soleil noir. Dans sa

théorie de ia rela’uwte

La technolog:e peut permettre d’explo:ter la

puissance d’un trou noir. Ainsi, les OISEAUX-
DE-GUERRE ROMULIENS se meuvent grace a des
singularités quantiques artificielles.

L'U.S.S. VOYAGER est pris au piége d'un
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Les éetoiles normales déforment

legerement I'espace, mais les trous
noirs y creusent des fosses insondables
d’‘ou il est impossible de s‘échapper.

suffisante pour que la minuscules
vitesse de libération trous noirs
dépasse celle de la lumiere:  primordiaux,
elle deviendrait un trou noir.  encore assez
abondants,
P I'UEESSIIS ont été créés
Pour se représenter les dans les 10 a
trous noirs sans faire appel 35 premieres
a la notion de vitesse de secondes
libération, on peut imaginer  aprés le Big
leurs effets sur le Bang. llya
continuum espace-temps, cent mille ans,
considéré comme un tapis  des étres

inconnus ont

de caoutchouc imaginaire |
utilise de tels

sur lequel seraient posés
ous les corps: Celestes

" trou noir, ce qui oblige une navette a y
pénétrer pour recueillir des données.
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*
es nébuleuses sont
des régions de
|'espace dans
lesquelles la densité
moyenne des gaz
ou des poussiéres
interstellaires est
supérieure a la
normale, et donc visible
a I'ceil nu. Dix pour cent
environ de la masse totale
de la Galaxie de la Voie
lactée flottent librement
entre les étoiles sous la
forme d'atomes et de
molécules de gaz, voire
parfois de grains de
poussiéere (on compte en
moyenne un atome de
gaz par centimetre cube
d'espace, et un grain de
pous: c

LES NEBULEUSES

Les nuages gazeux qui constituent les nébuleuses créent de superbes
panoramas sur 1 foile de fond dv vide intersidaral.

lueur rouge. La nébuleuse
de Type 11 étudiée en 2293
par I'U.S.S. Excelsior NCC-
2000 et baptisée

« Nébuleuse Azur » est
riche en sirillium. Loxygene
émet une lumiere verte,
uniguement dans
|'environnement
extrémement raréfié de
|'espace ; les astronomes
terriens du xix¢ siecle qui
observérent les premiers
cette lumiere verte
I'attribuérent a une
substance inconnue d'eux,
a laquelle ils donnerent le
nom de «nébulium ».

Etoiles massives

. Les nebuleuses & emission
se subdivisent en plusieurs

AUTRES DOSSIERS

Les nébuleuses

réfléchissent tout
le spectre chromatique.
La couleur dominante
révele quel est le gaz
prépondérant — par
exemple, le rouge
pour I’'hydrogeéene.

forment des régions « H?».
A la fin de la vie d'une étoile
de faible masse, ses
couches gazeuses externes
sont soufflées dans
|'espace. Le noyau dense
et extraordinairement chaud
de I'étoile mourante émet
d'énormes quantités d'UV.
Les gaz créent alors
des nébuleuses dites
« planétaires », qui brillent
pour différentes raisons
—'une d'elles étant que des
particules a haute énergie
&

des vertions; ces particules
sont nécessaires a la survie
d'une entité vivante
émergente qui évolue
au sortir de |'ordinateur
principal de I'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D.
Par ailleurs, les
concentrations de gaz
et de poussieres peuvent
étre telles que la lumiere

et notamment avec les
spationefs, est quant a
elle fort dangereuse.

Les étoiles de faible
masse, sans doute
incapables de susciter
des régions H? autour
d'elles, peuvent créer des
nébuleuses par reflexion

A CONSULTER...

STAR TREK: LA NOUVELLE
GENERATION...........Dossier 69

STAR TREK: DEEP SPACE
NINE..... ..., Dossier 70

STAR TREK:
VOYAGER................... Dossier 71

STAR TREK II: LA COLERE

DE KHAN. ..o Dossier 73 i e et

découvre du sirillium dans les contrées

bleu cobalt de la Nébuleuse Azur.
Les nébuleuses recélent parfois des planétes

nouvellement formées, qui parsement des
formations gazeuses aux splendides coloris.
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es capitaines
de Starfleet ont
pour instruction
permanente,
a l'épogue de
I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701,
d’enqguéter sur tous
les guasars et phenomenes
évoguant les guasars,
ol gu'ils se trouvent.
Identifiés dés la seconde
moitié du xxe siecle,
les quasars (contraction
de I'expression anglaise

moyenne. Certains Sur I'écran
scientifiques pensent que de visualisation
les quasars sont les noyaux de I'U.S.S. ENTERPRISE
de jeunes galaxies trés NCC-1701, le quasar
éloignées (de quelque dix ”!‘f;"’sak’,""z, pz;a:t _f
milliards d‘années-lumiére). :ueari qi'e:':’;':s’a;‘;ss'
Selon une autre théorie, Je ,g navette GALILEE
gs tirteraient leur énergie vont bientét comprendre
€s 1rous noirs. qu'il ne faut pas se fier
Trois siecles plus tard, aux apparences.

Le quasar Murasaki a provoqué

le crash de la navette sur Taurus II.
Le capitaine Kirk doit trancher : soit il
se porte au secours de ses subordonnés,
soit il les abandonne pour mener a bien

Starfleet n'en sait pas
beaucoup plus, sinon le
capitaine James T. Kirk
n'aurait pas agi comme

«quasi-stellar
radiosources») sont alors
un sujet de perplexité :
des études montrent que
la production énergétigue
d'un quasar est jusqu'a
_deux mille fois supérieure
a celle dune galaxie

AURUS Il - DE JUSTESSE _

» Finalement,
les passagers
de la navette
GALILEE
parviennent a fuir
I'inhospitaliére
planéte Taurus Il
et a regagner
sains et saufs
le vaisseau qui
les a attendus.

5 {ndin@nes inamicaux

Alors qu’ils s’efforcent de réparer
leur navette, les membres de
Starfleet sont surpris par un étre
a l'aspect terrifiant. Beaucoup
moins intelligent que les humains,
cet humanoide était peut-étre
plus effrayé que malveillant.

(’ Les habitants de Taurus I, d"aspect

vaguement humanoide, sont dotés
d’une longue fourrure hirsute qui les
protégent du froid. Leurs capacités
intellectuelles sont de tout évidence
limitées.

sa mission initiale.

St o

A L'U.S.S. ENTERPRISE
se place en orbite
autour de Taurus I,
planéte humide,
brumeuse et rocailleuse
qui, vue de l'espace,
a un aspect verdatre.

il I'a fait a la date stellaire
28215,

Danger!

L' Enterprise, qui transporte
des médicaments en
urgence, traverse avec
deux jours d'avance la ‘
constellat u Taureau,
s Makus Il

Taurus Il

Inconnu

Inconnue

Rocheuse, inhospitaliére
Oxygene/dioxyde

de carbone

Froid, brumeux
Inconnus

Etres vaguement

 humanoides, grands, velus, agressifs. ji

| : ‘ Proche du
quasar Murasaki 312, qui provogue §
des interférences avec les systemes |
des vaisseaux. Les équipages forcés
de se poser sur cette planete
rent des dangers.

£ TAR TREK : La série
classigue «Galilée ne répond plus»,
STAR TREK : LA NOUVELLE
GENERATION «Une Journée de Data»



Sachant que |'Enterprise
approche du quasar
Murasaki 312, Kirk décide
de mettre a profit ces deux
jours pour étudier cette
radiosource neébuleuse
et gigantesque - sa taille
dépasse celle de quatre
systemes solaires — et ce
bien qu'il ait été averti des
dangers que représentent
de tels phénoménes
cosmiques.

L'effet Murasaki

Quelgues minutes apres
le lancement de la navette
Galilée, a bord de laquelle
ont pris place sept
membres d'équipage

— dont les trois officiers
M. Spock, le Dr Leonard
McCoy et 'ingénieur

en chef Montgomery
«Scotty» Scott —,

le minuscule astronef se
trouve en butte a l'effet
Murasaki. Ses jauges

de navigation subissent
de terribles fluctuations,
les témoins signalent

un rapide accroissement
des radiations, et des
interférences ioniques
ont raison des systémes
de communication.

On coupe les moteurs,
mais |'attraction
nucléonigue de Murasaki
312 attire inexorablement

BLOC-
NOTES

La navette Galilée
est ainsi baptisée
du nom du célebre
mathématicien

et astronome
Galileo Galilei
(1564-1642).

Cinq navettes au
moins ont porté
le nom de Galilée,
dont Galilée 5,
rattachée a
I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-A.

PHENTHENES
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la navette vers le coeur
du phénomeéne.

L' Enterprise subit aussi
I'effet Murasaki, qui
provoque de graves
interférences, une rupture
des communications et
une panne des dispositifs
de balayage — seuls les
détecteurs visuels de base
continuent de fonctionner
peu ou prou, alors méme
que les générateurs
auxiliaires ont éte activés.

Les systemes
informatiques de
I"Enterprise donnent une
mesure de la puissance
du quasar : concentration

UNE PLANETE INHOSPITALIERE
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NURRSAHI 312 et TAURUS Il =

ionigue négative de

1,64 m x 109 m, longueur
d'onde de radiation

370 angstreems, crétes
harmoniques sur toute
I'étendue du spectre. En
bref, Murasaki 312 ionise
un secteur de 20 annees-
lumiere de diametre, tout
en créant un titanesque
point aveugle, qui perturbe
gravement les tentatives

— finalement couronnées
de succés — de | Enterprise
pour retrouver sa navette.

.2 planete voisine

La planéte la plus proche
de Murasaki 312 est

Un site peu engageant

La surface de Taurus I, ou la navette Galilée se
pose en catastrophe, est rocheuse et brumeuse.
De tels paysages n’ont rien pour redonner

le moral a un équipage qui encaisse de rudes
épreuves. Les rescapés sont lancés dans une

course contre la montre - il leur faut faire savoir a
I'U.S.S. Enterprise qu'ils sont vivants avant que le

vaisseau ne reparte pour achever sa mission.

{ La navette est endommagée, mais non

<V irréparable. Spock entreprend de la remettre
en état avant que les indigénes n’attaquent ou
que I'U.S.S. ENTERPRISE ne s’en aille, pensant

que tous ont péri.

4 Des brumes

s

opaques
gvent du sol

de Taurus II.
Elles:tendent
I'environnement
plus hostile encore,
et réduisent tant 3%
Ia visibilité que

les survivants

de la navette,
extrémement
nerveux, sont préts
a tirer au moindre

. bruit suspect.

Taurus ll, située dans

la constellation du Taureau.
C'est la que I'équipage de
la navette Galilée se pose
en catastrophe, dans

un environnment rocheux
et inhospitalier, ou des
brumes denses réduisent
sérieusement la visibilite.
Les seuls natifs connus
de Taurus Il sont de grands
humanoides hirsutes,
apparemment enclins a

la violence face a toute
intrusion. L'équipage

de la navette finira
heureusement par regagner
I'U.S.S. Enterprise.

Ce vaisseau ne reviendra
jamais dans les parages
de Murasaki 312 mais,
cent ans plus tard,
son successeur |'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D
aura a son tour l'occasion
d‘approcher ce guasar. Une
fois encore, le contact avec
Murasaki 312 s'effectue
en marge d'une mission.
Le spationef oriente
pendant plusieurs jours
ses senseurs vers le quasar.
Le phénomeéne va pourtant
conserver une bonne part
de son mystére. Murasaki
312 ne semble pas vouloir
livrer ses secrets aux
scientifiques trop curieux.

Plusieurs membres d’équipage sont blessés
= lors du crash de Ia navette. Heureusement,
le Dr. McCoy et son tricordeur médical vont

accomplir des miracles.

4 Tandis
que Spock

répare la navette,
ses compagnons
explorent
les environs.

. Le terrain est

| trés accidenté
- rochers et
brouillards génent
la progression
des hommes,
qui doivent se
préparer a
affronter des
dangers inconnus.

4  La priorité est
~ de protéger
Ia navette et de
sécuriser ses
abords immédiats.
L’objectif premier
de Starfleet est
de rechercher
d’autres formes
de vie, mais les
rescapés sont
conscients du fait
que ces formes de
vie risquent fort
de vouloir les tuer
avant d’entamer
les négociations !
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e LENTITE CAISTALLINE ==

L U.S.S. Enterprise NCC-1701-D rencontre par deux fois ce phenomene
meurtrier. L Bquipage parviendra-1-il @ communiguer avec | Entite

cristalline, ou bien sera-I-il anéanti?

4

Entité cristalline
est une forme
de vie organigue,
évoluant dans
|'espace
intersideral, qui
absorbe d'énormes
quantités d'énergie. Dotée
d’une structure cristalline
comparable a celle d'un
gigantesque flocon de
neige, elle est capable
de se déplacer a vitesse
de distorsion. A ce jour,
Starfleet n'a rencontre
gu'un représentant de
cette espéce. Les contacts
ayant été fort limités, les
informations dont dispose

la Fédération — et qui
reposent sur douze
attaques contre des
planétes et des colonies —
se réduisent surtout a
des hypotheses.
L'Entité est identifiée
en 2364 par 'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-D,
lors d'une mission sur
Omicron Théta d'ou toute
vie organique a été balayee
en 2336. Quatre cent onze
colons ont disparu. Unique
survivant : I'androide Data.
Au cours de la mission
de I'U.S.S. Enterprise,
on découvre le «frere »
de Data, Lore. Il apparait

gue I'Entité, en interaction
avec Lore, fut la cause

du désastre dont
I'écosysteme de la planete
ne s'est toujours pas
remis apres dix-huit
annees.

Un dangereux predateur

La majeure partie des
données recuelllies au
sujet de I'Entité cristalline
provient des travaux du
Dr Kila Marr. Cette
xénologue a choisi ce
champ d’étude apres

la mort de son fils
Raymond, survenue

sur Omicron Théta.

NT DE DESTRUCTION

<

L’Entité
cristalline

«décape »

la surface
d’une planéte,
en détruisant
toute faune
et toute flore
au moyen
d’un large
rayon qui
balaie tous
les organismes
vivants sur
son passage.

Le rayon
ravage

la planéte

| Melona IV.
Les colons de
la Fédération
n’ont d’alutre
recours:que
de s’enfuir.
L'attaque
est d'une
terrifiante
rapidité.

L’Entité cristalline, comparable a un gigantesque

flocon de neige, est une forme de vie organique
dotée de longues ramifications. Ses origines sont
inconnues, et I'on ignore s’il existe d'autres membres
de cette espéce.

coeur de I'Entité
détruit les étres
vivants. Aprés
avoir ravagé
une planéte,
I’Entité passe

a une autre
pour satisfaire
son appétit.

Sa derniére
offensive vise
Melona IV,

en 2368.

de I’Entité
cristalline,
il ne reste plus

| rien a la surface
de Melona IV.
Toute Ia
végétation,
toute la vie
animale ont
été absorbées.
Ce désert

| pourra-t-il
jamais se
régénérer?




Le Dr Marr considere
I'Entité comme un
dangereux predateur
qu'il convient de traquer
et de tuer. Toutefois, ses
travaux n'ont pas permis
de mettre au point une
facon de pourchasser
|'Entité dans l'espace.

L'Entité fonctionnerait
comme un collecteur
électromagnetique géant.
Elle tire les gigantesques
quantités d'energie
nécessaires a sa survie
en prélevant tous les
étres vivants des mondes
qu'elle rencontre, pour
les convertir en énergie.

Une destruction fofale

Lorsqu’elle s'en prend
a une planete, I'Entite
pénetre dans |'atmosphere
et déclenche un large
rayon énergétique vers
le sol; tout ce qui se
trouve dans ce faisceau
est détruit. L'energie
qui en résulte est alors
absorbée. Une attaque
de I'Entité provoque
des perturbations
atmospheriques
considerables.

L'Entité agresse ainsi
la planéte Melona IV,
faisant disparaitre en
moins de 27 heures toute
trace de vie (végétaux,
insectes et meme
bactéries sont engloutis).
- L'Entité ne laisse derriere

7 C’est en 2336 que
¥\ I'Entité cristalline
détruit toute vie
sur Omicron
Théta, mais

sa responsabilité
ne sera percue
que dix-huit ans
plus tard.

/A Sur Melona IV,

"\ le commander
Riker et son groupe
sont les seuls

a avoir jamais
survécu a une
rencontre avec
I’Entité cristalline,
qui a ravagé douze

planetes.

PHENOMENES
SPATIAUX

des membres d'équipage
de |'Enterprise se refugient
dans des cavernes de
Melona |V, tandis que
|'Entité exerce ses
ravages. D'autres colons,
sur Forlat lll, ont eux aussi
essayé de gagner des
refuges souterrains, mais
en vain. |l est probable que
les colons de Melona IV
doivent leur survie a

RENCONTRE
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| ENTITE CRISTALLINE

la présence dans les parois
des cavernes d’une
combinaison de métaux
réfractaires : kelbonite et
fistrium.

Aprés ce drame, le
Dr Marr rejoint |' Enterprise
pour tenter d'en savoir
davantage. Une inspection
de la surface de la planete,
réalisée avec des scanners
a rayons gamma, révele

AVEC L’ENTITE

74 L'ordinateur de I'U.S.S. ENTERPRISE traduit

& graphiquement la structure de I'Entité a mesure

que l'équipage en apprend davantage a son sujet.

@

L’Entité est attirée par toutes les formes de vie
& nécessaires a sa survie. Elle ne peut toutefois

percer les boucliers d’un vaisseau spatial.

b

— s

En poussant a son paroxysme un rayon de
" gravitons, le Dr Marr accomplit sa vengeance
contre I’Entité responsable de la mort de son fils.

PHENOMENES
SPATIAUX

que I'Entité engendre des
antiprotons. On découvre
alors qu'il est possible
de la suivre a la trace
dans l'espace, grace a
son sillage d'antiprotons.

Communication @fablie

L'Entité est douée

d'une certaine sensibilité
et de facultés de
communication. En 2364,

A

de distorsion.

Lore parvient a lui envoyer
un signal, sans que I'on
sache vraiment dans quel
langage.

En 2368, |' Enterprise
intercepte I'Entite.
Le commander Data
et le Dr Marr |'attirent
au moyen d'un flux
de gravitons, que Data
module afin d'établir une
communication. L'Entité
répond en émetttant son
propre flux. Mais avant
gue ce message n'ait
été traduit, le Dr Marr
déclenche un rayon de
gravitons soutenu, qui
entre en résonance avec
I"Entité : celle-ci explose.

-

Beaucoup plus grosse qu’‘un spationef, I'Entité
cristalline est capable de se déplacer a vitesse

La Fédération, qui n’a jamais rencontré d’étre
& semblable, bénéficie donc Ia d’une occasion
unique d’enrichir ses connaissances.

A En faisant, par soif de vengeance, exploser
& |'Entité cristalline, le Dr Marr a aussi sabordé

sa propre carriére.
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L.es Badlands se sont avar@es fort dangereuses :
ce phanomene constitue un repaire ideal pour le
Maquis qui, de 13, peut querrouer contre Cardassia

es Badlands
désignent une
région dangereuse
de I'espace, située
dans le quadrant
Alpha, non loin de la
Zone démilitarisée
entre les territoires
de la Fédération de ceux
de 'Empire cardassien.

Ce secteur de |'espace
contient plusieurs champs
de plasma instables et tres
fortement charges. De
nombreux cas de graves
tempétes de neutrinos ont
en outre été rapportés.
Plusieurs spationefs ont éte
perdus dans les Badlands. Il
est demandé aux vaisseaux
d'eviter cette région; s'ils
s'y aventurent, c'est a leurs

_ se considerent comme des
_ combattants de la liberte,
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six heures pour aller de

la station spatiale fédérale
Deep Space Nine,

dans le systeme bajoran,
jusqu‘aux Badlands.

Une base du Maguis

Les Badlands sont

depuis peu devenues

une importante zone

d opérations pour le

Maquis, groupe opposé

3 la création de la Zone

démilitarisée. Le Maqguis

estime de son devoir

de se protéger contre

les agresseurs cardassiens.
La Fédération tout

comme les Cardassiens

jugent que les membres

du Maquis sont des hors-

la-loi, mais eux-mémes

La région de I'espace désignée sous le nom de Badlands s’étend au long

de Ia frontiére cardassienne. Elle est sujette a de fréquentes tempétes
de plasma, ce qui en fait une zone d’opérations idéale pour le Maquis. Ces
tempétes dissimulent les activités de contrebande des rebelles et protegent les
VAISSEAUX DE COMBAT DU MAQUIS d’astronefs par ailleurs supérieurs aux leurs.

ils se mettent souvent en
sQreté dans les Badlands. ‘
De fréquentes tempétes
_de plasma rendentla
navigation ext T

ex-officiers de la flotte
fédérale, engagés dans
ses rangs, menent la
guérilla contre les forces
cardassiennes. Apres
leurs coups de mair

aprés gue la Fédeération
a abandonné leurs mondes
a la «justice » cardassienne.
Le Maquis compte
des soutiens au sein méme
_ de Starfleet; plusieurs

s non-conformistes
alistes adoptant la seule
nduite possible

i\ Le Maquis

tire parti des
tempétes de plasma
pour effectuer

ses activités de
contrebande en
toute discrétion.

En 2372, I'U.S.S.
DEFIANT poursuit
jusque dans les
Badlands le vaisseau
cargo de Kassidy
Yates, qui se livre

a des opérations

de ravitaillement
clandestines au
profit du Maquis.

HE

Le Maguis dans les Badiands

interférences avec les senseurs et
empéchent I'emploi de la propulsion
a distorsion (qui ferait exploser

ie plasma). Rares sont les appareils
de la Fédération ou de I'Empire
cardassien a étre assez maniables
pour suivre les astronefs du Maquis
au coeur des violentes tempétes de
plasma. Tout cela fait des Badlands
une cachette parfaite.

1\ Les gros vaisseaux
capables de voguer
dans des tempétes de
plasma d’une telle intensité
sont fort peu nombreux.
Seuls des spationefs aussi
évolués que I'U.S.S.
VOYAGER, de CLASSE
INTREPID, ou I'U.S.S.
DEFIANT, de CLASSE
DEFIANT, peuvent pénétrer
en confiance dans ce
secteur. Encore doivent-il
affronter de redoutables
interférences.

Les hors-la-loi du Maquis se servent
des Badlands pour dissimuler leurs
bases, protéger leurs spationefs et
disposer d’une couverture propice a
leurs opérations d’approvisionnement
clandestines.

Les vaisseaux du Maquis sont
souvent mal équipés, mais ils
exploitent les tempétes de plasma
des Badlands, qui provoquent des



de sorte que les gibs
vaisseaux de la Fédération
ou ceux des Cardassiens
s'y aventurent rarement.
Quant aux astronefs

du Maquis, ils sont plutot
petits et maniables. La
propulsion a distorsion
est impossible lors

d'une tempéte de plasma,
qui perturbe fortement

le fonctionnement des
senseurs, de sorte que,
dans cette region, le
Magquis dispose d'un net
avantage sur ses ennemis.
Les imposants vaisseaux
cardassiens tentant de
pourchasser les rebelles
du Magquis dans les
tempétes de plasma

en ressortent rarement
indemnes. Seuls les
spationefs de la Fédération
les plus évolués, tels les
vaisseaux de classe
Intrepid ou |'U.S.S.
Defiant, sont suffisamment
manceuvrables pour
pénétrer en confiance
dans les Badlands.

Operations secrefes

Le Maquis se sert aussi
des Badlands pour réaliser
ses operations de
ravitaillement a l'insu

des autorités fédérales

et cardassiennes. Des
astronefs amis effectuent

LES OPERATIONS DU MAQUIS
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souvent des livraisons au
coeur des tempétes de
plasma : les perturbations
leur permettent d'échapper
a la détection.

On pense en outre
gue le Magquis a établi
plusieurs bases secretes
dans ce milieu hostile.

La Fédération en découvre
une — un astéroide solitaire,
assez gros pour appartenir
a la classe M - dans les
circonstances suivantes :
le commander Benjamin
Sisko, de Deep Space
Nine, poursuit des rebelles
qui ont enlevé Gul Dukat
dans le but de prouver que
le Commandement
central cardassien
introduit en contrebande
des armes dans la Zone
demilitarisée, en violation
du traité.

Il est fort probable que
d‘autres bases du Magquis
se dissimulent parmi les
tempétes de plasma qui
font rage en permanence
dans cette périlleuse région
du cosmos.

(A& Confronté a un VAISSEAU DE GUERRE

CARDASSIEN, le VAISSEAU DU MAQUIS
s’enfuit dans les Badlands, ou il se réfugie
dans une tempéte de plasma.

A
nettement plus mamsable 2w coewr de la tempéte.

décide de swwre e WAISSEAU DU MAQUIS,
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o L'U.S.S. VOYAGER
est entré dans une
tempéte de plasma;

il tente de reproduire

le parcours d’un vaisseau
du Maquis disparu dans
les Badlands, quand

il détecte une gigantesque
onde de décalage.

FICHES )
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lisparitions
Au g! des ans, plusieurs
événements mystérieux
se sont produits dans
les Badlands.
En 2371, un vaisseau
du Maquis disparait dans
une tempéte de plasma.
Aucune trace d'épave
n'étant retrouvée, Starfleet
estime que cet astronef
n‘a pas été purement et
simplement détruit par
la tempéte. On sait qu’un
agent vulcain des services
de sécurité de Starfleet,
le lieutenant commander
Tuvok, était présent a bord,
aussi la Fédération
dépéche-telle 'U.S.S.
Voyager NCC-74656 afin
d'enquéter sur son sort.
Voyager est attiré dans
le quadrant Delta par un
étre extragalactique, le
Pourvoyeur. L e capitaine
Janeway localise le
vaisseau du Maquis, mais
les deux spationefs sont
désormais pris au piege de
I'autre coté de la Galaxie.

L'U.S.S. VOYAGER est dans l'incapacité d’activer
ses moteurs a distorsion dans la tempéte. Méme
a vitesse d'impulsion maximale, le spationef ne peut
distancer I'onde de décalage, qui I'entraine a I'autre
bout de la Galaxie.

Mystére
Aujourd’hui encore, bien
que proches de Bajor et
de I'Empire cardas '

NOTES

En raison

du caractéere
imprévisible

des Badlands,

le capitaine
Janeway a besoin
d’un pilote
particulierement
doué : elle se
tourne vers

un officier de
Starfleet dégrade,
Tom Paris.

( \\ Chakotay, le commander maquisard, espéere
que les Cardassiens hésiteront a se mettre

en péril en le pourchassant dans la tempéte

de plasma.

Voyager est
extirpé des
Badlands par une
entité douée de
sensibilité. Pour
autant qu’on le
sache, ce secteur
ne comporte
aucun acces
naturel au

Un excés de confiance va signer la pert
= . i e esi e quadrant Delta.

a des Cardassiens réunis. Un flux de plasma
désempare le VAISSEAU DE GUERRE.
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Lia station Farpoint, base stellaire idéale aux confins des ferritoires
spaliaux de Ia Fédération, semble presque miraculeuse... mais ses
propriétires, les Bandis, dissimulent un horrible secrer.

a station Farpoint  dugquel se dresse une matériaux employes dans
est une base immense fleche. Elle la construction de Farpoint
stellaire implantee est parcourue de larges ne se trouvent pas sur
sur Deneb IV qui, avenues plantées d'arbres  Deneb V. Afin de tirer la
en 2364, est située et ornées de sculptures. situation au clair, Starfleet *
3 la limite des Farpoint répond aux dépéche son tout nouveau figure l'officier en second Deneb IV est une
zones inexplorées  exigences de Starfleet. vaisseau, 'U.S.S. William T. Riker. planéte aux confins
de I'espace. Meais, alors que les Bandis  Enterprise NCC-1701-D, Celui-ci rencontre des secteurs spatiaux

| es habitants de Deneb IV, prétendent que les en mission d’enquéte. |‘administrateur de la ::f:;;ﬁi' ‘l;z’_s;a:;gn

les Bandis, demandent ressources d‘énergie de i station, Groppler Zorn, e i

leur admission au sein de  Deneb IV leur ont permis |ﬂVESHﬂﬂTIﬂHS e e el

qui se montre tres evasif.  yp réle crucial dans

|a Fédération. lls affirment  d‘en achever |'édification en L'U.S.S. Hood convoie Les soupcons de Riker le cadre du programme

avoir bati la station pour un temps record, Starflest  plusieurs officiers de sont éveillés par 'apparition d’exploration spatiale

faire avancer leur dossier nourrit quelgues doutes |'Enterprise jusgu'a Farpoint soudaine d'une coupe de la Féderation.

d‘admission. 3 cet égard : en effet, les avant qu'ils ne prennent
Cette station est Bandis ne sont pas réputés leurs fonctions a bord

un complexe circulaire pour leurs talents de de leur vaisseau. Parmi

ultramoderne au centre batisseurs, et nombre des  ces membres de Starfleet,

TROP PARFAITE...

\ ( 4 A Farpoint, Riker fait
g \ la connaissance du

Dr Crusher et de son fils
Wesley. Trés étonné par
Ia station, Riker apprend
bientét que le Dr Crusher
a elle aussi noté quelques
événements inexplicables.

( A Au profond ébahissement
= des visiteurs de la Fédération,
des objets se matérialisent soudain
sous leurs yeux ou changent
T d’aspect pour se conformer
fitratear Groppler Zorn a leurs moindres souhaits.
Sur Deneb IV, pres de ‘
la vieille cité bandie.

La station est AUTRES FICHES
opérationnelle; elle a été DE CE DOSSIER...

offerte a la Fédération.
Complexe circulaire i 2 LE NEXUS

possédant une haute 10 LE NUAGE
fleche centrale, la station

répond précisément aux 12 NAGILUM
exigences de Starfleet. AUTRES DOSSIERS
Les Bandis ne semblent ‘A CONSULTER

pas posséder les

ressfurces nécessaires ;
pour batir la station. LU.S.S. ENTERPRISE

ottt e e STAR THEK: LA NOUVELLE NCC-1701-D.................... Dossier 25
 J0lEnEl bE BoEd :

GENERATION «Le Mystere BASES STELLAIRES ET _
Farpoint» STATIONS SPATIALES.......Dossier 32
= ; LE PERSONNEL

DE STARFLEET.................... Dossier 43
(‘ Les Bandis forment un peuple LES METAMORPHES........... Dossier 54
) pacifique, désireux d’intégrer la STAR TREK : LA NOUVELLE

Fédération. lls pensent que la station
Farpoint favorisera leur admission.

GENERATION..................... Dossier 69
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Les stations sont
parfois situées
sur les planétes
meémes, mais plus
souvent dans
I'espace; en effet,
rares sont les
spationefs capables
de pénétrer dans
I'atmospheére des
planétes.

La Fédération
n‘avait jamais
rencontré d’entité
comparable a celle
qui est devenue la
station Farpoint.

Lors de la mission
de I'U.S.S.
Enterprise a la
station Farpoint,
Q met 'humanite

a l'épreuve. ' ’

de pommes qui semble
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LA STRTION FARPOINT

Le capitaine Jean-Luc
Picard dépéche un
détachement de I’'U.S.S.
ENTERPRISE sur Deneb IV,
avec pour mission
d’enquéter sur
« le mystere Farpoint ».

PHENDMENES
SPATIAUY

PHENOMENES
SPATIAUX

Groppler

Zorn et
son peuple
ont asservi
une

Dans le bureau de Zorn, Riker a la surprise de voir

surgie de nulle part. une coupe de pommes se matérialiser soudainement. ’e’:;?tsefm e
U Enterprise arrive. Farpoint est plus mystérieuse qu’il n'y parait... cocilni
L e capitaine Jean-Luc la forcant a
Picard entreprend une face inférieure de I'énorme  la station Farpoint est prendre la
enqguéte approfondie. soucoupe luit un gros point  un gigantesque étre forme d’une
Dans le bureau de Zorn, de couleur magenta. Sans  translucide étincelant station de
le conseiller Deanna Troi, se préoccuper le moins d'énergie, au corps Starfleet.
qui est a demi bétazoide, du monde de ' Enterprise, circulaire. De longues vrilles
percoit de la douleur et ce mystérieux spationef tentaculaires s'étendent du L'entité
du désespoir émanant ouvre le feu sur la vieille centre de sa face ventrale. en orbite
d'une source non identifiee. cité bandie a I'extérieur Il semble que les Bandis autour de
Plus tard, un détachement de la station Farpoint. aient découvert cette entité g::cegnlt‘p{e

de |' Enterprise explore

une succession de galeries
faiblement éclairées sous
la station. Les parois ont

un aspect etrange, presque

biologique. Les scanners
indiguent qu elles sont
faites d'un materiau

LA MANNE

_ souterraines de Farpoint.
Le capitaine Picard finit par

| ‘aspect verifable
de Farpoint

L'enguéte révele que
I'intérieur du vaisseau

etranger ressemble

etonnamment aux galeries

_ «vaisseau» etla STBUOH

boss,edant la faculté

_de manipuler la matiere.

Sous sa forme naturelle,

blessée; ils I'ont nourrie
d‘énergie géothermique
en guantité juste suffisante
pour la maintenir en vie,
mais trop chichement
pour gu'elle puisse quitter
leur planete. L ayant ainsi
réduite en esclavage,

ils I'ont forcée a prendre
|'apparence d’'une base
stellaire de Starfleet:

la station Farpoint.

Raunies
La seconde entité tent
de sauver la premiere.

i Enterpnse a

@ Gigantesque

Comparé a I’'U.S.S.

ses foudres
sur la vieille
cité bandie
et ses
habitants,

a l'extérieur
de la station.

son aide en transmettant
de I'énergie a la station
Farpoint, qui reprend
sa forme originelle e
replace en orbite, ou elle
retrouve son homologue

tentacules, puis s'éloignent
ensemble dans l'espace,

Sauvefage

Picard a compris

ENTERPRISE de classe
GALAXY, le vaisseau
qui se place en orbite
autour de Deneb IV
est gigantesque. Son
arrivée provoque la
consternation générale
sur la planéte. Groppler
Zorn demande I'aide
de Jean-Luc Picard,
capitaine de I'U.S.S.

ENTERPRISE.

@ fesurection

Les Bandis controlent
I’entité en rationnant
son approvisionnement
en énergie
géothermique, mais

le rayon énergétique de
I'ENTERPRISE la libére
de son esclavage et
rend la station Farpoint
a sa forme originelle.

que l'entité retenue
prisonniére sur la
planéte a absolument
besoin d’énergie.

Il ordonne que

les phaseurs de
I'ENTERPRISE soient
remodulés pour
dégager un rayon
énergétique qui
aidera la créature
blessée a se rétablir.

) Ensemble

Les deux entités
sont réunies au-
dessus de Deneb IV.
Ces étranges formes
de vie semblent
incapables de
communiquer avec
I'ENTERPRISE, mais
leur gratitude est
presque palpable.
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LE NURGE

La recherche de particules d'omicron menace de fourner au d@saskre:
'Bquipage de I'U.S.S. Voyager d2couvre qu'un giganfesque nuage
cosmigue n'est pas ce qu'il semblair &tre. Le spationef va bientdt
devair opérer une forme bien peu orthodoxe d'assistance medicale.

FICHE 10

PHENOMENES SPATIAUX

Le Nuage apparait
sur I'écran
de visualisation
de VOYAGER comme
une inoffensive masse
de gaz bleus et roses.
Seule caractéristique
distinctive, il recéle
une importante

de ses émissions
intermittentes d'ondes
thermigues et gamma,

ainsi que des éléements
entrant dans sa composition
— hydrogéne, helium,
radicaux hydroxaux et

e Nuage est
I'appellation

— scientifiguement
inexacte, mais
fondée sur 'aspect

. cosmigue — donnee
a un phénomene unique
en son genre observe

dans le quadrant Delta.

La découverte du Nuage
par I'U.S.S. Voyager NCC-
74656 intervient a la date
stellaire 48546.2, quelques
semaines seulement apres
que l'équipage a entrepris
son périlleux voyage
de retour.

nodules de poussieres — qui
tous sont caractéristigues
d'une nébuleuse. Toutefois,
fait atypique pour ce genre
de phénomene, Le Nuage
comporte des taux éleves
de particules d’'omicron

— 64 millions au kilometre,
ce qui est énorme —
potentiellement utilisables
par Voyager en tant que
source d'énergie. C'est

proportion de
particules d’omicron,
que le vaisseau de
Starfleet pourrait
utiliser comme source
d’énergie.

de matiere rose piguetée
de petites spheres bleues
flottent dans une sorte
de brouillard cosmique.

A l"approche du cceur du

vigueur tout corps essayant
de I'envahir — dont bien str
Voyager.

Les défenses du Nuage
entrent en action lorsgu’un

ce dernier est pris au piege
tel un insecte dans I'ambre.

Dans le méme temps,
les spheres bleues du
Nuage s'écrasent contre

Les données recueillies
L es dimensions du Nuage

~ sont supérieures a celles
les systémes

a regretter.
la le

Une mission théoriquement simple
consistant a recueillir des particules
d’omicron susceptibles de
reconstituer des réserves
énergétiques limitées se mue en lutte
pour la survie lorsque I'équipage de
I’U.S.S. Voyager se rend compte que
le nuage gazeux rencontré n‘est pas
une nébuleuse ordinaire mais bien
une gigantesque entité vivante. Au
sein de cette entité, le vaisseau de la
Fédération sera traité comme un virus
ou une infection dans un organisme
humain : il est bombardé par des
cellules qui I'immobilisent avant
sans doute de le détruire. Une fois la
nature du Nuage identifiée, Voyager
parvient a accéder a sa «circulation
sanguine » et ainsi a progresser sans
faire usage de ses moteurs. L'entité,
incapable de localiser le vaisseau,
s'abstient ensuite de toute attaque.

ce qui incite le vaisseau
de la Fédération a pénétrer
dans Le Nuage, décision
_que I'equipage sera amené

Nuage, le rideau

e

(A Confronté a maints

: périls inconnus,
VOYAGER a beaucoup
de chance d’étre piloté
par un officier aussi
talentueux que Tom
Paris, qui s’est montré
capable de guider le
vaisseau hors de diverses
anomalies spatiales.

se déchire brusquement
pour révéler un globe vert
ressemblant & un noyau.

Une défense aqressive

Le Nuage montre bientot
qu'il n'est pas une simple
oule de poussiéres : |l
apable de tirer la
xperiences

brumeux  objet étranger — un
spationef, par exemple —
pénetre dans sa substance.
A mesure que l'intrus
progresse en lui,

les nodules de poussieres
magnétisées non réactives
gardent le périmétre de la
«nébuleuse ». La densité
de la « matiere nuageuse
qui enveloppe I'envahiss
s'accroit, a tel point

|'importun et se mettent
a le vider de son energie.

Lafe
Les lasers et les
propuls

o

(‘ VOYAGER est minuscule dans I'immensité du Nuage,
mais I'entité pergoit néanmoins sa présence et tente
de s’en défaire.




L'U.S.S. VOYAZER est
attaque a l'intérieur
du Nuage; les talents
de pilotage de Tom Paris
sont une fois encore
mis a contribution pour
redresser la situation du
vaisseau victime d’une
étrange entité vivante.

harmonigues adaptives, et
les nodules magnétiques
se dispersent en presence
d'ions positifs, mais l'entité
n'en est perturbée que
temporairement.

| e seul moyen
d'échapper au Nuage
consiste a recourir a une
torpille a photons. Une
decharge aussi puissante
semble causer d'importants
dommages a I'énigme
rose, car une trouee béante
apparait dans la paroi
gazeuse; cette breche
est assez grande pour
que Voyager 'emprunte
pour s enfutr

-~ lne decuuverre
| " ﬂ
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dans le gaz contiennent
des liens de peptides
nucléageniques
polycycliques : la matiére
bleue est composee
d’éléments organiques
appartenant a une
immense entité vivante.
Le Nuage posséde méme
un gigantesque systeme
circulatoire, qui fonctionne
a la maniere des vaisseaux
sanguins de l'organisme
humain. Les efforts de
Voyager pour se libérer
lui ont porté un coup fatal.
Le capitaine Janeway
ordonne alors a son
équipage de revenir aider
I'entité comme il le ferait
pour secourir tout autre
étre vivant blessé. |l serait
trop cruel de partir en
laissant périr I'entité.

La torpille a photons

_de Voyager a transperce.
la «peau» du Nuage, d'ou

DOSSIER 5
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d’un siecle avant
la rencontre de
Voyager avec

Le Nuage, I'U.S.S.
Enterprise NCC-
1701 découvre une
autre gigantesque
entité, unicellulaire
celle-la, prés des
restes du systeme
de Gamma 7A

- que cette entité
vient d’absorber.

Il est toutefois

peu probable

LE NURGE

PHENOMENES SPATIAUX

L'analyse de la
matiére prélevée

- a l'extérieur de I'U.S.S.

VOYAGER ameéne B’Elanna
a cette étonnante
conclusion : ce que I'on
croyait n'étre qu'un nuage
de gaz est en fait un étre
vivant !

s'échappent des sphéres
bleues, de la matiére rose
et des particules d'omicron.
Le Nuage serait sur le point
de mourir d'une
hémorragie.

Traifement de choc

La lésion est trop grave

pour que Le Nuage puisse

guérir grace a ses propres

facultés de régénération,

mais, fort heureusement,

il réagit favorablement

au rayon nucléonique

de Voyager, qui suture

la «peau». Une fois la

blessure presque refermée,

Voyager peut repartir avec
nscience tranguille.

La torpille & photons de VOYAGER a blesse

Le Nuage livré a lui-méme, il va sans doute périr.
Bien que le vaisseau ait déja consommé une partie
de ses précieuses réserves énergétiques pour essayer
d’extraire des particules d’omicron de ce phénoméne
cosmique, le capitaine Janeway veut a toute force
réparer les dommages subis par I'entité.
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LES ENTITES VIVANTES D

Les Equipages de Starfleet recourent a la technologie la plus moderne
pour se protéaer lors de leurs deplacements parmi les systames stellaires,
les frous noirs, les néhuleuses et les failles subspatiales qui parsément

la Galaxie, mis de nombreuy @fres fout @ fait extraordinaires ont Ia faculfe

de survivre dans Ie vide cosmique lui-méme.

es planetes
de la Galaxie
de la Voie lactée
sont peuplées
d'innombrables
espéces vivantes,
dont les plus
remarquables sont sans
doute celles qui n‘ont pas
besoin d'une atmosphere
protectrice et s'établissent
dans le vide séparant
ces mondes.
De nombreux étres

plus petits, jusqu'a ce que
ces derniers soient tues
par des radiations gui ne
causent pratiguement
aucun dommage au
«vehicule » plus robuste.
Les bio-vaisseaux de
|'Espéece 8472 fonctionnent
aussi bien dans le vide
du quadrant Delta que
dans leur espace fluidique
d'origing ; ils sont constitués
des mémes matieres
_ organiques que les étres
quiils transportent Les

Etres artificiels

La plupart des étres artificiels ne sont pas
soumis aux mémes besoins biologiques
que les organismes vivants, de sorte qu'ils
peuvent souvent survivre dans I'espace
sans combinaison ni appareil respiratoire.
Ceci semble vrai des étres mécaniques
tels que I'androide de type Soong Lore
ou les robots des Pralors et des Cravics.
Les drones borgs, entités vivantes en
partie mécaniques, peuvent aussi opérer
hors d’un vaisseau sans combinaison,
mais ceci est dii sans doute a leur faculté
de projeter un bouclier individuel.

De nombreux organismes vivants
peuvent également survivre dans le vide
intersidéral. Ainsi du Korrigan Laas,
qu’Odo rencontre en 2375: il passe
d‘une apparence humanoide a une forme
capable de se déplacer par ses propres
moyens dans I'espace. Il se peut que tous
les Fondateurs posséedent cette faculté
- cela expliquerait leur capacité a infiltrer
tant de mondes sans étre détectés.

son sein un équipage d'étres

dans un pré. Au cours de
son périple a travers le
quadrant Delta, I'équipage
de 'U.S.S. Voyager NCC-
74656 rencontre un essaim
de petits étres qui volent
dans l'espace, alors gu'un
autre organisme prend
tione de classe

FICHE 11
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ESPACE

GOMTUU, qui jadis transportait un
équipage dans sa coque organique,
| est peut-étre originaire d'une autre galaxie.
Les membres de I'Espece 8472 sont
capables de survivre dans I'espace
sans combinaison spéciale; ils possedent
le méme ADN que leurs impressionnants
BIO-VAISSEAUX organiques.

gazeuse. Dix ans plus tard,
|"Enterprise rencontre le
méme étre, qui se propulse
dans l'espace au moyen
de champs magnetnques

Bien avant cela, lors de
sa mission quinguennale
des années 2260, |'U.S.S.
Enterprise NCC-1701 a
rencontré maints étres
vivant dans I'espace,
hostiles pour la plupart.
En 2268, une enorme
ressemblant al

‘ ) L’androide Lore est téléporté dans I'espace
aprés avoir tenté de prendre le contréle de
I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-D en 2364, mais
il survit dans le vide jusqu’a ce qu’un VAISSEAU
PAKLED le récupére, quelque temps plus tard.

< Les Borgs n’ont pas besoin de protection
spéciale alors qu’ils essaient de dresser
une balise d’interplexage sur la coque de
I’'U.S.S. ENTERPRISE NCC-1701-E. Les officiers
de Starfleet, par contre, doivent revétir des
combinaisons qui entravent leurs mouvements.

Les robots guerriers construits

par les Pralors et les Cravics
sont également capables de survivre
longtemps dans le vide intersidéral.
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zetars échappent ™ Dans les années

a la destruction de leur 2260, des parasites

I - il
monde en se transformant PHENOHENES 4 PHENDHENES neuraux se
en étres de pure énergie SPATIAUX SPATIAUX déplacent d’un

N

et en voyageant sous monde a l'autre
cette forme dans I'espace.

\ Les Zetars

' desincarnés peuvent
prendre possession de
l'organisme d’autres étres.

vivent dans 'espace sont
microscopiques et donc
difficiles a détecter;
I'équipage de I'Enterprise
ne décele I'existence d'une
sorte de bactérie capable
de ronger sa coque que
lorsqu’une colonie de ces
organismes s'est multipliée
et a atteint une taille
dangereuse. D'autres
étres n'existent pas dans
la méme dimension que
la plupart des especes
connues de la Fédération.
De minuscules étres
bidimensionnels ont été
repérés sur des fragments
de cordons cosmiques,

et on a méme rencontré

en perpétrant
d’épouvantables
dévastations

sur leur passage.

Apres leur mort,
I'essence des
Vhnoris se fond
dans I'énergie

des anneaux
d’une planéte;

ce pourrait étre

la le fondement de
I'au-dela en lequel
croit leur société.

aussi vulnérables que les
humanoides. En 2364,
I'equipage de | Enterprise
découvre que les Bandis
ont asservi un étre qui,
malade, s'est posé sur leur
planete. En le nourrissant
juste assez pour I'empécher
de mourir, les Bandis
parviennent a exploiter ses
pouvoirs de transmutation

Une entité venue de I'espace et
capturée par les Bandis retrouve
finalement son compagnon.

Une gtgantesque amlbe vivant
dans I'espace terrorise et tue
tout I'équipage de I'U.S.S. INTREPID.

des étres subspatiaux. de la matiere. Horrifiés de
cette cruaute, les officiers

I]ES f[lfﬂlES mUITIDIES de Starfleet liberent cet

d'autres organismes, mais propres fins, ou I'Entité Certains étres quasiment étre et lui font retrouver
peuvent étre détruits par cristalline, gigantesque omnipotents — dont les son compagnon en orbite
étre inorganique qui détruit membres du Continuum Q  autour de la planéte.
plusieurs colonies dans — sont capables de changer Les étres qui vivent dans
sa quéte de « nourriture ». de forme en fonction de I'espace intersidéral sont

Plus innocent, I'énorme leurs déplacements dans aussi divers que ceux qui
voila tout ce qui reste des Un siécle plus tard, enfant qui «téte» I'énergie  I'espace. D'autres, dont occupent la surface des
Zetars, espece d'étres I'équipage de I'U.S.S. de I'Enterprise aprés que le Calamarain et |'étre planetes. Gros ou petit,
_passes de |'état corporel Enterprise NCC-1701-D celui-ci a accidentellement  d'énergie qui «imprégne»  organique ou énergetique,
. al etat lumineux pour ~ se trouve souvent menace  tué sa meére. En 2369, Deanna Troi a bord chacun d'eux est unique

sur ~ par des entités vivantes la station spatiale Deep de I'Enterprise, existent et aussi important que tout

. duméme genre, tels Space Nine est également  en tant qu’énergie pure. I

Nagllum organisme  menacee par une forme de  La vie est parfois rude

Vie qui puise son énergie.  pour de tels étres, bien
Certains des étresqui  souvent o

négatives qu'il parvient
a susciter chez les
equipages des astronefs. les pressions élevées

: auxquelles la vie dans
50”5 DIBSSIUH le vide les a rendus
Un nuage doué de raison: vulnérables.

Nomades

De nombreux étres, quoique incapables
de vivre dans le vide, ménent une vie
nomade et parcourent la Galaxie a bord
de leurs flottes de vaisseaux spatiaux.
Parmi ceux-ci, les Trabes, chassés de
leur monde par la révolte des Kazons;
les Tarelliens, dont la planéte a été
empoisonnée par des armes biologiques;

par les cruels T-Rogarans, ont fui leur monde
apres la défaite de leurs maitres face au
Dominion; ils sillonnent la Galaxie en quéte
d’une terre promise. D"autres peuples

que Starfleet a rencontrés semblent n’avoir
pas de planéte-mere, mais il se peut que
nous n’en connaissions simplement pas
I'existence. Dans la méme catégorie
figurent les chasseurs hirogénes du
quadrant Delta, ainsi que les Borgs.

et les Cataatis, envahis par les Borgs.
Les Skrreeas, asservis pendant 800 ans

Les Hirogénes . i ! 2
: du quadrant e el ; " ont dii
'Dolta semblent - y quitter leur
:n’avoir pas de : : . planéte quand
planéte-mére j, : - leurs esclaves
ils vont et - - . kazons se sont
viennent a travers . . - | soulevés.
la Galaxie a bord - b N
de leurs rapides i L - Tarella a
et maniables g " été rendue
vaisseaux spatiaux, = . inhabitable
parfaits pour : par des armes
leur pratique biologiques ;
de la chasse - ils les survivants
traquent d’autres ont transmis
humanoides et en o la peste a travers
font des trophées. _—— la Galaxie.
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NAGILUM

Une puissante intelligence, Nagilum, capure I'U.5.5, Enterprise
NGC-1701-D dans le but d‘8tudier Son Equipage humain. Ces expariences
amorales vont nécessirer,la mork de |a moili rﬂu personnel du vaisseau.

n 2365 IU.S.S. de la Fédeération ne en ceuvre une succession
Enterprise captent rien — on a affaire d'événements destinés
NCC-1701-D 4 un vide absolu, dépourvu  a I'étude des réactions

découvre une
entité désincarnée,
extremement
intelligente, gqui se
donne le nom de
Nagilum. Tres curieuse,
elle ne montre guere
de respect pour les vies
humaines. ‘
L Enterprise rencontre
une zone de ténebres
qui apparalt et disparait
de facon aleatoire.
L es senseurs du vaisseau

de toute énergie. Ce n'est
pas un vortex, et pourtant,
aux yeux des observateurs
humains, cette bizarrerie
posséde une forme,
une hauteur et une largeur.
L'équipage de I'Enterprise,
intrigué, s'en approche...
pour se retrouver bientét au
sein méme de ce «vide ».
Tandis que les officiers
de Starfleet tentent de
comprendre ce qui arrive,
Nagilum les observe et met

des étres humains — traités
comme le seraient des rats
dans un labyrinthe de
laboratoire. Contrairement
a ce que croit tout d'abord

 Le ndant

L’équipage de I'U.S.S.
ENTERPRISE est fasciné
de découvrir une zone de
vide absolu dans I'espace;
il s’en approche, et c’est
alors que les expériences
de Nagilum commencent.

DE TERRIFIANTES EXPERIENCES

Des rals pris au pieqe

Les expériences de Nagilum semblent destinées a étudier
les réactions des étres humains confrontés a divers
stimuli. L'entité les place dans des situations difficiles

- face a un ennemi potentiel, a un autre vaisseau de
classe Galaxy, a une occasion de s’enfuir et, finalement,
a la mort imminente de la moitié de I'équipage. Tout au
long de ces expériences, Nagilum ne manifeste aucune

compassion a I'égard de ses victimes; cette entité
se considére apparemment comme supérieure
aux humanoides, dont le trépas n‘a aucune espéce

d’importance pour elle.

Avant sa rencontre avec I'U.S.S. ENTERPRISE,
Nagilum n’a apparemment pas la moindre
idée de caractéristiques du genre humain
telles que le sexe et la mort.

’ ’ Nagilum
place

I'équipage dans

des situations

variées afin

d’étudier

ses réactions,

sans manifester

le moindre

sens moral

ni le moindre

respect pour

la vie humaine.
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AUTRES FICHES
DE CE DOSSIER...

LE VORTEX BAJORAN
LE NEXUS

LA PLANETE GENESIS

LES TROUS NOIRS

LES NEBULEUSES
MURASAKI 312 ET TAURUS Il

AUTRES DOSSIERS
A CONSULTER...

AUTRES VAISSEAUX
DE LA FEDERATION

STAR TREK : LA

Dossier 31

Nagilum crée une réplique du vaisseau A
jumeau de I'U.S.S. ENTERPRISE, I'U.S.S. |
YAMATO. Soupconneux, le capitaine Picard
envoie un détachement mener I'enquéte.

{/’ EaC 2
A découvrent que rien n’est conforme NOUVELLE GENERATION....Dossier 69
a ce que devrait étre la réalité; Worf est

trés irrité de cette situation.




ri . el
I'équipage, L Enterprise
n'est pas autorisé a quitter
la sphere controlee par
I'entité. Celle-ci analyse
les réactions des hommes
confrontés a l'image

d’un vaisseau romulien
qui semble se désocculter
a proximité. Le capitaine
Jean-Luc Picard realise
les habituelles operations
défensives, puis detruit

le «vaisseau romulien» au

moyen de simples torpilles.

Observes

L 'expérience suivante
fait appel a une repligue
de I'U.S.S. Yamato.

A l'apparition de

ce spationef, Picard charge

un détachement d'aller
enguéter. Le Yamato

Refusant de voir
I'équipage tué pour
satisfaire la curiosité
intellectuelle de
Nagilum, Picard et Riker
lancent la procédure
d’autodestruction de
I'U.S.S. ENTERPRISE.

PHENOMEMES
SPATIAUX

présente un etrange
dédale de coursives et
de passerelles multiples
sur un pont ou elles
ne devraient pas se situer.
Le détachement
manifeste frustration et
confusion, ce qui fascine
certainement Nagilum.
L orsgue le petit groupe
regagne |' Enterprise, Picard
a compris gu'une entité
intelligente était a [‘origine
de ces phénomenes :
il refuse d'entrer plus
longtemps dans son jeu.
Picard exprime
clairement sa décision.
Nagilum apparait alors

_al'écran, sous l'aspect

d'un étre aux traits
vaguement humanoides
— mais gqui ne sont reliés

Evaluation récipropre

Ses expériences conduisent Nagilum a porter
un jugement sévere sur ’humanité, jugement
sans doute influencé par le refus de coopérer
manifesté par Picard - et partiellement aussi
par un certain dépit. Nagilum pense que les
humanoides sont agressifs, peu perspicaces,
incapables de trouver la paix ou d"accepter

I'inévitable.

Cependant, au cours des expériences,
Picard est lui-méme parvenu a une évaluation
de la « personnalité » de Nagilum. Il déclare
a I'entité qu’elle est insensible, sans pitié,
mais qu’elle partage avec les étres humains
une insatiable curiosité.

Le guide de Ia Galaxie STAR TREH

FICHE 12

DOSSIER 5

NAGILUM

a rien et semblent flotter
dans un espace d'un noir
d'encre. L'équipage est
surpris de cette apparition
d‘une grande laideur,
mais Nagilum affirme que
ce n'est pas son véritable
aspect, et que cette

« physionomie » n'est
destinée qu'a faciliter

la communication.

Experiences de mort

Observant les officiers
de la passerelle, I'entité
remargue aussitét que
Data n’est pas concu
comme les autres. Nagilum
porte ensuite son attention
sur le Dr Pulaski, dont
I‘apparence féminine
I‘étonne, et exige une
démonstration immediate
de la maniere dont se
reproduit I'espece humaine.
Demande rejetée. Puis
Nagilum s'enquiert de la
durée limitée de I'existence
des étres humains, laissant
entendre que la sienne
ne connalt pas de telles
restrictions temporelles.
L'entité s'intéresse
ala mort : elle tue
un membre d'équipage,
puis annonce avec une
calme détermination que,
pour bien comprendre

<' La source des
problemes de

I'équipage se dévoile

enfin. Nagilum est

un étre extrémement
|| puissant qui se livre

a des expériences

| sur les humanoides
| comme s'il s’agissait
| de rats de laboratoire.

PHENOMENES
SPATIAUY

Dans le cadre de

ses expériences,
Nagilum ménage une
«ouverture » dans le
néant. Mais, chaque fois
que I'U.S.S. ENTERPRISE
s’en approche
pour s’échapper,
elle se referme.

ce phénomeéne, il lui faudra
tuer et étudier entre
un tiers et la moitie
de I'équipage de Picard.
Refusant cette
perspective mais dans
['incapacité de s'enfuir,
Picard lance la procedure
de sabordage de
| Enterprise. Nagilum,
que cette attitude rend
perplexe, tente d'amener
Picard a ne pas détruire
Son propre vaisseau, mais
le capitaine ne se résoudra
pas a laisser mettre les
siens a mort pour satisfaire
simplement la curiosite
d'une créature inconnue.
Au moment ou le
spationef va exploser,.
Nagilum le relache
brusguement de sa cage.

A) Nagilum apparait
> sur I'écran de
Ia console de Picard
pour lui faire un
ultime rapport sur
I’'humanité. L'entité,
qui juge les hommes
trés violents, est
surprise qu’ils aient
pu survivre.

>

>

'équipage de Picard
est libre.

Nagilum prend le temps

de faire part de ses
découvertes au capitaine :
les &tres humains sont
doués de curiosite; rien
ne semble leur apporter
la tranquillité ; ils luttent
contre l'inéluctable.
Nagilum en conclut

qu'ils aiment les conflits,
gu'ils sont égoistes,
impétueux, prompts

3 juger, lents a changer; ils
attachent de l'importance
3 la loyauté, mais sont
trop agressifs, trop hostiles,
trop militants. Nagilum

se demande comment de
tels étres ont pu survivre.

Picard fait remarquer
que I'humanité et Nagilum
ont un trait commun :

té. Avec un petit

 rire quasi humain, Nagilum

NOTES

L'équipage de
I'U.S.S. Enterprise a
rencontré plusieurs
étres presque
omnipotents, dont
I'un, Q, est fasciné
par la personnalité
de Picard.

Le véritable U.S.S.
Yamato est détruit
des suites d'une
panne informatique
apres avoir
rencontré une
sonde iconienne.

Lorsqu’il découvre
le vide créeé par
Nagilum, I'U.S.S.
Enterprise est

en mission
de repérage
et de cartographie.
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L Barrigre galactigue et a Grande Barriére sont de mustarieux
phénomenes-aux confins ef au ceur de |a Galaxie. Le franchissement
de I'une ou de I'autre peut s'avérer particuliérement perilleux.

a Barriere
galactique, qui
scintille au bord de
la Voie lactee, lance
_uUn defi empreint
de mystere et
de danger a tout
spationef qui tente
de la traverser.
Cette barriere margue
la frontiere de la Galaxie.
Composee denergie
négative, elle se préesente
aux vaisseaux comme
un ruban ondoyant rose et
rouge, comme une muraille
nébuleuse gui se fait plus
longue, plus dense et
plus menacante a mesure
gue 'on s'en approche.
Cependant, si les
deflecteurs principaux d'un
astronef peuvent detecter

la barriere, ses senseurs
enregistrent sa densite,
son énergie et son niveau
de rayonnement comme
négatifs; on a ainsi affaire
a un phenomene étrange,
qui perturbe la navigation
et defie la logique.

Le rebord de |2 Galaxie

Premier vaisseau dont
le contact avec la Barriere

galactique est avere, le S.S.

Valiant essuie vers 2064
un orage magnetique, se
trouve projeté hors de la
Galaxie et se heurte a la
Barriere lors de son retour.

Il est dangereux de
pénétrer dans la barriere.
L'énergie négative qu'elle
engendre est susceptible
de provoguer une

e uide de Ia Galaxie STAR TREK
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ET BARRIERE GRLACTIOUE ™

surcharge des moteurs,
des stations de travail
et de toutes sortes
d'appareils, laissant
le vaisseau gravement
endommagé. La barriere
cause en outre une
distorsion extréme
des senseurs. Son
franchissement est )
comparable a celui Tout vaisseau qui
de I'ceil d'un puissant est secoué par d
cyclone. Tous les appareils
s'affolent, les turbulences
sont gravissimes, le trajet
devient imprévisible.

Le Valiant survit
aux avaries résultant
directement de la traversee
de la barriére, mais il est
victime de |'un des effets
secondaires de cette
traversee.

'exposition a la barriére
affecte les réseaux neuraux
des individus possédant un
degré éleve de potentsahtes :
extrasensonene

dans d'autres il accroit
consrderablement les

< Lulhme frontidre
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Starfleet n'a appris
ce qu'il était
advenu du

$.S. Valiant

qu’en 2265, quand
I'U.S.S. Enterprise
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NCC-1701 . :
récupére du batiment; neuf bord de capsules de survie.
une balise membres de |'équipage Dans la mesure ol aucune

sorte de transmission ne
peut pénétrer la barriere,
les Kelvans sont

dans l'incapacité

de communiquer avec
leur galaxie. lls détournent
I Enterprise en vue de leur
long voyage de retour vers
Andromede et adaptent
ses moteurs pour obtenir
des performances hors

de portée de la science
fédérale.

L es modifications
apportées par les Kelvans
permettent a I'Enterprise
de franchir la barriere sans
subir d'avarie. A un certain
point, M. Spock et
l'ingénieur-chef Scott
congoivent un projet de
suicide a mettre en ceuvre
au moment de traverser
la barriere. M. Spock ouvre
la valve de commande
des nacelles matiere/
antimatiere. Le plan
est d'inonder de matiere
positive les chambres
d'antimatiere alors gue
I"Enterprise est en contact
avec |'énergie négative de
la barriere. Le capitaine Kirk
s'oppose a ce projet et
le franchissement de la
barriére est mené a bien.

Au-deld de I Galaxie

Une fois la barriere
traversée, le retour pose
lui aussi probléeme. Quand
un vaisseau est dans
la barriere, tous les points
 de reférence connu
disparaissent; il d
: impossible au

trouvent la mort. Deux
autres, le lieutenant
commander Gary Mitchell
et le docteur Elizabeth
Dehner, acquierent des
pouvoirs intellectuels et
o extrasensoriels surhumains
. . 5 . gui menacent la securité
g:,';;:’;;,—i’:,ﬁ,,s,%?t . de I'Enterprise. Mitchell
les gigantesques | et Dehner mourront
vagues d’énergie qui . sur Delta Vega a |'issue
constituent la Grande  d une confrontation avec
Barriére sont a peu prés  |e capitaine de |'Enterprise,
inoffensives : I”U.S._S. James T. Kirk.
ENTEBFRISE s'en tire Quoiqgue dangereuse,
indemne.

enregistreuse
que le capitaine
du Valiant avait
lancé juste avant
la destruction

de son vaisseau.

la Barriere galactique est
franchissable. En 2268,
I Enterprise la traverse sans
encombre, mais non pas a
la force de ses propulseurs
~ normaux : les moteurs

a distorsion du spationef
ont été modifiés par
des representants de
'Emp e kelvan originaires

Les consequences pour
le Valiant et son eqguipage
sont desastreuses.
Finalement, son capitaine
décide 'autodestruction
du vaisseau, pour |
_empécher un membre
«boosté » de son equipage
datteindre la ctvxhsanon

, L@ uide de Ia Galaxie STAR THEK
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gue Lawrence Marvick
a été frappé de démence
pour avoir regarde un
Meédusien sans protection
appropriée. Ses actes
bizarres provoguent une
accélération du vaisseau
jusqu’a une allure
supérieure a la distorsion
9,5 et une pénétration
accidentelle dans un
continuum spatio-temporel
situé a l'intérieur de

la Barriere galactique.

Prive de tout moyen de
connaitre ses coordonnees,
|'Enterprise derive dans le
vide interstellaire. Le retour
a la vitesse de distorsion
provogquerait une distorsion
des senseurs plus
importante encore
que celle qu‘a déja subie
I'Enterprise, et la navigation
dans la barriére est
impossible a vitesse
subluminique.

F alement ce probleme ~

, Sybok mene
& I'ENTERPRISE

lusqu ‘a la Grande
Barriere car il compte
trouver de I’autre coté
le mythique Sha-IKKa-Ree.
Selon I'opinion
commune, toutefois,
rien ne peut traverser
cette barriére.

et 'ambassadeur permet
au premier de piloter

| Enterprise de l'autre cote
de la barriere et de
pratiguement le ramener
a sa position initiale.

L.a Grande Barriére

La Grande Barriere
entoure le centre de
la Galaxie. Elle grésille
d'énergie, et les senseurs
d'un spationef ne
fonctionnent pas en sa
présence. Jusqu'en 2287,
aucun vaisseau ne l'a
apparemment franchie.
Selon divers rapports, tout
batiment qui tenterait de
la traverser serait detruit;
pourtant, ces rapports ne
sont pas exacts, Le péril
représente par la Grande
Barriere est en fait pres ue
illusoire — u
spatial p
sans grand domim

Pendant
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a Barriere
galactique, qui
scintille au bord de
la Voie lactee, lance
un defi empreint
de mystere et
| de danger a tout
| spationef gui tente
de la traverser.
Cette barriere margue
la frontiere de la Galaxie.
Composée d'énergie
négative, elle se presente
aux vaisseaux comme
un ruban ondoyant rose et
rouge, comme une muraille
nébuleuse gui se fait plus
longue, plus dense et
plus menagante a mesure
que l'on s'en approche.
Cependant, si les
déflecteurs principaux d'un
astronef peuvent detecter

la barriere, ses senseurs
enregistrent sa densite,
son énergie et son niveau
de rayonnement comme
négatifs ; on a ainsi affaire
a un phenomene etrange,
qui perturbe la navigation
et défie la logique.

Le rebord de Ia Galaxie

Premier vaisseau dont
le contact avec la Barriere
galactique est aveére, le S.S.
Valiant essuie vers 2064
un orage magnetigue, se
trouve projeté hors de la
Galaxie et se heurte a la
Barriere lors de son retour.
|| est dangereux de
pénétrer dans la barriere.
L'énergie négative qu'elle
engendre est susceptible
de provoquer une
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L Barriere galactique et |a Grande Barriere Sont de must@rieux
phénomanes aux confing et au ceeur de la Galaxie. Le franchissement
de I'une ou de |'autre peut s'avérer particuliérement parilleux.
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surcharge des moteurs,
des stations de travail
et de toutes sortes
d'appareils, laissant
le vaisseau gravement
endommagé. La barriere
cause en outre une
distorsion extréme
des senseurs. Son
franchissement est
comparable a celui
de I'ceil d’'un puissant
cyclone. Tous les appareils
s'affolent, les turbulences
sont gravissimes, le trajet
devient imprévisible.

Le Valiant survit
aux avaries résultant
directement de la traversee
de la barriere, mais il est
victime de |'un des effets
secondaires de cette
traversee. .
L“exposition a la barriére
affecte les réseaux neuraux
des individus possédant un
degré élevé de potentialites
extrasensorielles.

Tout vaisseau qui péné
est secoué par des vag
temps, les senseurs du |
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Starfleet n'a appris
ce qu’il était
advenu du

S.S. Valiant

qu’en 2265, quand
I'U.S.S. Enterprise
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Ncc-1701 o :
récupére du batiment ; r’u'auf‘
une balise membres de |‘equipage

trouvent la mort. Deux
autres, le lieutenant
commander Gary Mitchell
et le docteur Elizabeth
Dehner, acquierent des
pouvoirs intellectuels et
extrasensoriels surhumains
gui menacent la securite
de |'Enterprise. Mitchell
et Dehner mourront
sur Delta Vega a |'issue
d'Une confrontation avec
le capitaine de | Enterprise,
James T. Kirk.

Quoigue dangereuse,

enregistreuse
que le capitaine
du Valiant avait
lancé juste avant
la destruction

‘ de son vaisseau. ,

Bien qu’elles soient
impressionnantes,
les gigantesques
vagues d’énergie qui
constituent la Grande
Barriere sont a peu pres
inoffensives : I'U.S.S.
ENTERPRISE s’en tire
indemne.

L es conseguences pour
le Valiant et son equipage
sont desastreuses.
Finalement, son capitaine
decide | autodestruction
du vaisseau, pour
,empecher un membre
« booste » de son equipage
o atteindre la C(VlllSHt!Oﬂ

. Lorsoue it '
Enterpnse NCC 1701

la Barriere galactique est

franchissable. En 2268,

|' Enterprise la traverse sans

encombre, mais non pas a

la force de ses propulseurs

normaux : les moteurs

a distorsion du spationef

ont éte modifiés par

des representants de

. 'Empire kelvan, originaires
d'une galaxie voisine '

i
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bord de capsules de survie.
Dans la mesure ou aucune
sorte de transmission ne
peut pénétrer la barriere,
les Kelvans sont

dans l'incapacité

de communiquer avec

leur galaxie. lls détournent
I'Enterprise en vue de leur
long voyage de retour vers
Andromeéde et adaptent
ses moteurs pour obtenir
des performances hors

de portée de la science
fédérale.

LLes modifications
apportées par les Kelvans
permettent a I'Enterprise
de franchir la barriere sans
subir d'avarie. A un certain
point, M. Spock et
|'ingénieur-chef Scott
concoivent un projet de
suicide a mettre en ceuvre
au moment de traverser
la barriere. M. Spock ouvre
la valve de commande
des nacelles matiere/
antimatiere. Le plan
est d'inonder de matiére
positive les chambres
d‘antimatiere alors que
|"Enterprise est en contact
avec |'énergie négative de
la barriere. Le capitaine Kirk
s'oppose a ce projet et
le franchissement de la
barriere est mene a bien.

Au-deld de Ia Galaxie

Une fois la barriére
traverseée, le retour pose
lui aussi probleme. Quand
un vaisseau est dans

de référence
disparaissen
impossible au 8
determmer sa
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que Lawrence Marvick
a été frappé de démence
pour avoir regarde un
Meédusien sans protection
appropriée. Ses actes
bizarres provoquent une
accélération du vaisseau
jusgu'a une allure
supérieure a la distorsion
9,5 et une pénétration
accidentelle dans un

continuum spatio-temporel

situé a l'intérieur de
la Barriere galactique.
Privé de tout moyen de

connaitre ses coordonnées,

|"Enterprise dérive dans le

vide interstellaire. Le retour

a la vitesse de distorsion

provoquerait une distorsion

des senseurs plus
importante encore
que celle qu'a déja subie

I'Enterprise, et la navigation

dans la barriére est

impossible a vitesse

subluminigue.
Finalement, ce probléem

aucun vaisseau ne l'a
apparemment franchie.

. Sybok méne

@ I'ENTERPRISE
jusqu’a la Grande
Barriere car il compte
trouver de [‘autre coté
le mythique Sha-IKKa-Ree.
Selon I'opinion ‘
commune, toutefois,
rien ne peut traverser
cette barriére.

et 'ambassadeur permet
au premier de piloter
I'Enterprise de | autre cote
de la barriere et de
pratiguement le ramener
a sa position initiale.

.a Grande Barriére

La Grande Barriere
entoure le centre de

la Galaxie. Elle gresille
d'energie, et les senseurs
d'un spationef ne
fonctionnent pas en sa
presence. Jusqu'en 2287,

Selon divers rapports, tout
batiment qui tenterait de
la traverser serait detruit;
pourtant, ces rapports ne
sont pas exacts. Le peril
represente par la Grande
Barriere e

illusoire —

 Spatial
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Les vitesses de distorsion on permis aux spationefs de 1a Fédération
|'exploration de vastes ragions du cosmos, mais le caractére polluant
des amissions dues @ Ia distorsion va imposer des mesures restrictives.

e corridor
de Hekaras est
une route navigable
longue de
12 années-lumiere
| établie par la
Féederation dans le
{0 systéeme hekaran
afin de permettre
un passage suar au sein
d'un secteur dangereux.
Sans ce corridor, les
vaisseaux gui utilisent
des systemes de
propulsion a distorsion
seraient incapables de
naviguer efficacement
— en raison du champ
de tétryons d'une
exceptionnelle intensité
qui entoure cette region
de l'espace. Le flux ionigue
progressif indispensable au
 fonctionnement d

a distorsion est perturbé
par les champs de
particules subatomigues
qui composent un champ
de tétryons, particules
qui provoguent aussi

un dysfonctionnement
des senseurs.

Inquigtant

L a population de 'unique
planete habitée de

ce corridor, Hekaras I,
exprime l'inquietude

que suscitent les intenses
fluctuations gravitationnelles
provoguees dans tout

le systeme par |I'emploi
continuel de propulseurs a
distorsion. Les probléemes
se manifestent par
des zones d'instabilité
subspatiale potentielle ;
si I'exposition a I'énergie

des champs de distorsion
devait se poursuivre,
s'ensuivraient des ruptures

et |'extrusion du subespace

dans I'espace normal.
Selon une théorie

en vogue, on a affaire a

un effet érosif cumulatif; a

moins que les déplacements

supraluminiques dans

le corridor de Hekaras

ne cessent, de telles
breches sont inéluctables.
Cependant, pour que
cette hypothése se vérifie,
il faudrait des niveaux

de distorsion un million

de fois supérieurs a ceux
qui résultent du passage
d'un spationef.

En 2370, une rupture
de noyau de distorsion
causée par |'explosion d'un
spationef de la Fédération,

FICHE 14

LE CORRIDOR DE HEHARRS

PHENOMENES
SPATIRUX

\ /% En 2370,

» le Corridor
de Hekaras
est gravement
endommage par la
| rupture du noyau
i de distorsion d'un
| vaisseau spatial
de la Federation,

& I'U.S.S. FLEMING.

) Le spectacle
W' est :
somptueux, mais

tous les vaisseaux
de passage sont

Le Corridor de Hekaras est un étroit passage entre deux vastes champs d’intenses radiations de tétryons. Sans lui, la traversée de
cette zone de I'espace serait extrémement périlleuse, sinon impossible, car les radiations perturbent la navigation et les senseurs.
Cependant, les scientifiques hekarans s’inquiétent des effets des émissions des propulseurs a distorsion sur I'intégrité méme de I'espace.
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L'U.S.S. Fleming
était un vaisseau de
transport médical
de la Fédération.
Les Hekarans I'ont
désemparé pour
attirer I’attention
de la Fédération
sur leur probleme.

Les dégats d'ores
et déja subis

ont provoqué
une déviation

de l'orbite

de Hekaras II.

\

'U.S.S. Fleming
NCC-20316, provogue
une breche subspatiale
d’environ 0,1 annee-
lumiere. de diametre.

La masse d'énergie
pourpre et tourbillonnante
gui en résulte est

certes magnifique, mais

PHENDNENES
SPATIAUX

Rabal expose les
effets des émissions
de distorsion sur

le corridor de Hekaras

a I'équipage de I'U.S.S.
ENTERPRISE NCC-1701-D
- vaisseau représentatif
de ceux qui utilisent
régulierement le passage.

risquent de produire des
effets dévastateurs sur

les boucliers des vaisseaux
spatiaux; bien qu'il y ait des
zones de stabilité au sein
méme de la breche,

toute nouvelle activité

des moteurs a distorsion
dans les parages est
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|'extérieur, qui donne
une approximation de

deux minutes de vitesse

de distorsion une fois
a l'intérieur ; cet élan,

désastreuse pour l'avenir
des déplacements dans le
corridor puisqu'elle emet
des radiations de tetryons
d’un niveau extremement
éleve. Les ondes de
distorsion hautement
énergétiques engendrées
a l'intérieur de la breche

tourbillonnantes provoquées par I'explosion de
1’'U.S.S. FLEMING, mais les poches de pollution
plus restreintes sont tout aussi néfastes.

Tous les degats ne sont pas aussi

spectaculaires que les nuees

AVERTISSEMENT

Signes de danger

Quatre ans avant que I'ampleur

. des dommages subis par le Corridor

de Hekaras ne devienne apparent,
la scientifique hekarane Serova
met au point un modeéle théorique
des effets a long terme
de la propulsion a distorsion
sur l'intégrité de I'espace.

Son modéle prévoit que les

indésirable car susceptible
d'accélérer un processus
déja en expansion.

Si besoin est, un
spationef peut pénetrer
dans la bréche au moyen
d‘une breve impulsion
de distorsion de haute
intensité venue de

qui peut étre renforce par
un pilotage du vaisseau

3 puissance d'impulsion,
fournit la vélocite
nécessaire pour ressortir de
la breche. Cette procédure
est fort risquée toutefois,
de par les difficultés de
navigation et l'impossibilité

Les craintes

des scientifiques
hekarans sont confirmées
par les mformat:ons

de recourir aux senseurs
dans la breche.

Une fois pris dans
le champ de distorsion,
un équipage de spationef
aguerri peut manceuvrer de
facon a placer son batiment
en position de «surfer »
sur les vagues de distorsion
— en mettant en phase
la variance des boucliers
déflecteurs du vaisseau
d’une part, I'énergie
et la masse de 'onde
de distorsion d'autre part;
il suffit alors, pour
regagner |'espace normal,
de chevaucher cette onde
avant qu'elle ne se dissipe.
Il ne s'agit la que d'une
procédure d'urgence,
gui impose a la coque
du vaisseau des efforts
dépassant les limites
de sécurité acceptables.

Pas de solution facile

Le passage dans le

subespace est évitable par

les vaisseaux qui traverser
le comdor de Hekara

En 2370, la

' scientifique
hekarane
Serova,
accompagnée de
son frére Rabal,
vient a bord de
I’ENTERPRISE
pour discuter
avec lI'équipage
de ses
découvertes.

L'écran d’une
' console d’ordinateur
de I'U.S.S. ENTERPRISE
fournit des informations
précises sur le corridor
de Hekaras et les zones
dangereuses - en raison
des radiations - qui
I'entourent.

subspatiales se sont
également developpees
en dehors de la breche.
Dans ces conditions,

on estime gue, si l'usage
des moteurs a distorsion
se pourslit, le secteur
deviendra infranchissable
dans moins de 40 ans.

Il est possible de
contrebalancer les effets de
|"attraction gravitationnelle
sur Hekaras par |'application
de stabilisateurs
thermigues, et de restaurer
les conditions climatiques
antérieures par le biais
d’'une matrice de controle
méteo. Dans |'état actuel
des connaissances
scientifiques, il n'y a pas
de méthode permettant
de sceller la breche
déja ouverte ou meme
de réduire sa talille.

Confrontée aux
conseguences deléteres
de 'usage des moteurs
a distorsion, Ia Federanon

nstabilités subspatiales cumulatives
risquent fort de produire de graves
effets secondaires aboutissant a
des bréches subspatiales. A ce stade
précoce, ses avertissements n‘ont
pas été entendus.
1l s’avére pourtant que Serova

_ avait raison; elle sacrifie sa vie
pour démontrer comment se sont
formées les dangereuses bréches
subspatiales, et ce faisant
obtient que sa région de I'espace
soit a l'avenir protégée de tout
nouveau dommage di a la vitesse
de distorsion.

Serova est certaine du bien-fondé
{ de ses théories scientifiques. La
sécurité de tout son systéme stellaire
est en jeu, aussi est-elle préte a sacrifier
sa vie pour que les ravages prennent fin.
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a notion d'univers
parallele est
fort curieuse,
qui suggere
. la possibilite
de versions
alternatives de
. notre propre réalite existant
sur un plan dimensionnel
simultané au notre et
cependant distinct.

Mécanique quantique

L'explication scientifique
des dimensions paralleles
repose sur des theories
mises au point par des
savants humains a la fin
du x¢ siecle.

Le développement de
la mécanique quantique

parallgle dans laguelle elle
retombe cé6té face, voire
sur la tranche. Tous les
résultats possibles de tous
les événements possibles
peuvent potentiellement
se produire dans un nombre
infini d’'univers.

A mesure gue les
changements prennent
de ampleur, (a nature
divergente de ces paralleles
s'accroit; dans une réalité
alternative, cette différence
peut n'étre que la position
d’'un simple atome guand,
dans une autre, le sort de
la Galaxie entiere peut
étre change.

Basculement
En 2370, le lieutenant
 Worf, officier de | U.S.S.
_ Enterprise NCC-1701-D,
etrouve dans une
cession d'univers

< Au sein de
_ I'Univers-
 Miroir, les
Vulcains font
. partie du brutal
Empire terrien.
Une version
plus froide du
logique Spock
sert a bord
de I'LK.S.
ENTERPRISE.

Le quide de |a Galaxie STAR TRER
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Les univers paralleles semblent comme les miroirs de notre propre dimension: llS nous
monkrent gue notre « réalitd » n'est pas unique dans le cosmos. Ces mondes paralléles
illustrent souvent les différentes voies quaurair pu prendre I'hiskoire.

FICHE 15

LES UNIVERS PARALLELES

'évolution
«barbare » de
["Univers-Miroir
remonte a la guerre
menée par la Terre
contre 'Empire stellaire
romulien, vers 2160.
|'Univers-Miroir est aussi
un exemple de temporalité
parallele: des changements
intervenus dans un
événement passé ont
modifié |'état de tout
|"Univers.

Les contacts avec ce
type d'univers parallele
sont fréquents. Lors des
missions de |' Enterprise de
Kirk, le Dr Leonard McCoy
a par exemple franchi le
Gardien de I'Eterniteé (un
antique dispositif de voyage
temporel) pour se retrouver
sur la Terre des années

pour son anniversaire,
une autre encore dans
laquelle il est marié au
conseiller Deanna Troi,
sans parler d‘un univers
qui a vu les Borgs assurer
leur domination sur la
Fédération.

Les fluctuations
quantigues de ce genre
ne sont pas pourtant un
phénomene nouveau.
En 2267, I'équipage de
|'U.S.S. Enterprise NCC-
1701 a accidentellement
découvert |'Univers-Miroir.
Un détachement dirigé par
James Kirk déclenche
malencontreusement un
flux quantique lors d'une
tentative de téléportation
effectuée au cours d'un
orage ionique. Les
membres du groupe
se retrouvent échangés
avec leurs homologues
«miroirs » d'un umvers

/

g
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En 2370, le lieutenant-

commander Worf observe
285 000 versions paralléles
de I'U.S.S. ENTERPRISE.

A la Date stellaire 43625,
des membres d'équipage
de 'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-D sont pris dans
une anomalie quantique
qui les fait basculer dans
un univers paralléle ou
la Fédération et |'Empire
klingon se livrent une
guerre meurtriere et
prolongée. Plus tard, en
2372, I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-E a un bref
apercu d'une realite
quantique ou la Terre
(comme peut-étre toute
la Féderation) est sous

le controle des Borgs

3 L’homologue de Kira
Nerys dans I’'Univers-
Miroir est la redoutable
Intendante de TEROK NOR.
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En 2373, les Borgs découvrent un 2frange domaine interdimensionnel,
qui sera plus fard désigng sous | appellation d'« espace fluidique »,
dans lequel le vide est remplacé par de la mafiére biologique.

€ nombreux
vaisseaux de
Starfleet ont

eu des contacts
avec des univers

paralleles au notre,

dont I'Univers-
Miroir rencontré dans
les années 2260 par
les officiers de I'U.S.S.
Enterprise NCC-1701,
ainsi gue divers domaines
du subespace. Aucun
peut-étre n'est aussi
étrange que |'espace
fluidique occupé par
des étres biologiguement
tres évolués connus sous
leur désignation borg
d Espece 8472 ».

A En 2374, VOYAGER est forcé
( d’entrer dans I'espace fluidique Q
apres l'ouverture par Sept de Neuf
d’une singularité quantique.

systématique des Borgs.
Leur objectif: annihiler
toute autre forme de vie
dans la Galaxie.
L'intervention d'un
vaisseau de la Fédération,
I'U.S.S. Voyager NCC-
74656, permet a une
équipe composée de
membres de Starfleet
et de Borgs de contraindre
|'Espéce 8472 a se retirer
dans |'espace fluidique.
Au cours de |I'opération,
une drone borg, Sept de
Neuf, oblige Voyager a
entrer dans cet espace. Il y
affronte des bio-vaisseaux
de I'Espéce 8472 avant de
prendre la fuite. Les seules
donnees disponibles sur
nature de cette étrange
gion proviennent des
naux des senseurs

1,,
|
|

\

Les senseurs de VOYAGER (A
révélent que la région est =
emplie de matiére et dépourvue
d’étoiles comme de planétes.

pas a la progression des
vaisseaux spatiaux. Les
senseurs de Voyagern'y
détectent aucune planete
ou étoile, mais il est
probable que |'espace
fluidique recéle certaines
formes de phénomeénes
énergétiques nécessaires
au développement d'une
vie intelligente.

La nature de I'Espece
8472 et les technologies
qu'elle emploie permettent
guelques extrapolations.
Sa xénophobie a |'égard
de toute autre forme de
vie provient de |'absence
d'autres étres intelligents
dans |'espace fluidique
(révélée au cours d'un
contact télépathique avec

 Kes, de Voyagen Ayant

'FICHE 16
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L’Espéce 8472

roprésente
I'unique forme de
vie existant dans le
mystérieux espace
fluidique. En 2373,
certains de ses
membres quittent
leurs bases pour
notre Galaxie.

Le domaine
de I'Espéce
8472 est empli
d’une substance
organique
visqueuse,
jaune verdatre
et légérement
phosphorescente.

0 L’Espéce 8472
dépose dans
notre Galaxie un
étrange matériau
imitant la soie d'une
toile d’araignée. On
ignore si elle tisse
de telles toiles dans
I'espace fluidique.

Evolufion
L'Espece 8472 a
peut-&tre comm
par «nager » da
I'espace fl

Les BIO-VAISSEAUX, formés
du méme matériau génétique
que I'Espéce 8472, se déplacent
en groupes nombreux.
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Meridian est ‘uné plangfe qui existe dans deux dimensions, I'une phusique
et I'autre de l'ordre de Ia pensée uniquement. En raison de fluctuaions
provoquées par le soleil trialien dans les années 2360, sevls douze jours

fous |es soixante ans onk une raalite phusique.

eridian, seul alors que l'autre se trouve cycle sous forme d'énergie
monde du dans une région ou tout et douze jours seulement
systeme de existe en tant que pure sous forme physique.
Trialus, dans énergie. Meridian oscille Dans quelques siecles,
le quadrant a intervalles réguliers le temps passé sous forme
Gamma, parait  entre les deux dimensions. corporelle sera réduit a Meridian et ses habitants oscillent entre deux
étre une planete Les oscillations quelques heures, puis dimensions. Dans I'une de ces réalités, ils ont
de classe M ordinaire, dimensionnelles semblent  finalement a quelgues un corps physique humanoide, dans I"autre, leur

mais il s'agit en fait de dues a des fluctuations de  minutes. Meridian sera existence est purement énergétique et psychique.
l'un des phenomenes la matrice quantique de la alors trop instable pour

les plus extraordinaires planéte, declenchées par basculer dans l'autre aux champs verdoyants, cette planete compte
que Starfleet ait jamais le soleil trialien. Au fil des dimension, et la planéte aux superbes jardins une trentaine d’habitants

humanoides, qui vivent
dans un petit village

rencontrés. ans, le déséquilibre de cette cessera d'exister dans de fleurs sauvages,
Meridian occupe une étoile s'est accru, de sorte  'une ou I'autre réalite. aux épaisses foréts et

position d’équilibre précaire  que le temps passé par = -r aux cours d'eau cristallins.  de I'hémisphere sud.
entre deux dtmensnons Meridian dans notre univers UnE DE“E [Eﬂ“ E La nature instable de lls ne sont pas originaires
> diminue. Dans les annees , Sous sa forme physique, Meridian ne facilite pas ~  de Ia:planéte : ce sont les

idian est une planete  I'existence de formes de
grande beauté, ~ vie supérieures, et pou

Une existence double

Starfleet sait depuis longtemps qu'il
existe plus d’'une dimension, mais
Meridian est le seul lieu connu pour
alterner entre des réalités différentes.
Les habitants humanoides de cette
planéte oscillent également, pour
devenir pure pensée dans I'autre
dimension. Sous cette forme,

ils ne vieillissent ni ne meurent.

Tempéré
) Meridian semble étre
ne planete idyllique, qui regorge de
oréts et de jardins bien entretenus.

La planete est peuplée

AUTRES FICHES ] es h;hitants o Nariatin Iébrent o ' epuis des millénaires d’humanoides:
DE CE DOSSIER... & retour dans Ia réalité physique en partageant | 2/l Unaeete 0 .une_ trem{:m{n(-'z
un «premier repas» e culonf.s - )e?_urs effectifs sont limités
1 LE VORTEX BAJORAN : ar le fait qu'ils ne passent pas assez
- : de temps dans la réalité physique

8 LES BADLANDS . | pour se r'eproduwe ,
E——— PARLR! Meridian alterne entre |

AUTRES DOSSIERS 5 RS deux dlmensmns I'une corporelle,
A CONSULTER... , i A\ I’autre ol tout est pure énergie.

LA FEDERAT'ON UNIE : . ST TREK: DEEP SPACE NINE
DES PLANETES ................ Dossier 7 ; - : e

AUTRES GROUPES
ETRACES... .. ... Dossier 18
LE PERSONNEL T P
DE STARFLEET .................. Dossier 43 g Lorsaue Meridian accéde a notre
STAR TREK: i N st cten e
. s s L e & sy: e
DEEP SPACE NINE ....... Dossier 70 - = de Trialus, elle posséde une petite population

humanoide (dans I’"hémisphére sud).



) Les matrices
quantiques des
colons sont en
phase avec celle
de la planéte, de
sorte qu’ils peuvent
alterner sans
dommage entre
les dimensions.
Toute matiere
étrangeére joue
un réle de point
d’ancrage et
interfere avec
le transfert

\

dimensionnel. J

écraseé dans le systéme
de Trialus lors d’'une

expedition, il y a des milliers

d’années. Les colons se
distinguent par des
marques sur le coté de
la téte, de la tempe a l'ceil.
Leur etablissement est
un village aére bati autour
d'un grand édifice central.
Nombre des constructions
sont ouvertes a tous vents,
et le temps est si clément
qu'il y a toujours des tables
et des sieges en plein air.
Les colons n‘ont jamais
été trés nombreux, mais
depuis quelque temps leurs
effectifs vont décroissant.
Lorsqu'ils quittent notre
dimension, ils n‘ont pas
de forme - ils existent
alors dans un état de
pure conscience. Cette

de sorte que nul n'y vieillit

'y meurt ou n'y nait
e i

‘A Deral convainc
Dax de monter

a I'un des nombreux
arbres de Meridian.
Sa planete, aux
superbes foréts et
jardins, ressemble
étonnamment a la
Terre. Les colons
apprécient fort
le temps passé
dans cette réalité.

dimension ignore le temps,
“une mission d’exploration

PHENOMENES
SPATIAUX

temps passeé sous cette
forme diminue a chaque
transition, la petite colonie
n‘a pas eu le temps de
croitre. Les colons ne
detestent pas le temps
passé en tant que pure
conscience, mais ils
attachent une importance
particuliere au passé sous
forme physique et a tous
les plaisirs afférents.
Lorsque Meridian
réintégre notre univers, la
vie sur la planéte reprend

exactement la ou elle s'était

interrompue, apres une
absence de soixante
années dans la dimension
incorporelle, comme si la
population avait été figée
dans le temps. La premiere
chose que font les colons
est de célébrer leur arrivée
dans la dimension physique
en partageant un « premier
repas ». Peu avant leur
retour a I'existence
incorporelle, ils prennent
un «dernier repas ».

- Les visifeurs

Starfleet découvre Meridian
en 2371, alors que I'U.S.S.
Defiant NX-74205 effectue

et de cartographie dans le
drant Gamma. Le soleil

Le guide de I3 Galaxie STAR TEH
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MERIDIAN

proche du soleil trialien.
Les colons contactent
I'équipage du Defiant;
des officiers de Starfleet

se téléportent sur la planéte.

Apprenant que le transfert
dimensionnel de Meridian
est devenu instable et
que la planete risque la
destruction, I'équipage

du Defiant unit ses forces
a celles des savants de
Meridian pour trouver

un moyen de stabiliser

la situation.

Le journal des senseurs
du Defiant indique que le
soleil a émis des bouffées
de rayons gamma juste
avant I'apparition de la
planéte; les colons n'en
ont pas conscience, car
ils étaient alors dans une
phase incorporelle, mais
cela pourrait expliquer
I'aggravation du deséquilibre.

L'équipage du Defiant
poursuit ses investigations
en effectuant une série de
scannages héliosismiques.

Deral, un des
Y habitants
de Meridian, en a
étudié I'alternance
dimensionnelle.

x et lui
s’éprennent

'FICHE 17

Les colons vivent dans
un village construit
| autour d’un vaste édifice
central ouvert a tous les
élements. L'alternance
. entre les dimensions
le laisse intact.
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Les colons se réunissent fréquemment sur une

aire équipée de tables et de sieéges. lIs partagent
un repas au moment ou ils entrent dans notre
dimension, et un autre avant de la quitter.

Les colons sont des humanoides qui se
_ distinguent par des marques sui

Dax décide

de rester
avec Deral sur
Meridian quand
la planete quitte
notre réalité.
Elle tente

I’un de I'autre:
ne pouvant
envisager de se
séparer, Deral
se propose de
repartir avec

la jeune femme.

de modifier
sa matrice
quantique,
mais en vain.
L’équipage est
contraint de
la téléporter.
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BLOC-

NOTES
NOT

Apres son vol a
vélocité infinie,
Tom Paris enléve
Kathryn Janeway
et s’enfuit de
Voyager a bord
d’une navette
lancée a vitesse
de Distorsion 10.
Les deux officiers
évoluent en des
étres reptiliens,
s’accouplent et
se reproduisent
avant d'étre
récupéreés par
I'équipage.

LA DISTORSION 10 ET SES EFFETS

ﬂl'SI(lII el met ﬂﬂX VﬂlSSEﬂllX Sllﬁﬂﬂllx -

|eh longtemps

, ~due des théories ont été
~ émises selon lesquelles un
_ dépassement de la vitesse

de la lumigre rameénerait

_ les vaisseaux dans le passe,
_de sorte que l'on ne saurait
 aller au-dela d'une certaine
 allure sans risquer leur

disparition dans les brumes

_ du temps révolu. Les lois de

la phyanue semblent fixer
ii chlssable

mlss;on de recherche

 historique. Ce programme '

de recherche prend fin
dans les années 2360,
_en raison peut-étre des
menaces potentielles
sur la temporalité ou des
étranges effets secondaires

observés lors des voyages.

Quand en 2286le
capitaine James T. Kirk
se sert de l'effet de fronde
pour remonter dans le
temps a bord d'un Oiseau-
de-Proie klingon, son
équipage et lu-méme

subissent des phénomenes
d ;

Le capitaine Kirk et ses officiers connaissent
d’ etranges hallucinations lorsqu‘ils remontent
le temps a bord d’un OISEAU-DE-PROIE KLINGON.

hnstonques sur le termm.

~ des systémes de propulsion .
~ adistorsion. Starfleet lance

alors un Programme de
Développementdela
Transdistorsion destiné
a s'affranchir des limites
de I'espace-temps par la
création de vortex artificiels
et de conduits subspatiaux
ayant pour effet de tracer

des raccourcis dans I’ espace.

la vaieur de Dnstorslon 0
— les chercheurs estiment

qu ‘elle fusionneraitla

conscience du voyageur .

avec l'espace-temps;

le voyageur existerait

~ alors simultanément

en tout point de I'Univers. .

99

En 2267, 'ENTERPRISE est renvoyé au xx° siécle
par un passage a vitesse de distorsion élevée.
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Les atoiles sunthétisent les &léments de base indispensables dlavie
dans I'Univers [huydrogéne, hélium, oxygéne, carbone. . .]. Ceux-ci sont
parfois projefas dans |'espace d |a suite de |'explosion d'une supernova.

a supernova ses couches internes |"étoile et provoque la fusion

représente le stade s'effondrent en donnant et la rupture des atomes,

ultime du cycle de  une naine blanche. créant des éléments

vie d'une étoile. Les Une étoile de forte chimigues plus lourds

etoiles se forment  masse poursuit la fusion que le fer et dégageant

a partird'un nuage  de son carbone et de d'énormes guantités

d’hydrogene et son oxygene en silicium d‘énergie. L'onde de choc
d'hélium qui se rassemble et autres éléments. Au expulse ces matériaux
sous la force de sa propre  rebord extérieur du noyau,  dans l'espace. Dans les
gravitation. Ce nuage I'hydrogéne de I'enveloppe  mois suivant l‘explosion
s'effondre en une boule stellaire devient hélium; au- initiale de la supernova,
de gaz de grande densite, dessous, I'hélium devient des éléments radioactifs
qui atteint une température  carbone et oxygéne — et se décomposent en
de dix millions de kelvins en  ainsi de suite a travers les produisant plus d‘énergie
_son centre, son hydrogene  autres couches, jusqu’a encore. Les gaz qui furent
se transforme en hélium, création d'un noyau de fer.  une étoile créent une

Effg"m'emem- ﬂﬂﬂl nébuleuse luminescente.

Le noyau s'effondre sous
ropre poids, ‘

ERUPTIONS SOLAIRES

L@ quide de la Galaxie STAR TREN
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En 2268, une

supernova
menace le
systeme stellaire
minaran. Les
Vians torturent
James Kirk dans
le cadre d'une
expérience visant
a déterminer
si un peuple
empathique
meériterait
d’étre sauvé
du désastre.

En 2269,

le capitaine
James T. Kirk
apprend que
la population
de Sarpeidon
a échappé
a la menace
de la supernova
Béta Niobé, en
étant envoyée
dans le passé
de son monde
par un portail
temporel.

Effets davastateurs ; e

| violentes tempétes de feu, que

Dans une galaxie comme la nétre, A i | déclenchent les éruptions du
il ne se produit guére qu'une \ : p : soleil de son systeme stellaire. d = Selon la théorie

explosion de supernova par siécle.
Toute étoile manifestant des
tendances a I'évolution vers ce
stade doit donc étre observée
et étudiée par les vaisseaux de
Starfleet de passage, afin que
tout danger futur soit prévenu.

En 2369, I'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-D est envoyé dans le systéme & fonctionnent
stellaire de Bersallis pour participer en tant que paires
a I'évacuation de citoyens de la FUP électroniquement
hors d’un avant-poste de la troisieme liées. Cette
planéte. La surface de Bersallis Il structure sociale
est balayée par de dangereuses gerce parn
tempétes de feu qui se produisent on dmatgur o8t

= menacée par

selon un cycl? de s_ept années. une panne de
En 2364, une éruption solaire exerce réseau due a une
ses ravages sur Bynaus, ou vit une éruption solaire.
civilisation humanoide: la panne
du réseau informatique des Binaires qui s’ensuit plonge
la planéte dans un chaos indescriptible.

*

Y la plus en vogue,
quand I'Univers
a été créeé lors du
Big Bang, toute
la matiére qu’il
contenait était
formée d’hélium
et d’hydrogeéne,
les divers autres
éléments ayant
été synthétisés
par des étoiles.
La fusion nucléaire
dégage l'énergie
qui illumine les
étoiles.
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' |a Date stellaire

' 15781, Kathryn
Janeway, capitaine
. de'U.S.S. Voyager
NCC-74656, est
- alertee au sujet de
la présence d'un
éléement dont |'existence
est jusgu alors connue des
seuls capitaines et officiers
supérieurs de Starfleet.
Cet élément ultrasecret,
dit « molécule Oméga »,
est la plus puissante
substance gue connaisse
|a Fédération: une seule
molécule contient autant
d'énergie qu’'un réacteur
a distorsion. Le potentiel
de dévastation d Omega
est tel gue Janeway a
pour ordre, au cas ou
elle rencontrerait cette
molécule, de I'i

LES PARTICULES OMEGR

L pire menace qui pse sur la securitd de la Fédération — et de a Galaxie — n'est peut-gtre ni l'invasion, ni a guerre,
ni |a maladie, mais une molgcule microscopigue d'une incroyable puissance connue sous le nom d'« Oméga ».

telle sorte que le personnel
n‘a plus aucune possibilite
de réaction. Seuls des
codes de commande d'un
niveau de clairance 10 ou
supérieur peuvent retirer ce

_symbole omega, restaurer

les fonctions normales du
vaisseau et donner acces
au dossier sécurisé qui
contient tout élément
relatif a la molécule.
L'ordinateur étant le
premier systeme du navire a
avoir connaissance de
|'existence des molécules,
il suit un protocole préecis
qui rappelle au capitaine
que la Directive Omega
s'applique désormais,
et que toutes les autres
priorités sont annulées.

I origine

Selon la premiere theorie

~des cosmo glstesde la

Il'y a un siécle, un savant
de Starfleet du nom de
Kiteract a maintenu une
particule Oméga de création
artificielle dans un etat
de stabilité pendant une
fraction de seconde,

a sa station de recherche
secréte du secteur de
Lantaru. Cent vingt-six
savants ont péri lorsque la
particule s'est déstabilisée.

Bréve stabilire

De nombreuses ruptures
subspatiales s'étendant
sur des années-lumiere
sont apparues, qui ont
empéché I'essor d'un
champ de distorsion stable
dans ce secteur. Cette
catastrophe a été attribuée
a un phénomene naturel,
mais Starfleet Command
savait ce qu'il en était

d’Oméga; une seule
 particule peut détruire le
,subespace dans une zone
=

Omeéga dans le quadrant
Alpha, Starfleet Command
devrait étre immédiatement
contacté, qui chargerait
une équipe de spécialistes
de faire face a ce que la FUP
Voit comme une menace
pesant sur toute la Galaxie.

Inferet partaga
Le capitaine Janeway ne
dispose pas d'un tel recours.
Cependant, bien quelle
I'ignore initialement,
ses connaissances sont
partagées par un membre
de son équipage: Sept de
Neuf connait la Directive
Oméga, par le biais des
souvenirs des nombreux
capitaines de Starfleet
assimilés par les Borgs
au fil des ans.

Starfleet n'est pas seul

des personnels travaillent
sur Oméga et contenir les
réactions potentiellement
catastrophiques de la
molécule. Etant donne
les guantités de radiations
présentes, les sauveteurs
qui arrivent sur un tel site
d'essais doivent au prealable
recevoir des injections
d'orithrazine.

Starfleet a mis au point
une charge gravimeétrique
de quelque 80 isotonnes
destinée a une torpille
a photons standard afin
de détruire une moléecule.
Les Borgs ont créé une
chambre de résonance
harmonique capable de
contenir et stabiliser tres
brievement des molécules.
Quant & |'équipage de

a s'intéresser a la molécule  ir

Omeéga. En 2146, donc bien

avant Voyager, les Borgs
ont appris I'existence de

 la particule. Ayant entendt
 parler d’une « substanc

capable d’embraser le

~cleux», le Collecti

a assmdé douze e
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nafurel meurtrier, fatal & \infortung vaisseau spalial qui a le malheur
d‘en rencontrer: ces dangereux vortex captent I 2nergie des moreurs,
de sorfe qu'il est presque impossible de leur achapper.

ne faille de Tyken
est une gigantesque
rupture dans la
structure de
|'espace, un vortex
indétectable par
les senseurs et
qui absorbe |'énergie des
vaisseaux pris au piege. Ce
phénomene porte le nom
de Bela Tyken, capitaine
melthusien qui fut le
premier a rencontrer une
telle faille. Tyken détermina
gu‘une immense libération
d’énergie pourrait
surcharger et disloquer
I'anomalie, libérant ainsi
son vaisseau.
| En 2367, un spationet
de laFUP, |'U.S.S. Brattain
NCC-21166, est pris dans

une faille de Tyken aux
confins d'un systeme
stellaire non cartographié.
Le Brattainy demeure
prisonnier durant plusieurs
semaines, et |'équipage
sombre dans la folie suite
4 un manque de sommeil
paradoxal, provoqué par
un signal de detresse
télépathique émis par des
aliens — eux aussi pris
au piege —, qui cherchent
4 communiguer au navire
de Starfleet un moyen de
s'échapper. Les membres
d'équipage du Brattain
vont s'entretuer: il n'y
aura qu’un survivant.
L'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-D, chargé de

localiser le Brattain, est

piégé a son tour.
|'équipage de Picard
est pris des mémes
symptomes que celui
du premier vaisseau,
et toutes les tentatives
de fuite échouent. Par
chance, Deanna Troi,
réussit a communiquer
avec |'équipage du
vaisseau alien. Les
deux batiments créent
une explosion assez
puissante pour détruire
|a faille et se libérer.
Une faille de Tyken
n’en reste pas moins
un phénomene — certes

- rare — extrémement

dangereux pour les
vaisseaux spatiaux,
3 éviter a tout prix.

 Galaxie STAR TRER
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Les aliens

tentent d'inciter
I’'équipage de I'U.S.S.
ENTERPRISE a lacher
de I’hydrogéne dans
Ia faille pour les aider
a déclencher une
explosion.

|

UN VORTEX MEURTRIER

”ﬂE toile d araignée dans IeSpace une fois au'un
navire est pris dans la faille, il a trés peu de

chances de s’en tirer, car la puissance de ses

moteurs est absorbée par le phénomene.

Bela Tyken est le premier a s'étre sorti

d'un tel vortex, par un dégagement massif

d’énergie. Aprés avoir combine

deux éléments hautement réactifs

(de I'yurium et de I'anicium)

provenant de

sa cargaison,

il s’enfuit en

passant par

le centre

rompu
de la faille.

Les aliens lancent
un rayon énergétiq
dans I'hydrogéne;
I'explosion qui en
résulte détruit la faill

L'U.S.S. Enterprise libére un flux

. d’hydrogéne dans la faille de Tyke
et attend que Deanna Troi donne
aux aliens le signal du tir.
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a loi connue sous
le nom de loi de
Hodgkins sur le
développement
parallele des
planetes affirme
gue des planetes
comparables, offrant des
milieux comparables et
possédant des populations
comparables, sont appelees
a évoluer de maniere
comparable. On retrouve
la la théorie de I'évolution
convergente a |'échelle
galactique. Tout comme
les requins et les dauphins
des océans de la Terre ont
évolué a partir de bases trés
_ différentes pour devenir

 PARALLELES

des étres voisins a bien des
égards, car adaptés a un
méme milieu, des étres
vivant sur des planéetes
éloignées de plusieurs
années-lumiere se sont
développés de maniere
analogue. L'exemple le plus
frappant de cette théorie
en action est sans doute
la quatrieme planete du
systeme stellaire 892.

Jumelles de la Terre

La planete de classe M
892-1V partage maintes
caractéristiques physiques
avec la Terre. A sa surface,
la proportion d'eau et de

terres emergées est

Themes familiers

Des sociétés voisines de celles que I'on
trouve sur Terre existent sur d’autres
planétes de la Galaxie; la plupart des

Le quide de Ia Galaxie STAR TRAEH

LA LOI DE HODGRING

Le processus d‘@volution st I'adaptation des étres biologigues d
leur milieu. Rinsi, selon |2 loi de Hodgkins, des @res @voluant dans
des milieux comparables @volueront de maniére comparable.

[FICHE 24
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@ L'U.S.S. ENTERPRISE
en orbite au-dessus de
Ia planéte de Miri, parfaite
illustration de la loi de
Hodgkins. La forme des
continents comme des
nappes d'eau, ainsi que
I'atmospheére sont presque
identiques a leurs pendants
terrestres.

entre cette planete et la
Terre expliquent peut-étre
les similitudes culturelles,
tout aussi saisissantes.

La société de la planete
892-1V rappelle celle de
I'Empire romain de |'Antiquité

caractérisent la Terre. Cette
atmosphere présente méme
un autre trait commun avec
la Terre du x¢ siecle: une
pollution industrielle se
traduisant par des quantités
notables de gaz carbonique
et d'hydrocarbures
partiellement consumes.
Les similitudes physiques

exactement la méme
(seule differe la forme des
continents et des océans).
Des données telles que la
densité de la planete, son
diametre a I'équateur et
son atmosphere (constituée
a78% d'azoteeta 21 %
d'oxygéne) sont tout a fait
semblables a celles qui

terrestre, mais sur cette
planete, I'Empire romain

i Au cours de son

¢ évolution, la planéte
Sarpeidon a traversé
maintes périodes
historiques comparables
a celles de la Terre.

civilisations humanoides semblent suivre
des voies de développement comparables.
Le passé sauvage et primitif des Vulcains
rappelle I'ére préhistorique terrestre,
cependant que I'on note des paralléles
entre des planétes telles que Boraal Il et
Mintaka Ill d’'une part, le Moyen Age et
I'age du bronze terrestre d'autrepart. & o
L'apparition de facon indépendante des

voyages spatiaux dans plusieurs mondes

La planéte 892-IV

est un bon exemple
de la loi de Hodgkins.
L’Empire romain qui s’y
est développé ne s’est
Jjamais effondré.

pourrait méme étre considérée comme
une illustration de cette théorie.

Béta Il ressemble a

Y. la Terre au tournant
du xx° siecle, par ses
édifices et ses véteinents
notamment, mais cette
société stagne depuis
que l'ordinateur Landru
a pris le contrdle des
pensées de ses habitants
et littéralement étouffé
leur personnalité.




La découverte d’une
espéce humanoide
unique ayant fécondé la
Galaxie donne a penser
que le développement
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du quadrant Delta qui étre pas seulement d’une

résente des alleles bl gl i ‘ f L :
es e prot:si;tion; ‘ PHENDHENES LH Lu | l] E H u [I ﬁ Hl N 5 PENONENES golucidence
antinucléaires ayant SPATIAUK SPATIAUK . -

marqué la Terre a la fin
du xx siecle.

@ L'U.S.S. VOYAGER

de chague période de cités comparables aux villes
I'histoire de cette planéte, que l'on voyait sur Terre aux

révélant ainsi I'existence XVIIIE et Xpe siecles, puis
d'une ancienne glaciation, jusqu’a la sociéte avancée
au cours de laguelle les découverte dans les années
gens vivaient dans des 2260 par |'équipage de
cavernes et se vétaient |'U.S.S. Enterprise. Des

de peaux de bétes, suivie planétes plus eloignées
d'un développement ~encore montrent aussi des
technologigue plus ou signes de développement
moins constant, menant parallele: un monde du

a 'apparition de voitures quadrant Gamma

hippomobiles et a celle de  découvert par I'équipage Galen conduisent a la
—— = de I'U.S.S. Voyager NCC-  découverte d'un fait: la
74656 s est dote d'une plupart des especes
société voisine de celle humanoides de la Galaxie

Kohms, qui rappellent il o : : de la Terre au x¢ siecle; ont évolué a partir d'une

étrangement les conflits : OB . s'y distinguent des groupes espece unigue qui, Il y a

qui virent s'affronter les : i : oL de protestation organises tres longtemps, féconda

Américains (« Yankees » ou N contre 'emploi de |'énergie plusieurs planetes de son

« Yanks ») et les Sovietigues e e - des ions polariques, tout  ADN. Il est donc possible

(« Communistes » ou i = , Solee. comme certains hommes gue nombre des similitudes

« Rouges ») sur Terre ! - : . du x¢ siécle s'élevaient concernant diverses

au ¢ siecle. 4 — - contre I'emploi des sociétés issues de cette
D‘autres planétes sont - : = : réacteurs nucleaires. fécondation résultent d une

les héritieres d'une histoire E - - ' ~ «mémoire » ancestrale

marguée par une évolution e H"CE"ES EﬂmmIJHS profondément enfouie,

parallgle a celle de la Terre ; = | est bien possible gue le plutot gue de constituer

on y retrouve certaines S — développement parallele des réactions au milieu

similitudes en différents T == des planétes ne soit pas local. Il conviendrait donc

points du passé historique. ‘&?’ Ya"gs.?:é’is"“”"!'? d g’""gﬁ ’5 e """tes dt seulement & des facteurs  de réexaminer la loi de

La bibliotheque de laplanéte o e :";z:g‘;'gs i g;e's’;’:sz;‘;,: Ure i, ENViroNNementaux; en Hodgkins & la lumiere de

Sarpeidon, par exemple, ot une banniére étoilée identiques a celles des Etats- 2309, des recherches ces données nouvellement

recele des enregistrements Unis d’Amérique y sont découvertes. entreprises par le Pr Richard  exhumeges.

CHANGES CULTURELS

SimI]lE Eﬂl"mﬂence 'r] i iR ; Il'y a des siécles, un certain
. ! ‘ ’ ‘ nombre d’humains issus de
| “ ; | diverses tribus amérindiennes ont
Tous les mondes qui présentent | e 3 ’ | été transférés sur une nouvelle
des caractéristiques communes | ; g 73 | planéte par des étres dont la mission
avec la Terre ne relévent pas de la | ‘ - o était de protéger de tels peuples
loi de Hodgkins. D"autres facteurs - | et leur mode de vie.
entrent souvent en jeu, tels qu'une
contamination culturelle ou la
transmission d'influences d'un
monde a I'autre par des voyageurs
de passage. Les planétes Sigma
lotia ll, de Miramanee et Ekos
comptent toutes des sociétés trés
semblables a celles qui ont existé
a certaines périodes de ['histoire
de la Terre, mais aucune d'elles
ne s'est développée de facon
autonome. Un visiteur devrait
toutefois étudier I'histoire de la
planéte avant de percevoir ce
phénomeéne; en ce qui concerne
les mondes dont les archives ont
totalement disparu, il se peut : . .
que jamais les facteurs qui ont s - e i \ Il arrive que I'influence de cultures
faconné leurs civilisations ne = - exogénes soit introduite par
soient mis en évidence. - ; accident. Aprés que I'U.S.S. HORIZON,
™ un vaisseau spatial venu de la Terre,
La société d'Ekos a été Sy . ' a laissé un ouvrage sur la culture de
’ fagonnée sur le modéle : : ; Ia pégre dans le Chicago des années
de I'Allemagne nazie par v | 1920, les habitants de Sigma lotia ll
I'observateur culturel de la FUP . . % remodeélent toute leur société sur les
John Gill, qui a cru a tort pouvoir . - = : théemes contenus dans «Le Livre »,
n'en introduire que les aspects : 5 | qui a pris pour eux une importance
bénéfiques. | 5 : L : | detype biblique.
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ans tout I'un
explore, le
= continuum
¢ espace-temps est
o une structure lisse,
| sans trait
caracteristique,

‘ au sein de laguelle
resudent les corps celestes
— planétes, étoiles, galaxies,
et jJusqu‘aux plus petits
des astronefs. Tout objet
présent dans le continuum
espace-temps le déforme
legerement. Cette
déformation, dont I'ampleur
dépend de la masse

LES CORDONG COSMIOUES

Les cordons cosmiques sont des deformafions du continuum espace-
temps qui se produisent trés rarement. En 2367, I'U.S.S. Enterprise
NCC-1701-Dfait Ia perilleuse rencontre d'un tel fragment.

de I'objet, crée la force

de gravitation par laquelle
celui-ci attire d'autres corps.
Cet effet, comparable a
celui gue I'on obtient en
placant un objet pesant

sur un dessus de table
caoutchouté (I‘objet
s'enfonce, déforme la
surface sur laquelle tout
objet proche plus petit roule
en direction du plus lourd),
est désigné sous le terme
de courbure de I'espace-
temps. Son existence
permet aux spationefs

de se déplacer a vitesse

RET OUR AU BEHCAIL’

Perdus dans I espace

La rencontre de I’Enterprise avec le fragment de cordon cosmique
révéle une autre curiosité: un groupe d’étres bidimensionnels
déplacés qui tentent d’utiliser le cordon pour regagner leur propre
espace. L'équipage de Starfleet les aide a atteindre Ié’t’l_j; objectif.

Les étres
bidimensionnels
rappellent du plancton
bioluminescent flottant
dans I'espace comme
Ie plancton dans I'océan.

L’ENTERPRISE
guide les étres
bidimensionnels vers
leur but en produisant
les mémes harmoniques
que le fragment de
cordon cosmique.

@

de distorsion. Au milieu

du xxr siecle, Zefram
Cochrane a mis au point
la propulsion par distorsion
du continuum (le champ
énergétique déforme en
effet la structure spatio-
temporelle), mais en sus
d‘une légere courbure,
I'on trouve quelquefois
des discontinuités spatio-
temporelles. Ces brusques
maodifications des
propriétés du continuum
peuvent présenter un
danger pour les objets

en déplacement dans
I'espace. L'une de ces
étranges discontinuités

| porte le nom de cordon

cosmique.

|‘espace deforma

Pour comprendre |'effet
d'un cordon cosmigue sur
I'espace-temps, imaginons
que la présence de
plusieurs corps célestes
crée des incurvations

_ comparables a une chaine
de collines. Les obj ets '

SPATIAUX

Un cordon cosmique
¥ se preésente comme
une masse nébuleuse
violacée flottant dans
I'espace. Son immense
énergie lui confere
une masse gigantesque.

a ce qu'il est maintenant.

- D‘une chaleur dépassant

tout ce que |'on peut
o .




Dés lors, et étant donné
I'immense guantité
d'énergie contenue dans
I'espace-temps, de
microscopigues trous noirs
se mirent a éclore dans
|'espace. Tres instables,
ils explosaient peu apres
leur formation. Au lieu de
ressembler a une feuille
de papier plane, l'univers
était comparable a une
boule de papier froissé.
Les trois autres forces
combinées se scinderent
peu aprés. Sous |'effet
de cette séparation, le
continuum espace-temps
acquit les propriétés qu'il
a conservées jusqu’a

nos jours. Avant la
désagrégation de la grande

force unifiée, le continuum -

espace-temps recélait

PHENOMENES

x LES CORDONS COSMIOUES

et réagissent d'une maniére
identigue. De méme, les
propriétés du continuum
espace-temps peuvent étre
différentes, et pourtant son
comportement est partout

L@ quide de Ia Galaxie STAR TREN
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comme s'il avait la masse
de la Terre. Les cordons
sont incroyablement fins
cependant — leur diametre
est des milliards de fois
inférieur a celui d'un noyau

FICHE 25

PHENOMENES

SPATIRUX - 1l existe d’autres

> déformations
microscopiques du
continuum espace-
temps. Distorsions
subspatiales et

) ENTERPRISE

T T

est attiré vers = s

sa destruction energetique
caractérisent

par le fragment

de cordon les filaments
cosmique, quantiques, tel
dont le champ celui que rencontre
gravitationnel 1"U.S.S. Enterprise

équivaut a celui
d’une centaine
d’étoiles.

a la Date stellaire
45256.1.

Le fragment
»" de cordon
cosmique n'est
pas plus large
qu’un proton, mais
la déformation
qu’il provoque

le fait paraitre
bien plus large.
La distorsion est
visible a I'ceil nu.

désastre ; ' Enterprise est
accidentellement attiré vers
une rencontre destructrice
par des étres qui s'orientent
sur le fragment de cordon
cosmigue. Le vaisseau est
sauvé par I'ingénieur chef
La Forge qui, agissant sur
une suggestion de Data,
simule les vibrations

sont trés rares. Selonla
sagesse scientifique, les
cordons cosmigues ne
pouvaient exister que

sous forme de boucles
oscillantes ou de brins
infiniment longs ; pourtant,

a la Date stellaire 44359.5,
|'Enterprise NCC-1701-D
tombe par hasard sur un

atomigue —, ce qui les rend
difficilement décelables.

Des occurrences rares

Outre les cordons
unidimensionnels, ces
processus ont pu produire
une surface discontinue,
haute énergie ont pu se un mur de domaine ou
maintenir: ce sont les une texture, une bulle
2 cosmigues. d'espace-temps hautement

e comportent  energetique. i

« i i

le méme. Le seul moment
ol I'on peut noter une
différence se situe au
franchissement d'une
frontiere. Lorsque le
continuum s’est effondré
vers ses états de basse
énergie, des lignes de

énormément d'énergie.
Celle-ci se dissipa au
moment de la division.
Dans |'univers actuel, le
continuum espace-temps
se caractérise par sa basse
énergie, qui n'est toutefois
pas partout uniforme.

ENREGISTRER L'INATTENDU

Nouvelles renconfres

En 2367, I'U.S.S. Enterprise rencontre deux nouveaux
phénomeénes défiant la sagesse scientifique conventionnelle:
des étres bidimensionnels, qui existent dans un univers
tridimensionnel, et un fragment de cordon cosmique.

Avant cette découverte, on ne savait presque rien

des cordons cosmiques, du fait de leur rareté.

e

Nonobstant toutes les
théories scientifiques
relatives a la nature infinie
des cordons cosmigues,
I'U.S.S. ENTERPRISE
reacaatra ce aul a'ast
Y ON PSR Sragmeny, ons
de cent sept kilométres.

Les ordinateurs du
vaisseau analysent
promptement toutes les
données recueillies par
les capteurs, qui apportent
de qréaleux renseigaeass
y Sur)ejragment de cordon
cosmique rencontre.



PHENOMENES
SPATIAUX

DOSSIER 5

LE PROTO-UNIVERS

Le quide de Ia Galaxie STAR TRER

'FICHE 26

Starfleet a découvert de nombreux fypes de domaines spaiaux, des

univers parallgles aux réalites quantiques les plus diverses. En 2370,
le personnel de la station Degp Space Nine assiste au développement
d'un univers en miniafure.

'innombrables
merveilles
scientifiques
et phénomenes
spatiaux ont eté
catalogues au
cours des trois
siécles d'exploration
et de recherche de la
Fédération unie des
Planétes. De nouvelles
découvertes sont
accomplies chaque jour,
qui s'ajoutent a la somme
des connaissances de
|"humanité et des autres
peuples humanoides.

Rencontre

En 2370, un voyage de

routine dans le quadrant
' Nce une autre

de sa traversée de la poche
— et sera finalement retiree
au moyen du téléporteur
du Mekong.

Placé dans un champ
de confinement, le proto-
Univers ressemble a un
nuage tourbillonnant bleuté
(évoguant la Galaxie de
la Voie lactée vue de tres
loin). Les ordinateurs le
désignent comme une
«bulle » en état de flux
constant. Accidentellement
libéré de son confinement,
le proto-Univers prend
I'apparence d'un rayon
de lumiere bleue
éblouissant.

Ce phénomene
hautement structuré ne

_semble pas se conformer

aux lois de la nat
) ique connues.

facteurs (thermodynamique
non aléatoire, consommation
d'énergie irréguliere), indique
que ce proto-Univers
contient de la vie.

Des civilisations entieres
peuvent y étre constituées
— par des étres trés éloignés
d'organismes simples tels
que les bactéries: I'échelle
temporelle au sein du proto-
Univers pourrait, en théorie,
étre intégralement
désynchronisée par rapport
a I'Univers « extérieur ».
Quelques heures de
«temps réel» seraient
I'équivalent de milliards
d’'années écoulées a
['intérieur du phénomene.

Plutét que d'anéantir le
proto-Univers avant que
sa masse croissante ne

détruise la station (et une

vaste région de I'espace

 avecelle), l'équipage de

ce Nine décide

PHENOMENES
SPATIAX

e

Lors d’une collision du RUNABOUT MEKONG
avec une poche d’interphase subspatiale dans
le quadrant Gamma, les senseurs révelent qu’une
masse d’énergie - un proto-Univers - s'est fixée

a la nacelle de distorsion de I'appareil.
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" ETLES GOUFFRES GRAVITATIONNELS ™™

PHENOMENES

L' ORGANISME BIOPLASMIDUE L oryanisme hioplasmique dont I 2quipage
de I'UL.S.S. Voyager NCG-74656 fait |a rencontre en 8375 est capable de leurrer Lo

qui représente une

|es voyageurs 5ans méfiance au moyen de ses projections felepathiques. menace mortelle

pour tout vaisseau,

Un humanoide soliaire consacre 5a vie d 12 desfruction de cef organisme. ~ &saaee™ “™*"*°

‘organisme de diametre); elle engloutit parages en projetant des possibilité de résistance. de 'entité, mais peut se
bioplasmique est sans difficulté la plupart images de ce gu'ils désirent  Les réves s'intensifient, laisser tromper s'il est trop
enveloppé d'un des spationefs. De couleur le plus au monde: la fortune, et les infortunées victimes  épuisé ou distrait.
nuage de plasma gris violacsé, de forme |"amour, le pouvoir ou le passent les dernieres A la Date stellaire 52542,
qui le camoufle grossierement circulaire, prestige. Toutes ces visions  heures de leur existence I'équipage de I'U.S.S.
efficacement. Onne  hérissée de protubérances,  font d'efficaces appats. Elles dans un état d'euphorie,  Voyager NCC-74656, & |a
sait pas grand-chose  elle recéle d'immenses sont tout d’abord subtiles tandis que leur vaisseau et recherche d'un moyen de
de cette entité vivante fibres connectives et et plausibles. Diverses leur corps sont lentement regagner enfin le quadrant
du quadrant Delta, qui un vaste réseau de voies connaissances tirées digérés. Tout vaisseau qui  Alpha, tombe sous
aurait plus de 200000 ans.  neurales. de I'esprit de la victime résisterait a ce chant de I'influence de la redoutable
Nombre de ceux qui I'ont . . servent a étayer des sirene serait frappé par des = entité; seuls résistent
combattue lui attribuent Mﬂﬂll]lllﬂﬂl]ﬂ événements improbables, tirs d'énergie bioplasmigue.  le Docteur (HMU), Sept
une intelligence diaboligue, Cette entité omnivore se d'une maniére qui convainc Depuis quatre décennies, de Neuf et |a petite Naomi
mais selon les scientifiques, nourrit de matiére comme les plus sceptiques des un vengeur du nom de Wildman, qui apres bien
elle agit simplement selon  d'antimatiére. Aufildes  observateurs. Une fois Qatai est obsédé a l'idée des péripéties vont réussir
des instincts biologiques siecles, elle a mis au point  les voyageurs entrés dans de détruire cette entité qui  a s'associer a Qatai pour
. tres complexes. , une terrible technique de I'organisme, un champ _atue pres de trois mille de  contraindre |'organisme
' ~ manipulation psychogénique  télépathique neurogénique  ses congéneres. Il a acquis  bioplasmigue a «vomiry
_ pour attirer les voyageurs  les rend inconscients, une certaine‘résiistance aux , ge :

de I'espace dans ses éliminant ainsi toute élépathiq
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LES ANOMALIES TEMPORELLES

Les scientifigues S interrogent sur Ia possibilit de voyager dans le femps
hien avant que de tels déplacements soient a |'ordre du jour. Au xxie sidcle,
les voyages femporels sont devenus une réalité, mais Starfleet a appris

qu'ils présentent aukant de perils que d'avantages.

. usqu'a la fin du
XXl siecle, les
voyages temporels
sont considéres
. comme relevant
de la science-fiction.
Les scientifiques
humains évoquent depuis
des siecles |'éventualité
d'effectuer de tels voyages,
mais jusgu’en 2266, date
a laquelle les effets de
I'attraction d'un trou noir sur
|'U.S.S. Enterprise NCC-
1701 projettent le vaisseau
de Starfleet soixante et

ce que des voyages dans
le passé ne modifient pas
la temporalité au risque
d’influer négativernent sur
|'avenir ? L'équipage de
|'Enterprise percoit bien les
dangers potentiels lorsque
le voyage du Dr Leonard
McCoy sur la Terre des
années 1930 altere ['Histoire
de telle sorte gue les Nazis
remportent la Deuxieme
Guerre mondiale.

Proteger Ia temporalité

Des mesures ont été mises

onze heures dans le passe,
nuln' a encore compris

en place pour protéger la

_ temporalité mais, en dépit

des contradictions dans la
structure de |'espace-temps.
Tout au long de I'Histoire,
des événements en
apparence mineurs causent
des effets cumulatifs tels
gue, des années plus tard,
leurs conséquences sur
|'Histoire deviennent
considérables. Sil'on
empéche ces événements
mineurs d'advenir, |'Histoire
se déroule différemment.
Le danger est qu'il est
difficile de prédire les effets
secondaires de ce genre de
modification et impossible
de savoir s'ils seront positifs

7 1 yaun nombre infini de temporalités paralleles,
w» qui toutes existent simultanément. Les problémes
surviennent quand se produisent des interactions entre

ces temporalités ou lorsque des individus tentent de
modifier le cours de leur propre histoire. Des alteratlons,
si mineures so:ent—elles, sont alors susceptibles d‘avoir
de graves répercussions.

lequel des colonies entieres
sont anéanties par une
maladie mortelle.
Autre exemple: en 2344,
|'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-C tombe dans une
distorsion temporelle au

'exemple des Krenims
illustre bien ce probleme.
Ces étres du quadrant
Delta se servent d'armes
temporelles pour modifier
|'Histoire de fagon a ce
que leurs ennemis n‘aient

ou négatifs avant qu'ils ne
se soient réellement

_ produits - il se peut alors

| s trop tard pour

' de\tous les efforts de

jamais emsté I effacement
plusneurs i .

Enquéateurs femporels

Starfleet prend vite conscience qu’il est
aussi important de préserver l'intégrité de
la temporalité que de veiller a ce que ses
explorateurs galactiques n’interférent pas
avec le développement naturel des espéces
moins avancées. Au cours du xxiv° siecle, le
Département des Investigations temporelles
se consacre a cette tiche. Des agents tels
que Lucsly et Dulmer débriefent tous les
officiers de retour d'une incursion temporelle
non autorisée, afin de vérifier qu‘aucun
dommage sérieux n’a été commis.

Au xxix° siécle, Starfleet s’est doté d'une
Prime Directive temporelle. Des officiers
tels que le capitaine Braxton patrouillent les
temporalités; a I'affiit de toute anomalie
temporelle, ils sont préts a intercepter les
navires qui se trouvent hors de leur temps,
a les y ramener et a contribuer a la réparation
des éventuels dégats temporels.

La travailleuse
sociale Edith Keeler
doit mourir pour que
Ia temporalité actuelle
soit préservée.

Kira Nerys doit
7 dissimuler son
nez bajoran lors d’un
voyage sur la Terre
des années 1960.

@ Au xxiv siécle, le Département
> des Investigations temporelles
surveille les temporalités. Ses agents
considérent d’un trés mauvais ceil les

voyages datis le temps non autorisés.

) Au xxix° siécle, les voyages temporels

’ sont chose courante. Des officiers de
Starfleet, dont le capitaine Braxton, utilisent
des appareils comme le VAISSEAU TEMPOREL
AEON pour se déplacer dans I'Histoire.
Paradoxalement, Braxton ne se rappelle
pas toutes les anomalies temporelles dans
lesquelles il a été impliqué.



Les tribules ont été
annihilés par les
Klingons, mais un voyage
dans le passé jusqu’a une
époque antérieure a leur

extinction réintroduit
I'espéce dans la Galaxie.
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. Les Krenims utilisent

pour modifier I'Histoire.

' des armes temporelles

contre |'attaque des navires
romuliens. Au sein de la
temporalité originelle,
l'acte d'abnégation de
|' Enterprise aboutit a la paix
entre la Fédération et les
Klingons, mais lorsque le
vaisseau est perdu dans
le futur, les accords de
paix ne sont pas conclus
et les deux puissances
s'engagent dans des
décennies de guerre. Le
Starfleet de la temporalite
modifiée n'est plus une
organisation pacifique
vouée a |'exploration, mais
militaire dont
est compose

du début du xxe siecle. |l se
trouve que le commander
Benjamin Sisko ressemble
guelque peu a Bell et connait
assez son histoire pour
endosser le réle que cet
homme aurait joue; il fait en
sorte que les événements
ultérieurs se déroulent
comme le rapporte
|'Histoire. De retour dans
leur propre temporalité,
Sisko et ses collegues
s'apercoivent que le visage
du commander a pris la
place de celui de Bell dans
les livres d'histoire, mais
gu’'hormis cela, leur present

_estinchange.
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pendant quatre-vingt-dix
ans. La sortie de boucle,
en 2368, se soldera par
des dommages minimes.
Malheureusement, tous
les peuples de la Galaxie
ne partagent pas le désir
qu'a la Fédération unie
des Planetes de protéger
la temporalité. Certains
tentent de la manipuler
pour réécrire I'Histoire
a leur profit. Outre les
Krenims, les Borgs se
servent du temps comme
d‘une arme lorsqu'ils
tentent de remonter dans

PHENOMENES
SPATIRUX

le passé afin d'assimiler
la Terre avant que la FUP
n'existe pour s‘opposer a
eux. L'équipage de 'U.S.S.
Enterprise NCC-1701-E
parvient a déjouer ce plan
en anéantissant les
envahisseurs borgs,

de sorte que Zefram
Cochrane accomplisse

le vol historique a I'origine
du premier contact avec
les Vulcains.

On peut estimer que
cette incursion temporelle
est une alteration, voire une
création, de I'Histoire ; peut-

Cetait alors, ¢’est maintenant. . .

De nombreux incidents se sont traduits par un changement dans I'Histoire ;
dans certains cas, les officiers impliqués dans ces anomalies temporelles se
souviennent de la temporalité originelle comme de la version transformée.
Les cas ci-dessous illustrent le genre de perturbations susceptibles d’arriver.

Dans la

temporalité
originelle,
I'équipage est
aligné devant le
capitaine Kirk pour
un interrogatoire.

L’Histoire a
changé : Bashir
et O'Brien ont rejoint
les officiers
réprimandés.

\ Gabriel Bell a
" lutté pour les
droits des résidents
du District du
| Sanctuaire,
| au xxr siécle.

Les archives
montrent
maintenant que
« Gabriel Bell »
ressemblait fort
a Benjamin Sisko !

)\ Les officiers

" de Starfleet
| des années 2360
| sont de pacifiques
explorateurs alliés
des Klingons.

Dans la
& temporalité
révisée, les Klingons
sont en guerre
contre une FUP
plus militarisée.

h Dans la vraie
Y temporalité,
I'u.S.S. ENTERPRISE
NCC-1701-D est
| détruit dans le
systéeme véridien.

Dans une

temporalité
altérée, le vaisseau
échappe a son sort
et recoit une
troisieme nacelle.

-
\ h |

N\

ey e

Les aliens qui vivent
dans le vortex
bajoran n’existent
pas dans le temps
linéaire comme les
étres corporels. lls
modifient souvent
I'Histoire, entre
autres quand ils
renvoient le poéte
Akorem Laan a sa
propre époque.

étre y a-t-il eu une Histoire
antérieure dans laquelle
Cochrane n'accomplissait
pas son Vol et Starfleet
n'existait pas. Peut-étre
I'Histoire change-t-elle a
tout moment, mais la nature
méme des anomalies
temporelles est telle que
nous ne le saurons jamais.




Le quide de |a Galaxie STAR TRER

DOSSIER 5 | | FICHE 29

PHENOMENES
SPATIAUY

PHENOMENES
SPATIAUX

usqu'a la fin du
Xxl siecle, les
voyages temporels
sont considéres
comme relevant
de la science-fiction.
Les scientifiques
humains évoguent depuis
des siecles |'éventualite
deffectuer de tels voyages,
mais jusgu’en 2266, date
a laguelle les effets de
[‘attraction d'un trou noir sur

|'U.S.S. Enterprise NCC-

1701 projettent le vaisseau

de Starfleet soixante et

onze heures dans le passe,
u! na encore compris

LES ANOMALIES TEMPORELLES

Les scientifiques s'inferrogent sur I possibilita de voyager dans le femps
hien avant que de tels dé@placemens soient @ 'ordre du jour. Au e siécle,
|es voyages femporels sont devenus une réalité, mais Starfleet a appris
qu'ils présentent autant de parils que d'avantages.

ce gue des voyages dans
le passé ne modifient pas
la temporalité au risque
d’influer négativement sur
|'avenir ? L 'équipage de

I' Enterprise percoit bien les
dangers potentiels lorsque
le voyage du Dr Leonard
McCoy sur la Terre des
années 1930 altere |'Histoire
de telle sorte que les Nazis
remportent la Deuxieme
Guerre mondiale.

Protager la femporalite

Des mesures ont eté mises

_en place pour protéger la
temporalité mais, en dépit
- detous les efforts de

des contradictions dans la
structure de I'espace-temps.
Tout au long de I'Histoire,
des événements en
apparence mineurs causent
des effets cumulatifs tels
gue, des années plus tard,
leurs conséquences sur
|’Histoire deviennent
considérables. Sil'on
empéche ces évenements
mineurs d'advenir, |'Histoire
se déroule différemment.
Le danger est qu'il est
difficile de prédire les effets
secondaires de ce genre de
modification et impossible
de savoir s'ils seront positifs
ou négatifs avant qu'ils ne

56 sment ree!lement
il se peutalors

SOUS OBSERVATION

Enquateurs femporels

Starfleet prend vite conscience qu’il est
aussi important de préserver l'intégrité de
la temporalité que de veiller a ce que ses
explorateurs galactiques n’interférent pas
avec le développement naturel des espéces
moins avancées. Au cours du xxiv¢ siécle, le
Département des Investigations temporelles
se consacre a cette tache. Des agents tels
que Lucsly et Dulmer débriefent tous les
officiers de retour d’une incursion temporelle
non autorisée, afin de vérifier qu'aucun
dommage sérieux n’a été commis.

Au xxix° siécle, Starfleet s’est doté d'une
Prime Directive temporelle. Des officiers
tels que le capitaine Braxton patrouillent les
temporalités; a I'affiit de toute anomalie
temporelle, ils sont préts a intercepter les
navires qui se trouvent hors de leur temps,
a les y ramener et a contribuer a la réparation
des éventuels dégats temporels.

Au xxix° siécle, les voyages temporels

sont chose courante. Des officiers de
Starfleet, dont le capitaine Braxton, utilisent
des appareils comme le VAISSEAU TEMPOREL
AEON pour se déplacer dans I'Histoire.
Paradoxalement, Braxton ne se rappelle
pas toutes les anomalies temporelles dans
lesquelles il a été impliqué.

Au XXIV® s:ecle, le Département

des Investigations temporelles
surveille les temporalités. Ses agents
considérent d’un trés mauvais ceil les

@ Il y a un nombre infini de temporalités paralléles,
qui toutes existent simultanément. Les probléemes
surviennent quand se produisent des interactions entre
ces temporalités ou lorsque des individus tentent de
modifier le cours de leur propre histoire. Des altérations,
si mineures soient-elles, sont alors susceptibles d’avoir
de graves répercussions.

lequel des colonies entieres
sont anéanties par une
maladie mortelle.
Autre exemple: en 2344,
|'U.S.S. Enterprise NCC-
1701-C tombe dans une

ion temporelle au

'exemple des Krenims
illustre bien ce probleme.
Ces étres du quadrant
Delta se servent d'armes
temporelles pour modifier
|'Histoire de facon a ce
que leurs ennemis n'aient
jamais existé; I effacement
de I'Histoire d" une e \

La travailleuse
sociale Edith Keeler
doit mourir pour que
Ia temporalité actuelle
soit préservée.

Kira Nerys doit
dissimuler son
nez bajoran lors d'un
voyage sur la Terre
des années 1960.



Les tribules ont été

annihilés par les
Klingons, mais un voyage
dans le passé jusqu’a.une
époque antérieure a leur
extinction réintroduit
I'espéce dans la Galaxie.
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Les Krenims utilisent
£ des armes temporelles
pour modifier I'Histoire.

contre |'attague des navires
romuliens. Au sein de la
temporalité originelle,
|'acte d'abnégation de

|' Enterprise aboutit a la paix
entre la Fédération et les
Klingons, mais lorsque le
vaisseau est perdu dans
le futur, les accords de
paix ne sont pas conclus
et les deux puissances
s'engagent dans des
décennies de guerre. Le
Starfleet de la temporalité
modifiée n'est plus une
organisation pacifique
vougée a l'exploration, mais

du début du xxe siecle. Il se
trouve gque le commander
Benjamin Sisko ressemble
quelgue peu a Bell et connait
assez son histoire pour
endosser le role que cet
homme aurait joue; il fait en
sorte gue les événements
ultérieurs se déeroulent
comme le rapporte
|'Histoire. De retour dans
leur propre temporalité,
Sisko et ses collegues
s'apercoivent que le visage
du commander a pris la
place de celui de Bell dans
les livres d'histoire, mais
qu’hormis cela, leur présent

estinchange.
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pendant quatre-vingt-dix
ans. La sortie de boucle,
en 2368, se soldera par
des dommages minimes.
Malheureusement, tous
les peuples de la Galaxie
ne partagent pas le désir
qu'a la Fédération unie
des Planetes de protéger
la temporalité. Certains
tentent de la manipuler
pour réécrire |'Histoire
a leur profit. Outre les
Krenims, les Borgs se
servent du temps comme
d'une arme lorsqu’ils
tentent de remonter dans
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le passé afin d’assimiler
la Terre avant que la FUP
n’existe pour s'opposer a
eux. L'équipage de ' U.S.S.
Enterprise NCC-1701-E
parvient a déjouer ce plan
en anéantissant les
envahisseurs borgs,

- de sorte que Zefram
Cochrane accomplisse

le vol historique a |'origine
du premier contact avec
les Vulcains.

On peut estimer que
cette incursion temporelle
est une altération, voire une
création, de |'Histoire ; peut-

S ANEE =

C'8tait alors, ¢'est maintenant . . .

De nombreux incidents se sont traduits par un changement dans I'Histoire ;
dans certains cas, les officiers impliqués dans ces anomalies temporelles se
souviennent de la temporalité originelle comme de la version transformée.
Les cas ci-dessous illustrent le genre de perturbations susceptibles d'arriver.

Dans la
¥ temporalité
originelle,
I'équipage est
aligné devant le
capitaine Kirk pour
un interrogatoire.

L'Histoire a

changé : Bashir
et O’Brien ont rejoint
les officiers
réprimandés.

Gabriel Bell a
Y lutté pour les
droits des résidents
du District du
Sanctuaire,
au xxr siéecle.

Les archives
| montrent
| maintenant que
« Gabriel Bell »
ressemblait fort
a Benjamin Sisko !

Les officiers

| de Starfleet

| des années 2360
sont de pacifiques
explorateurs alliés
des Klingons.

Dans la

temporalité
révisée, les Klingons
sont en guerre
contre une FUP
plus militarisée.

Dans la vraie

temporalité,
I'U.S.S. ENTERPRISE
NCC-1701-D est
détruit dans le
systéme véridien.

Dans une

temporalité
altérée, le vaisseau
échappe a son sort
et recoit une
troisieme nacelle.

Les aliens qui vivent
dans le vortex
bajoran n’existent
pas dans le temps
linéaire comme les
étres corporels. lis
modifient souvent
I'Histoire, entre
autres quand ils
renvoient le poéte
Akorem Laan a sa
propre époque.

\,

étre y a-t-il eu une Histoire
antérieure dans laquelle
Cochrane n'accomplissait
pas son vol et Starfleet
n’existait pas. Peut-étre
I'Histoire change-t-elle a
tout moment, mais la nature
méme des anomalies
temporelles est telle que
nous ne le saurons jamais.

w
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.2 fat qu'une personne ﬂﬂﬂﬂéﬂ Vive o meure a parfois de profonds effels

sur le cours de ['hisfoire. Bien que peu de gens 'en rendent compre,
Fdith Keeler est une figure clef dans Ia destinée de 12 Féderation

‘une des premiéres
experiences de la
Fédération en
matiere de voyage
temporel met en
jeu le Gardien de
I'Eternité et Edith
Keeler, une femme qui
vécut dans la premiere
moitié du ¢ siécle.

Le Gardien de |'Eternité
est découvert en 2267
par |'équipage de I'U.S.S.
Enterprise NCC-1701.

Il sagit d’'une antique
machine/entité vivante
possédant la faculté de
montrer des evenements
qui se sont produnts dans

I'Enterprise, victime d'une
surdose de cordrazine,
plonge a travers le Gardien
pour se retrouver sur Terre,
aux Etats-Unis d’Amérique,
en l'an 1930.

Un acte fafidique

Ason arri‘\:/ée, l\l/]IcCoy se

dirige vers la Mission de

la 21° Rue, ou il rencontre

Edith Keeler. Elle prend soin

de lui, et une fois rétabli,

il lui sauve la vie en lui

évitant d'étre renversée

par un camion. McCoy

I'ignore, mais ce faisant,

il produit un grand impact

sur le déroulement de la

chronologie. Contrairement
étries dontla

significatif sur la chronologie,
Edith Keeler apparait comme
un personnage clef, exercant
une influence majeure
sur la politigue mondiale
de la fin des années 1930.
Selon le cours normal
des événements, les
Etats-Unis d’Amérigue
sont entrés dans la
Seconde Guerre mondiale
en 1941, ont joué un réle
crucial dans la défaite des
nazis et ont été la premiére
puissance terrienne a
mettre au point des armes
nucléaires. Par la suite, la
Terre évolue pour devenir
une sociéteé pacifique
et, finalement, I'un des

: membres fondateurs
Fé

Le Gardien de I’Etamlte permet d’observer et
de visiter le passe, mais son franchissement
peut avoir des conséquences redoutables.

Aprés gue McCoy a
sauvé la vie de Keeler, une
nouvelle chronologie est
créée et les événements
commencent a se dérouler
différemment. Keeler fonde
un mouvement pacifiste
et devient extrémement
influente. Ce mouvement
modifie la nature de la
politique mondi a:;e et

mondiale. Au cours de
négociations de paix
prolongées, I'Allemagne
poursuit ses expériences
sur |'eau lourde et
développe la bombe
atomique avant les U.S.A.
Utilisant des fusées V2

. pour lancer ses armes



mais la Terre n'évolue pas
VErs une société pacifique,
ni ne constitue la Fédération
unie des Planetes.

Les seuls hommes a
n‘étre pas affectés par
les modifications de la
chronologie sont les

L@ quide de Ia Galaxie STHH T
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membres d'un détachement proximité au Gardien de

de I'U.S.S. Enterprise,
protégés de la distorsion
temporelle par leur

LES EFFETS DE LA F

|'Eternité. Le capitaine
James Kirk et M. Spock
décident d'utiliser le

Gardien pour regagner
le passé de la Terre une
semaine environ avant
I'arrivée de McCoy.

PHENOMENES
SPATIAU

Comme ce dernier,
ils font la connaissance
d’Edith Keeler. Des
données recueillies par

le tricordeur de Spock
révelent la nature des
chronologies paralleles.
McCoy survient, qui
rencontre Edith Keeler

a l'insu de ses collegues.
Toutefois, Kirk et Spock
parviennent a I'empécher
de sauver la jeune femme;
le temps reprend son cours
«normal » et le Gardien
ramene le trio en 2267.

y

-
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L£5 BOUCLES
OF CAUSALITE TEMPORELLE

.es houcles de cavsalita remporelle aménent |e temps & Se rapater
selon un schéma quasi infini. Les prisonniers d'une houcle ont rarement
conscience de ce qui leur arrive, ef frés peu de chances d'en réchapper.

 FICHE 298
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outes les anomalies
temporelles
ne creent pas
des chronologies
paralleles ni méme
ne modifient
la chronologie
actuelle; certains
paradoxes temporels
font que 'on revit a l'infini
certaines périodes : ce sont
les « boucles de causalite
temporelle » ou «boucles
de causalité recursive ».
|| est rare que les individus
pris dans une boucle
se rendent compte de
la situation et, en dehors
de la boucle, le reste
de la Galaxie poursuit
son existence normale.
 En 2268 I'U.S.S.

Les officiers de I'U.S.S. ENTERPRISE
~ se rendent compte de la situation,
mais il leur est difficile de trouver le moyen
d’échapper a la boucle temporelle : ils auront
bientét oublié tout ce qu'’ils savent a ce sujet.

spatio-temporelle
extrémement localisée,
dont la nature n'est pas
connue avec précision

— mais il pourrait s'agir
d'une boucle de causalité
temporelle. En 2368,
|'Enterprise rencontre

le Bozeman, qui semble
émerger de la distorsion.
LLes deux vaisseaux se
heurtent, ce qui provogue

une gigantesque explosion,

elle-méme cause

d'une faille temporelle.

L' Enterprise est alors
projeté dans une boucle
de causalite, et son
équipage revit les heures
précédentes.

Hauennnn 5ans f

@

une expérience comparable
aux impressions de
«deéja vu».

Starfleet ne comprend
pas parfaitement ce
phénomene, qui n'est
pourtant pas vraiment
surprenant. Depuis les
premiéres rencontres avec
le Voyageur, on sait que
la pensée et le temps ne
sont pas aussi distincts que
ne le voudrait la science.

D’autres eléments
indiguent a I"équipage
gue tout n'est pas normal.
Le VISOR du lieutenant
commander Geordi
La Forge détecte
des distorsions dans
le subespace : celui-ci,
qui existe hors de
I’espace temps normal,

~ n'est pas affecté par

ucle temporelle.

A Geordi et Data envoient dans
le subespace un bref message que le
cerveau de Data détecte au passage suivant
dans la boucle. Ces informations aident Data
a éviter la collision avec le BOZEMAN.

La Forge percoit des images
qui «ne sont pas la». '
Une fois que I'équipage
de I'Enterprise a découvert
|'existence d'une distorsion

dans le subespace,
une série de scannages
est effectuée qui finit
par montrer que le vaisseau
est pris dans une boucle
de causalité récursive.

Percevoir que I'on est
pris dans une boucle de
causalité lors d'un passage
dans une période de temps
appelée a se répéter
indéfiniment ne garanm
pas que l'on va pouvoir

et

Q L'U.S.S. ENTERPRISE
est pris dans une
boucle de causalite
temporelle a la suite de

sa collision avec I'U.S.S.
BOZEMAN. L'explosion qui
résulte du choc provoque
une distorsion localisée
de I'espace-temps.

|'équipage de |'Enterprise,
le cerveau positronique

du commander Data est
sensible a des variations
minimes du subespace, ce
dont I'équipage va tirer parti
pour envoyer un message
simple a Data pour

Le capttame Morgan Bateson et son

K/ équipage parcourent 90 ans dans le
temps sans vieillir d’un jour. Pour ce qu'ils
en savent, le temps s’est écoulé normalement
depuis qu'’ils ont quitté leur BASE STELLAIRE.
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L’équipage

de I'U.S.S.
ENTERPRISE
‘accomplit ses
devoirs comme
a I'habitude.
Seuls quelques
‘indices, tels les
étourdissements
de Geordi, laissent
deviner que se
produisent des

n ne sait pas avec certitude si I'U.S.S. Boz

NCC-1941 est pris dans une boucle de causali

temporelle ou non. 1l semble probable g

qu’il rencontre soit simplement une faille dans em|

que le Bozeman traverse avant d’entrer en coll
I'U.S.S. Enterprise NCC-1701-D. Il est impossible
exactement ce qui arrive au Bozeman car |
causalité temporelle sont rarement détectées pa
affectent. L'équipage de I’ Enterprise ne parvii
que parce que La Forge et Data sont exceptio
sensibles aux distorsions du subespace.

L'U.S.S.

BOZEMAN
surgit d’une
distorsion
temporelle et
entre en collision
avec I'U.S.S.
ENTERPRISE, qui
se trouve projeté
dans une boucle
de causalité
temporelle.

choses étranges.

@ L’équipage se
~ rend compte
de la situation

"aprés plusieurs

passages dans
la boucle, Geordi
et Data envoient

- un message

subspatial que
Data recevra au
prochain passage
du vaisseau dans
la boucle.

Les deux vaisseaux se heurtent;
la collision provoque une explosion qui
projette 'ENTERPRISE dans la boucle.

L’ENTERPRISE détecte le BOZEMAN
émergeant d’une distorsion
temporelle et tente de le repousser
avec son rayon tracteur.

Les vaisseaux mm,umzl.m:u derechef,
provoquant I'explosion qui projette
a nouveau I'ENTERPRISE dans la boucle.

L’ENTERPRISE détecte de nouveau
la présence du BOZEMAN; il tente
de modifier sa trajectoire au moyen
du rayon tracteur.

Data recoit.
le message,

. mais au niveau

subconscient.
Finalement,
il percoit qu’il

. faut suivre

les conseils de
Riker et opérer

la décompression
du hangar

a navettes.

L’ENTERPRISE détecte

le BOZEMAN. Cette fois

la décompression du hangar

a navettes pousse 'ENTERPRISE En I'absence de collision, rien
a I’écart de la trajectoire - ne vient déclencher la boucle :
&:WQNE_\SE. -mnmz.imtezwm:..nmo:ne:.\m.
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L officier romulien Sela prétend éfre Ia fille d'une Tasha Yar auant vecu
dans une chronologie paralléle, cré@e par un accident temporel auguel @
et part |'U.S.S. Enterprise NGC-1701-C lors de 1a défense de Narendra IIl

est la un fait L'entrée du vaisseau dans  de la breche temporelle.
historigue : cette fracture temporelle Endommagé, il recoit une
'US.S. provogue la creation offre d'assistance de la part
Enterprise NCC- d'une chronologie parallele, de son successeur, |'U.S.S.

1701-C disparait
en 2344 a l'issue
d'une bataille
héroigue pour la
défense d'un avant-poste
klingon sur Narendra il
Les prouesses de
|'Enterprise font excellente
impression sur |'Empire
klingon, ce qui contribue
a l'instauration d'une ére
de paix. Rares sont ceux
qui le percoivent, mais,
avant d'avoir pu achever
sa mission sur Narendra |ll,
I'Enterprise tombe dans
une breche temporelle
qui le propulse en 2366,
soit 22 ans dans le futur.

univers a part entiere

dans lequel les événements

se deroulent difféeremment.

En 'absence de I' Enterprise,

les Romuliens fondent sur

Narendra Il sans rencontrer

d'opposition sérieuse.

La bravoure de I Enterprise

n'éveille I'attention

de personne, de sorte

que les relations entre

la Fédération et |'Empire

klingon ne s'améliorent pas.

Ces deux puissances

finiront par entrer en guerre.
Cette chronologie

parallele se dévide jusqu’'en

2366, date a laquelle

_ 'Enterprise-C émerge

Enterprise NCC-1701-D.
Au sein de I'équipage

de |'Enterprise-D figure
Guinan, une El-Aurienne,
dont la conscience s‘étend
au-dela des bornes de
I'espace-temps normal.

Elle annonce au capitaine
Jean-Luc Picard qu'en
pénétrant dans la breche
temporelle I' Enterprise-C

a perturbé le fil du temps,
modifié des événements du
passé et conduit a la guerre
avec les Klingons. Pour que
la chronologie appropriée
puisse reprendre son cours,
il faut que I'Enterprise-C
reparte d'ou il vient.

ANOMALIES TEMPORELLES

Cependant, alors que
I"Enterprise-C est dans
|'espace-temps parallele,
son capitaine, Rachel
Garrett, est tuée.
Picard autorise |'un de
ses officiers, Tasha Yar,
a la remplacer et a

se rendre dans le passé.

Paradoxe femporel

Dés que |'Enterprise-C
ressurgit de la breche
temporelle, en 2344, la

chronologie parallele cesse

En pénétrant dans

une bréeche temporelle,
I'U.S.S. ENTERPRISE NCC-
1701-C est projeté dans un
futur possible. Le vaisseau
rameéne Tasha Yar dans
son passé, alors méme
qu’elle devrait étre morte.

d'exister : la guerre contre
|'Empire klingon n’a pas
lieu. Mais le bref voyage
dans le temps effectué par
le vaisseau spatial a créé
un paradoxe temporel.
Une Tasha Yar adulte a ete




ramenée de la chronologie
paralléle. Si la réalité dans
laquelle elle a vécu a cesse
d'exister, elle-méme a été
protégeée par sa présence
a bord de |'Enterprise-C et
son voyage dans la breche
temporelle. Il y a donc
maintenant deux Tasha :
une fillette de sept ans sur
sa planéte natale, Turkana IV,
et une jeune femme de

T WWMLWNW&WLWWFWW

2337

2344 2345

PHENOMENES
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29 ans issue d'une réalité
paralléle. Selon des rapports
romuliens, plusieurs
membres d'équipage

2349
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de I'Enterprise-C, dont

la Tasha adulte, sont faits
prisonniers. Tasha est
contrainte de devenir la

2352 2363

FICHE 29C
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compagne d‘un dignitaire
romulien. Un an plus tard,
elle donne naissance a une
fille, Sela. Quelgues années

2364

apres, en 2349, elle est
apparemment executée par
les Romuliens apres avoir
tenté de s'évader. La Tasha
Yar de cette chronologie-ci
grandit et integre Starfleet
comme son homologue,
mais, dans cette reéalité
plus pacifique, elle connaft
paradoxalement une fin tout
aussi violente sur Vagra ll,
en 2364.
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Un bfiment péfendant tre un Vaisseau temporelde Starfeet venu du
nie siecle apparait face @ Voyager et le menace; es deux spationefs
sont alors aspirés dans un vortex temporel qui les ramene au xe siécle.

ivers eléments
donnent a penser
que plusieurs
équipages de
Starfleet ont
rencontre
des anomalies
temporelles et que
guelgues vaisseaux ont
méme voyage dans le
temps. Toutefois, a l'issue
de telles affaires, la
temporalite normale
reprend genéralement
ses droits; le plus souvent,
les individus qui ont ete
soumis a l'anomalie ne
consetrvent aucun souvenir
de la temporalite modifiee
- ils ne se doutent méme
pas quil leur est amve quoi

Xx° siécle

|'équipage de ' U.S.S.

 Voyager NCC-74656.

Les expériences vecues
par |'équipage de Voyager
avant et pendant un voyage
sur la Terre du xx siecle
semblent indiguer gu‘au
XXi¢ siecle Starfleet explore

activement les temporalites.

| es officiers de Starfleet
de cette période sont dotés
de Vaisseaux temporels
et operent dans le cadre
d'une Prime Directive
temporelle — ils veillent a
ne pas modifier |'histoire
au cours de leurs missions.
| ‘équipage de Voyager
prend conscience de
ce futur possible aprés
avoir éte contacte par

. le capitaine Braxton du

Vaisseau temporel Aeon,
qui prétend venir du

| X0 siecle. Surgassant

il annonce a I'équipage
de Voyager qu'il lui faut
détruire son vaisseau afin
d’éviter une explosion
dévastatrice qui, a sa
propre épogue, anéantira
le systéme solaire.

| ‘équipage se montre
naturellement réticent
g accepter ce sort; en
tentant de se défendre,
il se trouve entraine
dans la faille temporelle.
L e spationef est projeté
quatre cents ans dans
le passé et a l'autre bout
de la Galaxie, jusqu‘a la
Terre de 1996.

(es voies possibles
L'U.S.S. Voyager sort de
a faille pour découvrir que
le vaisseau de Braxton a
surgi trois décennies plus
16t. Malheureusement, le
.~ crash a eu un témoin, un

L’equ:page de I'U.S.S. VOYAGER NCC-74656

se retrouve la ou il voulait tant étre: sur Terre.
Malheureusement, il est revenu quatre siecles en
arriére et doit donc veiller a ne pas modifier I'histoire.

homme de cette epoque:
Henry Starling. Celuici
est parvenu a dérober
le Vaisseau temporel.
Depuis lors, Starling a
récupéré les appareils
du vaisseau et s'en est
servi pour déclencher une
révolution informatique
marquée par la création
des PC, de l'lnternet,
des lecteurs de codes-

barres et diverses autres
inventions qui ont changé
la face du><><e siecl ‘

Toutefois, a en juger par
la réaction de 'equipage de
Voyager, ces technologies
ne semblent pas relever
d’une anomalie temporelle ;
en fait, on s'attendait a leur
existence a cette épogue.
Le crash du capitaine
Braxton n'aurait donc pas
modifie le passe mais plutot
fait en sorte quil se déroule




Starling conserve le

= = VAISSEAU TEMPOREL
amn L0 QUide de I3 Galaxie STAR TREH g~ AEomausisge de con
Starling a maintenant L R ¢ DG T < ShEtepHee, o1 aitandunt
. : . . i / 1 ; de s’en servir pour aller
I'intention d'effectuer lui- / DOSSIER 5 |  FICHE 29D au xxix° siéclef’
méme un saut dans le futur; : .

or, ¢'est ce qui provoquera i ‘ gt
‘ |’exp[onQn au Xxix siécle. ‘ PHENOMENES H H HXT” N E.I. L H Eﬂ N PHENDMENES
Par chance, Voyager réussit SPATIAUX SPATIAU

a |'arréter, creant ainsi un

futur différent de celui d'ou

provient Braxton qui lui est  pas. Ce Braxton-ci est que pour escorter Voyager  donc conscient des deux

apparu au début du voyage  remplaceé par un Braxton jusqu’a son temps et son versions possibles de son
— un futur dans lequel d'un xxix° siecle épargné, lieu corrects. L'équipage du  futur. Reste a voir laquelle
I'explosion ne se produit qui ne vient dans le passé  vaisseau du xx\© siecle est  attend Starfleet. ..

LA TEMPORALITE DE VOYAGER

>
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2365, une anomalie temporelle propulse le capitaine Jean-Luc Picard
it une capsule de I'U.S.S. Enterprise NCC-1701-D six heures dans e passe.
Yicard sombre alors dans le coma, mais sa prasence dans 1a nouvelle
emporalité permet & son double de sauver sa version de I'Enterprise.

outes les anomalies  insuffisantes pour permettre PICﬂ[[I ET P'Eﬂm

temporelles ne de déterminer précisément L Enterprise decouvre une
trouvent pas ce qui s'est produit. Ainsi, navette de la Fédération
nécessairement en 2365, I'U.S.S. Enterprise 4 la dérive dans |'espace. < - . .
d’explications NCC-1701-D est impliqué  Lorsqu’on la rameéne a bord Ala s‘”‘;”d i eneunitg "‘7" "’ie “";,"."":Ze
satisfaisantes dans un étrange incident du vaisseau, elle s'avére et ;ﬁg’;"’g o e%':,:";g::,’fj e ﬁg’I:I-T‘E';Pl;;:;E.
— pas plus que temporel qui n'entre pas étre la capsule El-Baz de
les circonstances qui dans le champ de ce que ce méme vaisseau, venue  au futur. Il apparait que, rapproche pour |'étudier,
les entourent d'ailleurs. la Fédération unie des de six heures dans le futur; dans une temporalite, mais se trouve dans
Dans certains cas, les Planétes a pu apprendre 3 l'intérieur se trouve une I'Enterprise rencontre une I'incapacité de |ui echapper;
informations disponibles au sujet des voyages autre version du capitaine  anomalie tourbillonnaire il lui faut user de toute sa

sont tout simplement dans le temps. Picard, appartenant aussi dans l'espace, s'en puissance pour eviter d'étre




i

Le Picard du futur
est catatonique.
Le Dr Pulaski pense que
son horloge interne a été
perturbée par le voyage
dans le passé.

attiré en son sein. L 'anomalie
semble douée d'intelligence;
elle identifie Jean-Luc Picard
comme étant le cerveau de
I' Enterprise et entreprend
de l'attaguer. Il monte a
bord d'une navette et quitte
le vaisseau afin de proteger
I'équipage ; aussitot apres,
I'Enterprise est détruit par
['anomalie.

Une nouvelle femporalifé

Picard et la navette sont
comme propulsés dans le
passé, ce qui engendre une

PHENOMENES
SPATIAX

nouvelle temporalité dans
laquelle I' Enterprise parvient
a récuperer la navette du
futur, de sorte que Picard
peut faire sa propre rencontre.
Pour une raison inconnue,
ce voyage dans le temps
produit un profond effet sur
le capitaine comme sur la
navette. Le métabolisme
de Picard a été bouleversé,
le plongeant dans une semi-
catatonie. Le Dr Pulaski
pense que son sens du
temps est si perturbé
qu‘il ne peut fonctionner
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correctement. Cette théorie
est étayée par le fait que
le capitaine se remet a
I'approche du moment
ou il a quitté I'Enterprise.
'équipage s‘apercoit
en outre que le voyage
temporel a modifié la
polarité de I'alimentation
en énergie de la navette.
Ces effets n'étant pas
d’ordinaire associés aux
voyages dans le temps,
il est probable qu'ils sont
liés a la méthode de ce
voyage précis.

Les journaux de bord
de la navette sont
endommagés, mais ils
révelent néanmoins que
Picard a quitté I'Enterprise
a bord de la navette peu
avant la destruction du
vaisseau. Au cours des six
heures qui suivent, 'équipage
de I'Enterprise rencontre
I'anomalie et se trouve pris
au piege.

Un aufre cours

Cette fois cependant, il y
a deux capitaines Picard

a bord ; celui du futur se
rétablit suffisamment pour

FICHE 29F
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comprendre la situation,
tout en restant désorienté.

Il essaie de quitter derechef

I’Enterprise, mais l'autre
Picard, conscient que

c'est cela qui a provoqué
|’anéantissement du
vaisseau, I'en empéche.
Convaincu gue l'on ne
sauvera pas | Enterprise

en tentant de fuir I'anomalie,
il ordonne au contraire

de la traverser. Pour une
raison non encore élucidée,

Alors que I'U.S.S.
ENTERPRISE approche
du moment ou le Picard
du futur a quitté son propre
vaisseau, le capitaine se
rétablit, toujours décidé
a partir du spationef.

le double du capitaine Jean-
Luc Picard et sa navette
disparaissent en parvenant
au moment ou ils ont quitté
leur propre temporalite.
Dans d'autres circonstances,
des étres ont pu se déplacer
dans le temps sans gu'un
tel phénomeéne ne se
produise, ce qui indigue
que la Fedeération a encore
beaucoup a apprendre au
sujet des différents modes
de voyage dans le temps.




